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NMpegucnoBue

B nocnegHee Bpems pe3ko BO3POC MHTEPEC K NPOrpaMMUPOBaHWIO.
OT0 cBA3aHO C pas3BUTUEM N BHEOPEHNEM B NOBCEAHEBHYHO XN3Hb
obuecTBa MHOOPMALMOHHBIX TeXHoNorMi. Ecnn yenosek MMeeT ge-
110 C KOMMbIOTEPOM, TO PAHO UM NO3LHO Y HErO BO3HUKAET Xena-
HWe, a Horga u HeobxoaNMOCTb NPOrPaMMUPOBaTL.

BypHoe pa3Buntne BblYNCINTENBHON TEXHNKK, NOTPEBHOCTL B adh-
dekTUBHBbIX CpeacTBax pa3paboTkm nporpaMMHOro obecneveHus,
NPMBENN K NOSIBIEHMIO CUCTEM NMPOrPaMMUPOBAHUS, OPUEHTUPO-
BaHHbIX Ha Tak Ha3biBaeMyto "ObICTpyto pa3paboTky". B ocHoBe
ngeonorum cuctem boictpon paspaboTkm nnun RAD-cucmem (Rapid
Application Development — cpega GbICTpon pa3paboTkm Npunoxe-
HWUI) NexaTt TEXHONOrMN BU3yaribHOro NPOEKTMPOBaHMA U COObI-
TUNHOrO 06 BLEKTHO-OPMEHTUPOBAHHOIO NporpamMmmupoBaHud. CyTb
3TUX TEXHOMOIMI 3aKnoyaeTcsa B TOM, YTO cpeaa pa3paboTkm bepeT
Ha cebsi 6oMbLUYO YacTb PYTUHHOW paboThbl N0 POPMUPOBAHNIO
nNporpamMMHOro Koga, OCTaBnaAs NPorpaMmMUCTy peLleHne 3agad no
KOHCTPYMPOBAHMIO 4MANOroBbiX OKOH M CO3A4aHM0 YHKLMA obpa-
60TKKN cobbITMi. B CcBA3M C 3TNM, NPOM3BOAMTENBHOCTL NpoLecca
nporpaMmmMmMpoBaHus, Npu ncnonb3osaHmm RAD-cuctem, haHTacTu-
Yyeckas!

Cpeaoun RAD-cuctem ocobo BbLenseTcs cpeaa Microsoft Visual Basic,
KOTOpas NO3BOMSET CO34aBaTb pasfnnyHble NPorpamMmmbl OT NPOCTEN-
LUMX OAHOOKOHHbIX NPUOXEHWI, A0 NPOrpamMm ynpasrneHus 6asamu



JaHHbIX. B kKayecTBe A3blka nporpammMmmpoBaHus B cpege Microsoft
Visual Basic ncnoneayetcs Visual Basic.

YT106bI HAYUNTBECS NPOrpaMMmnpoBaTh, Ha4o NPOrpaMMmnpoBaTb —
nMcaTb NporpamMMbl, pelatb KOHKpeTHble 3adayn. [ins atoro
HEeob6X0ANMO M3YUYUTb KaK S3bIK MPOrpaMmMuUpoBaHng, Tak n cpeay
pa3paboTku.

OcBouTb A3bIK NporpammMmnpoBanus Visual Basic He 04eHb CMOXHO.
TpyaHee n3yuntb cpeqy pa3paboTku U HayYUTbCA UCNONb30BaTh ee
KOMMOHEHTbI. XOpOoLIMM NOACNOPbEM 34eCb MOryT 6biTb Nporpam-

Mbl, KOTOPblE 4EMOHCTPUPYHOT Kak Ha3Ha4YeHNe KOMMOHEHTOB, Tak U
0COBEHHOCTU MX NCMONb30BaHMS.

B KHWre, KOTOpYHO Bbl AEPXUTE B pykax, cobpaHbl pasHOOOpasHble
npumepbl, KOTOPbIE HE TONBKO AEMOHCTPUPYIOT BO3MOXHOCTM Cpeabl
pa3paboTkn Microsoft Visual Basic, HO u 3HaKOMAT C NpUHLMNaMK
opraHusaumm o6paboTkn rpadnyeckomn, 3ByKoOBoM MHopmaumu,

a Takke 6a3 gaHHbIx. Cnegyet obpatnTe BHUMaHWE, YTO OOMNbLUMHCTBO
NPYMEpPOB He SABNATCA Y4eOHbIMK, B MPSIMOM CMbICIIE€ 3TOrO CIoBa,
N nNpeacTaensaoT cobon BnomnHe paboTocnocobHble NporpaMmeil.
CocTouT KHUra 13 OByX YacTen U NPUNOXKEHUS.

MepBas YacTb cogepXnUT npumepsl. Npumepbl NpeacTaBneHsbl B BUAE
KpaTKOro onucaHusi, AnarnoroBbiX OKOH M XOPOLLUO JOKYMEHTUPO-
BaHHbIX TEKCTOB NMporpamMm. [Ans npocTbiX 3agay NpUBeAEHbI TONbKO
dyHKUMM 00paboTkn cobbITMA. TEKCT OCTanbHbIX NPOrpamMmm npuBee-
OEH MOJHOCTLHO.

BTopas 4acTb KHUrM — KpaTKUI CNpaBOYHMK, B KOTOPOM MOXHO
HaNTN onNMcaHne KOMMNOHEHTOB 1 byHKumin Visual Basic.
Mpunaraemblt K KHAre KOMNAKT-ANCK COOAEPXKNUT MPOEKTbI, KOTOPbIE
paccMOTPEHbI B HEW B KayecTBe nNpumepoB. Kaxabii NpoekT Haxo-
ANTCA B OTAENbHOM kaTanore. [Mommmo cannos NpoekTa, B kKatanore
HaxoauTCca ncnonHaembl dann, YTo no3sonseT, 6e3 3arpysku ero

B cpeay Microsoft Visual Basic, yBuaeTb, kak pabotaeT nporpamma.
Kak y>xe ynommHanocbh paHee, HayunTbCsl MporpaMMupoBaTh MOXHO,
TOSbKO peLlas KOHKpeTHble 3adayn. [pyn 3TOM AOCTUTHYTLIE B 3TON
obnacTtu ycnexu B 3Ha4YMTENbHOW CTEMEHM 3aBUCST OT OnbiTa paspa-
6oT4umka. NMoatomy, 4TOBLI NONYYNTL OT KHUMN MakCUMaribHYyHO
nonb3y, Bbl OMMKHbI paboTaTtb C HEM aKTUBHO. M3ydanTe nUCTUHIK,
cTapanTechb NOHATb, Kak paboTatT nporpammbl. He 6olTech akcne-
PUMEHTUPOBATbL — BHOCUTE B NpOrpaMmbl M3MeHeHus. Ecnum 4to-Tto
He NOHATHO, 0OpaTUTECh K CNPaBOYHMKY B KOHLIE KHUMM UNx

K cnpaBoyHon cucteme Visual Basic.

YacTb |
NMPUMEPDI

nasa 1

Ba3oBble KOMNOHEHTbI
Oowue 3amevyaHums

Mpouecc cosgaHusa nporpammel B Visual Basic cocTouT 13 AByX Wa-
roB. CHayana Hy»Ho co3gaTb hopMy Nporpammbl (4ManoroBoe ok-
HO), 3aTeM HanucaTb npoueaypbl 06paboTkn cobbiTni. opma npu-



NoXeHus (Tak NPUHATO Ha3biBaTbNPUKNaaHble NporpaMmel,
paboTatowme B Windows) cosgaeTcst nytem gobaeneHus B popmy
KOMIMOHEHTOB U NocneaytoLen nx HacTPOMKK.

B dpopme npaktnyeckm noboro npunoxeHms eCTb KOMMNOHEHTbI,
KoTopble obecneumBaloT UHTepdenc (B3aMmogencTBme) MeXay
nporpamMon 1 nonb3oBartenemM. Takne KOMNOHEHTbI HA3bIBaKOT
6a3oBbiMU. K 6230BbIM KOMMOHEHTaM MOXHO OTHECTU Crieayto-
wme:

* Label — none BbiBOAA TEKCTA;

 TextBox — none BBoga/peakTMpoBaHUs TEKCTA;

* CommandButton — komaHOHasA KHOMKA;

» CheckBox — He3aBncuMasi KHomnka Belbopa;

 OptionButton — 3aBucMmas kHonka Bblbopa;

* ListBox — cnucok Bbibopa;

» ComboB0X — kOMBUHMPOBAHHbLIN CAMCOK BbiGOpa.

Bua koMmnoHeHTa, ero pasmep n noBeaeHne onpeaensoT 3Ha4eHus
ceolicme (XxapakTepmucTuK) KOMMOHEHTA.

OcHoBHyt0 paboTy B nporpaMmme BbIMOSHSAOT npoueaypbl 06paboTkn
cobbimud.

YacTtb I.[Npumepsl 6

OnucaHune cBoNCTB 6a30BbIX KOMMOHEHTOB Y OCHOBHbIX COObLITUI
MOXHO HanTWN B CNpPaBOYHUKE, KOTOPbLIV NPUBOAMTCS BO BTOPOW YacTu
KHUrW.

UcxoaHyto uHdhopMaLumio nporpaMmma MoXeT NonyyYnTb U3 nonem
BBOAA/peAakTnpoBaHus (KoMnoHeHT — TextBox), cnucka Bbibopa
(komnoHeHT — ListBox) nnm koMOMHMpoOBaHHOIo crnmcka (Komn-

HeHT — ComboBox). [1ns BBOAa 3HA4YE€HWI NOMMYECKOro TMna MOXHO
MCMNONb30BaTb komnoHeHTbl CheckBox U OptionButton.

KoHeuYHble 1M npomexyTouHble pesyrbTaTbl NPOorpaMmma MOXeT Bbl-
BECTM B nose BbiBoAa TekcTa (KomnoHeHT — Label) unu B okHO co-
obweHmns (pyHkumnsa — MsgBox).

[nsa npeobpasoBaHns TeKcTa, Haxo4sLerocs, Hanpuvep, B Nore BBO-
Aal/pefakTMpoBaHus, B YACIO HY>XHO MCMNOMb3oBaTh pyHKUmio Val.

,U,J'Iﬂ npeo6paaoBaHMﬂ Yyycna, Hanpmmep 3Ha4vYeHuA I'IepeMeHHOI7I,
B CTPOKY MOXHO MCMonb3oBaTh pyHKumio Format nnm CStr.

1. MNMporpamma nepecynTbIBaeT CKOPOCTb BETPA N3 "METPOB B CEKYHAY'

B "KnnomeTtpsbl B Yac". dopma nporpammbl npmBegeHa Ha puc. 1.1.
Puc. 1.1. dopma nporpammbl CKopocTb BeTpa

" wen4yok Ha KHorike Nepecyem
Private Sub Commandl_Click()

Dim ms As Integer * ckopocmb M/cek

Dim kmh As Single " ckopocmb km/4

ms = Val(Textl.Text) " 8800 ucxo0Hbix OaHHbIX
maea |. ba3oBble KOMMOHEHTHLI 7

kmh = ms * 3. 6 " nepecyem
" 8bl1800 pe3yribmama
Label3.Caption = Format$(ms) + "m/cek- ato™ + _

Format$(kmh) + " km/4y"
End Sub

2. NMporpamma, kak 1 B npumMmepe 1, nepecynTbiBaeT CKOPOCTb BETpa
13 "MeTpoB B CekyHAy" B "KMNomMmeTpbl B Yyac". dopma nporpamMmmel
npuBegeHa Ha puc. 1.1. lNporpamma coctaBneHa Takum obpasom,
4YTO Nosib3oBaTeNb CMOTr BBECTM B nonie CKOpPOCTb [M/ceK] TONbKO
Lenoe nonoXuteribHoe Yncno.



wien4yok Ha KkHorike lNepecyem
Private Sub Commandl_Click()

Dim ms Asa Integer " ckopocmb m/cek

Dim kmh As Single * ckopocmb km/4

" nposepum, 8eesl fiu Nosib308amersib Yucsio 8 rnosie CKopocmeb
IT Len(Textl.Text) = O Then

" ecnu yucno He egedeHo, Mo 8bisodumcs coobujeHue
""HyxHo egecmu ckopocmpb'*

Label3.Caption = * HyxHo esecmu ckopocmb **

Else

ms = Val(Textl.Text) " 8800 uUCxOOHbIXx OaHHbIX

kmh = ms * 3.6 " nepecyem

" 8bI800y pe3ynbmama

Label3.Caption = Format$(ms) + nm/cek- 310" + _
Format$(kmh) + " km/y"

End If

End Sub

" Haxamue knasuwu B riosie Ckopocms

Private Sub Textl KeyPress(KeyAscii As Integer)
" B none Ckopocmb MOXXHO 8800UMb MOJIbKO Uughpsbl . [JaHHas
npouedypa nposepsiem, S6/55emcs U 88€0eHHbIU CUMBOST
uugbpoti. Ecnu Hem, mo egedeHHbIlU CUMBOJT 3aMEHSIemcs
HyrnesbIM U 8 Mosie pedakmupogaHusi He omobpaxaemcs .
YacTtb |.[NMpumepsl 8

KeyAscii - 5mo kol Haxamol knasuwu. 48 - 51 - KoObi

uyugpp om0 009, 8 - kod knasuwu <Backspace>.

Thelnf Not (KeyAscii >= 48 And KeyAscii <=57 Or KeyAscii=8)
KeyAscii =0

End If

End Sub

3. [llporpamma nepecymnTbiBAaET CKOPOCTb BETPaA U3 "*"METPOB B Ce—
KyHOY'" B "'kmnomeTpbl B 4ac' . dopma nporpammbl npusegeHa

Ha puc. 1.1. [llporpamma coctaBreHa Takmm obpasom, 4YTO Nosb-
3o0BaTefib MOXeT BBECTU B norie CKOPOCTb TOMNbLKO Lenoe nomno-
XutenbHoe Yncno . BbluncneHne BbINOMHAETCS Kak B pe3ynbTaTte
LenyYKa MblWbio Ha kHorke lMNepecyeT, Tak U B pesdynbtate Ha-
XaTtus knasuwmn <Enter>, nocne BBoAa nocnegHen undpbl gaH-
HbIX B nosie CKOpocCTb .

" npouedypa nepecyumsieaem ckopocmeb u3 m/cek 8 kKm/ 4

Private Sub WindSpeed()

Dim ms As Integer " ckopocmb m/cek

Dim kmh As Single " ckopocmb KM/4

" nposepum, eeersl fiu nonb3oe8amersb Yucso e none CKopocme

IT Len(Text 1.Text) = 0 Then = ;._,

ecCsu 4ucsrio He 8eedeHo, Mo 8bleoOUMCS coobuweHue
""HyxHo egecmu ckopocmpb"

Label3.Caption = " HyxHO BBECTU CKOPOCTH "'

Else

ms = Val(Textl_.Text) " 8800 UCXOOHbIX OaHHbIX
kmh = ms * 3.6 " nepecyem

" eb1800 pe3ynbmama

Label3.Caption = Format$(ms) + " m/cek- a1t0"™ +



Format$(kmh) + " km/4y"
End IFf

End Sub

" wen4ok Ha kHorke lNepecyem
[maBa |. BaszoBble KOMNOHEHTHI 9

Private Sub Commandl_Click(Q)

Call WindSpeed

End Sub

" Haxamue Krasuwu e rosie Editl

Private Sub Textl KeyPress(KeyAscii As Integer)

" KeyAscii - KOO Haxamou Knasuwu

" 48 - 57 - kodbi yugpp om0 009

" 8 - k00 knasuwu <Backspace>

" 13 - KoO knasuwu <Enter>

Select Case KeyAscii

Case 48 To 57, 8 * uugpsl u <Backspace>

Case 13 " <Enter>

Call WindSpeed

Case Else " ocmarbHble cuMeosbl

KeyAscii =0

End Select

End Sub

4. Nporpamma nepecynTbIBaeT BeC U3 PYHTOB B KUITOrpamMmbl
(1 pyHT — 409,5 ). Popma nporpammbl NpuBegeHa Ha puc. 1.2.
[Mporpamma cocTtaBneHa Takum obpasom, 4To KHonka MNMepecuyer
[OCTyNHa TOJIbKO B TOM Crly4ae, ecnuv nonb3oBaTeslb BBES NCXoa-

Hble OaHHbIE.
Puc. 1.2. dopma nporpammbl PyHTbI-Knnorpammsi
YacTtb I.Mprmepsl 10

" wen4ok Ha kHorike lNepecyem

Private Sub Commandl_ Click()

Dim funt As Single " sec 8 gpyHmax

Dim kg As Single " sec 8 kunoepammax

" KHorika lNepecyem docmyriHa moribKo 8 moMm criydae, ecriu
" 8 rnone ®yHmebl ecmb OaHHble . [Tosmomy Hanuyue
UHgopmauuu

" 8 10/1e MOXHO He rposepsms .

funt = Val(Textl.Text)

kg = funt * 0.4995

Label2_Caption = Format$(funt) + " - ato"™ + _
Format$(kg) + " «r"

End Sub

" uHuyuanusayus popmbl

Private Sub Form_Initialize()

" none ®yHmsI nycmo (ronb3o8amerib ewje He 88eJs1 UCXOOHbIe
" QOaHHble) , cOenaem KHorky Nepecuyem HedocmyrHOU
Coramandl.Enabled = False

End Sub

" codepxumoe rossi yHmbl USMEHUI0Ch

Private Sub Textl_Change()

" nposepumMm, ecmb fiu 8 rosie ®yHmbl UCXOOHbIe OaHHble

IT Len(Textl.Text) = 0 Then

Commandl.Enabled = False " kwHorka lNepecyem



HedocmyrHa
Else

Commandl.Enabled = True " kHorka lNepecyem docmyrHa
End ITf

End Sub

" HaxXamue Knasuwu 8 rosie ®yHmol

Private Sub Textl KeyPress(KeyAscii As Integer)
Select Case KeyAscii
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Case 48 To57, 8 " yugppsi0 - 9 u<Backspace>

" obpabomka Oecssmu4Ho20 pasdenumerisi

Case 44, 46 " 44 - kol 3ansmoli, 46 — KOO MOYKU

" ecnu e none ®yHmel 8gedeHa 3ansmasi, mo

3aMeHUM ee Ha OecsmuyHbIl pa3denumerib

KeyAscii =46

" nposepumMm, eeedeH iU yxe 8 rosne OyHmbi

" decsmuyHbll pa3denumernib

IT InStr(Textl.Text, «.") 00 Then

KeyAscii = O

End IT

CaBe Else

KeyAscii = 0 ® ocmarsbHble CUMBOSIbI 3arpeuleHbl

End Select

End Sub

5. NMporpamma BbIYMCIISET CKOPOCTb (KM/4ac), ¢ KoTopon beryH
npobexan guctaHuumto. Popma nporpaMmmbl NpueegeHa Ha puc. 1.3.
KonnyectBo MMHYT 3agaeTcs LerblM YMCITOM, KOSIMYECTBO CEKyHA-
OPOGHbIM.

Puc. 1.3. dopma nporpammbl CkopocTb Gera
YacTtb L.[Mpumepsl 12

WeI4oK Ha KHorke Bbiqucnume

Private Sub Commandl Click()

Dim dist As Integer " Oucmanyusi, Mempos

Dim min As Integer " epemsi, MUHymMbI

Dim sek As Single " spewms, cekyHObI

Dim v As Single " ckopocms

" rorny4yeHue UCX00HbIX OaHHbIX U3 rosnel 8goda

dist = Val(Textl.Text)

min = Val(Text2.Text)

sek = Val(Text3.Text)

" ducmaHuus u 8pemsi He QOIKHbI BbiMb PasHbI HysTo

IT (dist = 0) Or ((min = 0) And (sek = 0)) Then
Label5.Caption = "HyxHO 3agaTb AUCTaHUMIO 1 Bpems . "
Exit Sub

End IFf

" 8blyucrieHue

v = (dist / 1000) /7 ((min * 60 + sek) / 3600)
" eb1800 pe3yribmama

Label5.Caption = "[OductaHums: " + Format$(dist) + _
"M" + Chr(13) + _

"Bpemsa: " + Format$(min) + " MuH' + _
Format$(sek) + " cek"™ + Chr(13) + _



"Ckopoctb: " + Format$(v, "0.00") + _

" km/vac"

" ¢pyHkuyus Chr() eosepaujaem cumeos rno 3Ha4yeHuro
" yucrogoeo koda 8 AscCli i

End Sub

" Wersnyok Ha KHorke 3asepuwums

Private Sub Command2_ Click()

" 3akpbimue anasHol ¢hopmbi

maBa |. ba3oBble KOMMOHEHTHLI 13

Unload Forml

End Sub

" Haxamue Knasuwu 8 rosie JucmaHyusi

Private Sub Textl_KeyPress(KeyAscii As Integer)
" KeyAscii - ko0 cumeona, coomeemcmeyrouie2o Haxamol
Knasuuwe .

" Ecnu cumeorn Hedonycmumblil, mo ripouedypa 3aMeHsiem e20
" Ha cumeosn ¢ kodom 0. B pesynbmame 3mozso cumeos 8 riose
pedakmuposaHusi He NMosIeIsIemcs .

Select Case KeyAscii

Case 48 To 57, 8 " uugppei0 - 9 u<Backspace>
Case 13

" npu Haxkamuu Knasuwu <Enter> kypcop nepesodumcsi

8 rosie Bpems : MuHym

Text2.SetFocus

Case Else

KeyAscii = 0 " ocmarbHbie cumeorsibl He omobpaxaromcs
End Select

End Sub

" Haxamue Kriaguwiu 8 rionie Bpemsi: MuHym

Private Sub Text2_ KeyPress(KeyAscii As Integer)
Select Case KeyAscii

Case 48 To 57, 8 " uyugppsi O - 9 u<Backspace>
Case 13

" npu Haxamuu Knasuwu <Enter> kypcop nepesodumcs

8 nosie Bpemsi- CekyHO

Text3.SetFocus

Case Else

KeyAscii = 0 " ocmarbHble cumeorsbl He omobpaxaomcs
End Select

End Sub

" Haxamue Knasuwu 8 rose Bpewmsi- CekyHO

Private Sub Text3 KeyPress(KeyAscii As Integer)
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Select Case KeyAscii

Case 48 To 57, 8 " uyugpel O - 9 u<Backspace>
Case 44, 46 " decamuyHbll pa3denumerb
KeyAscii =46

IT InStr(Text3.Text, ".") <> 0 Then
KeyAscii =0

End IFf

Case 13 " knasuwa <Enter>

" npu Haxamuu knasuwu <Enter> ycmaHassnugaemcs
" ¢hOKyC Ha KHOrMKY Bbrqucrume



Cammandl .SetFocus
Case Else

KeyAscii = 0 " ocmarsbHbie cumeorsibl He omobpaxatomcs
End Select
End Sub

6. NMporpamma BbluncnseT goxoa no sknagy. OHa obecneunBaet
pac4eT NPOCTbIX U CIOXHbIX NPOLUEHTOB. [poCTble NPOLEHTLI Ha-
YUCNATCS B KOHLE CPpOKa BKMaaa, CroXHble — eXeMeCAYHO U
NpnbaBnsOTCS K NnepBoOHavyanbHOM cymme Bknaga. B cnegytowem
MecsiLe NPOLEHTbl HAYMCNATCA Ha HOBYO cyMmy. dopma npo-

rpaMmmbl npueBeaeHa Ha puc. 1.4.
' Wes4YoK Ha KHorike Bbiquciume
Private Sub Conmandl_Click()

Dim sum As Single ' cymma eknada

Dim pr As Single ' npoueHmHas cmaska
Dim srok As Integer ' cpok eknada

Dim dohod As Single ', doxod ro eknady
Dim buf As Single

Dim i As Integer

' nonyyeHue UCX00HbIX OaHHbIX

sum = Val(Textl.Text)

srok = Val(Text2.Text)

pr = Val(Text3.Text)
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Puc. 1.4. dopma nporpammbl [loxon no Bknagy
IT Optionl.Value = True Then

" 8bIbpaH nepekmnoyamerss [pocmele npoueHms!
dohod » sum * (pr /7 100) * (srok / 360)

Else

" eblbpaH nepeknodyamerb CrOoXHbIE MPOUEeHMbI
buf = sum

For i = 1 To srok

buf = buf + buf * (pr /7 100)

CyMMa 8 KOHUe cpoka eknada 3anucbisaemcsi 8 buf

dohod = buf - sum

Next i

End IFf

sum = sum + dohod

Label4_Caption = "[oxoa:" +Format$(dohod, "0.00") + _
Chr(13) +_
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""Cymma B KOHLIe cpoKka Bknaga: "' + _
Format$(sum, "0.00")
End Sub

eblbop nepeknodamens pocmeie npoyeHmbl
Private Sub Optionl Click()
Label2.Caption = "Cpok (gHen):"
Label4.Caption = "

End Sub

" Bblbop nepeknoyamens CroxHble npoyeHmabl
Private Sub Option2_Click()
Label2_Caption = "Cpok (mec.):"
Label4.Caption = "

End Sub

7 . TporpamMmma BblYMCIISAIET CONPOTUBIIEHNE INEKTPUYECKON LEenu,

cocTosLen ns3 OBYyX COI'IpOTI/IBJ'IeHI/IIZ - COI'IpOTI/IBJ'IeHI/IFI MOryT



ObITb COeAnHEHbI NocnegoBaTesibHO UK napannensHo . dopma
nporpammsbl npuBegeHa Ha puc. 1.5. Ecnu BennunHa conpotmB-
nexus uenu npesbliwaet 1000 Om, pesynbTaT BbIBOAUTCHA B KOM .
" LWWernyoK Ha KHorke Bbiqucriume

Private Sub Convnandl Click ()

e Dim rl, r2 At Single * 3HayeHus conpomusrieHul

RI uR2

Dim r Ks Single conpomuerieHue yernu

" noslydeHue UcXo0HbIX™ QaHHbIX

rl = Val(Textl._Text)

r2 = Val(Text2.Text)

IT (rl1 = 0) And (r2 = 0) Then

Label4.Caption = "HyxHo 3agaTtb BENMUMHY XOTS Obl " +

'"ogHoro conpotmeneHunsa . "
Exit Sub
End IFf
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Puc. 1.5.dopma nporpammbl ConpoTuBNEHNe 3NeKTPUYECKon uenum
" [lMepeknroyamenu "'lNocnedosamernbHoe coeduHeHUe"" U

" "[apannenbHoe coeduHeHUe" 3asucuMbl, [03MOMY O murie
COEOUHEHUST MOXHO CyOumb M0 COCMOSIHUIO 0OHO20 U3 HUX -

IT Optionl.Value = True Then

" eblbpaH nepekmnovyamersbs NocriedosamesibHoe coeduHeHuUe

r=rl +r2

Else

" eblbpaH nepeknodyamerse NapannenbHoe coeduHeHuUe

r =l *r2) /7 (rl + 12)

End IF

Label4_Caption = "ConpoTueneHue Lenm:
IT r < 1000 Then

Label4.Caption = Label4.Caption + _
Format$(rs "0.00"") + ™ Om"
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Else

r = r / 1000

Label4_Caption = Label4. Caption + _

Format$(r, "0.00") + " kOm"

End IFf

End Sub

" wen4ok Ha nepekmovyamene "'lNocriedosamesibHoe coeduHeHue""
Private Sub Optionl_Click()

" ronb3o8amersib U3MEHUNT mur cOeOUHeHUs ,

oyucmum riorne 8bieoda om rpedbidyuje20 8bI4UCIeHUS

Label4.Caption =
End Sub

" wen4yok Ha nepeknodamerne "'lapannensHoe coeOuHeHue""
Private Sub Option2_Click()

Label4.Caption = "

End Sub

8. Nporpamma BbIMUCASET CUMY TOKa, HanpsbKeHWe UM conpoTus-
NEeHne aNeKTPUYECKon Lenu, ncnonb3ys 3akoH Oma. dopma



nporpamMmmel npueeaeHa Ha puc. 1.6.
Puc. 1.6. dopma nporpammbl 3akoH Oma
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8bIYUCIIEHUE MOKa , HarpsXeHUsl unu cornpomuerneHusi
Sub Calculate()

Dim I As Single * mok
Dim U As Single " HanpsikeHue
Dim R As Single * conpomusneHue

IT Optionl_.Value = True Then
" mok

U = Val(Textl.Text)

R = Val(Text2.Text)

If R <> 0 Then

I=U/R

Label3.Caption = "Tok: " + Format$(l, "0.00")
+ A"

Else

Label3._Caption
+ "'paBHO Hynio."'
End IFf

Exit Sub

End IFf

IT Option2.Value = True Then
" HarnpskeHue

| = Val( Textl.Text)

R = Val(Text2.Text)

""ConpoTuBnNeHne He OOMKHO BbITb ™

U=I*R

Label3.Caption = "HanpsikeHune: " + _
Format$(U, ""0.00"") + ' B"

Exit Sub

End If

IT Option3.Value = True Then

" conpomusrsieHue

U = Val(Textl.Text)
I = Val(Text2.Text)
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IF1 <> 0 Then

R=U/Z1I

Label3.Caption = "ConpotuenexHue: "' + _
Format$(R, "0.00") + " Om"

Else

Label3.Caption = "Tok He gomKeH OblTb paBeH HyMio .
End If

End If

End Sub

Wes14oK Ha KHorke Bbiyuciumab

Private Sub Comrnandl_Click()

If Textl.Text <> """ And Text2.Text <> "' Then
Calculate

Else

Label3.Caption = "HyXHO BBECTM UCXOOHbIE AaHHbIE " +
'8 0ba nonga.""

End IFf

End Sub



BblO6Op nepekntovatenst Tok

Private Sub Optionl_Click()

Labell .Caption = ""HanpsxeHue (BonbT):™
Label2_Caption ""ConpoTtusnexve (Om) =™
Label3.Caption e

End Sub

" eblbop nepeknoyamerns HanpsixeHue
Private Sub Option2_Click()

Labell .Caption = "Tok (Amnep):™
Label2_Caption "*ConpoTusneHue (Om) - **
Label3.Caption e

End Sub
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ebIbop nepeknroyamerns ConpomusrneHue
Private Sub Option3_Click()

Labell .Caption = ""HanpsxeHue (BonbT):™
Label2_Caption "Tok (Amnep) =™
Label3.Caption e

End Sub

" Haxamue Knasuwu 8 rnone Hanps>xeHue/ Tok
Private Sub TextlJKeyPress(KeyAscii As Integer)
Select Case KeyAscii

Case 48 To 57, 8 * uugps u <Backspace>
Case 13 " knasuwa <Enter>

Text2,SetFocus

Case 44, 46 ° mouyka u 3ansgmas

KeyAscii =46

" He no3sorsisem 8800UMb 3HaK 3arnsmod noemopHoO
IT InStr(Textl.Text, ".") o0 Then
KeyAscii =0

End IFf

Case Else

KeyAscii = 0 " ocmarbHbie cuMeosibl He omobpaxatomcs
End Select

End Sub

" Haxamue Knasuwu e rnosne ConpomuseneHue/ Tok
Private Sub Text2_ KeyPress(KeyAscii As Integer)
Select Case KeyAscii

Case 48 To 57, 8 " uugpsl u <Backspace>
Case 13 " knasuwa <Enter>

Calculate

Case 44, 46 " modyka u 3ansamas

KeyAscii = 46

" He rno3sorsisiem 8800UMb 3HaK 3arnsimol rnoemopHO
IT InStr(Text2.Text, ".") <> 0 Then
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KeyAscii =0

End If

Case Else

KeyAscii = 0 " ocmarsbHbie cumeorsibl He omobpaxatomcs
End Select

End Sub

9. Mporpamma BblYMUCASIET CTOMMOCTb Noe3akyM Ha aBToMobune, Ha-



npumep, Ha gady. Popma nporpammbl NpuBeaeHa Ha puc. 1.7.
Puc. 1.7. ®dopma nporpammbi Moesgka Ha aavy

" [lpu uHuyuanusayuu popmbl ceolicmey Tag KOMIOHEHMO8

" Textl, Text2 u Texb3 npucsausaromcsi coomeemcemeyrouiee
" 3HaveHusl, 2 u 3. Ceolicmeo Tag ucnonb3yemcs 8

" npouedype KeyPress.

Private Sub Fomr\_Initialize()

Textl.Tag = 1 " 3HadyeHue ceolicmea Tag nons Textl
Text2.Tag 2 " Tag nonsa Text2

Text3.Tag =3 " Tag nossa Text3
End Sub

" Wesn4yoK Ha KHorike Bbiyuciume
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Private Sub Cammandl_Click()

Dim rast As Single " paccmosiHue

Dim cena As Single " ueHa

Dim potr As Single * nompebneHue Ha 100 km
Dim surnm As Single ° cymma

Dim mes As String
" rony4YeHue UCXOOHbIX OaHHbIX

rast = Val(Textl._Text)
cena = Val(Text2.Text) ,
potr = Val(Text3.Text)

" [llpu ymeHuu OaHHbIX U3 rosel esoda

" 803MOXeH criyyal, Koeda rosib3ogamersib ocmasum
00HO U3 rosiell 88o00a He3aroIHeHHbIM .

IT rast = 0 Or cena = 0 Or potr = 0 Then
Label4 _Caption = "[laHHble Hy>KHO BBECTU BO Bce nons. "'
IT Len(Textl.Text) = 0 Then

Textl _.SetFocus

Else

IT Len(Text2.Text) = 0 Then
Text2.SetFocus

Else

Text3.SetFocus

End If

End If

Exit Sub

End If

sumn = (rast / 100) * potr * cena

mes = "'Tloesgka Ha gady '

IT Checkl.Value = Checked Then

summ = summ * 2
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mes = mes + ''mobpartHo '

End IT

mes = mes + Chr(13) + "obovpgercaB' + _

Format$ (suiran, ""0.00") + " py6."

Label4.Caption = mes

End Sub

" [lMpouyedypa KeyPress obpabameieaem Haxxamue Krnasuuw 8 rnossx

" PaccmosiHue, Llena u lNompebneHue.

" B ka4ecmee 8x00HbIX napamempos amol rnpouedypbl UCMOb3YHMCS
" KoQd Haxkamol knasuwu KeyAscii u ums rons, 058 Komopozo ama



rnpouedypa OosmKHa 8bINOIHUMbBCS .

Sub KeyPress(KeyAscii As Integer, Text As TextBox)
Select Case KeyAscii

Case 48 To 57, 8 " uugpsl u <Backspace>

Case 44, 46 ™ moyka u 3anamas

KeyAscii =46

" He no3sorsisiem 8800UMb 3HaK 3arnsimol rMno8mopHoO

IT InStr{Text.Text, ".") <> 0 Then
KeyAscii =0
End IFf

Case 13 " knasuwa <Enter>

Select Case Text.Tag

Case 1 " knasuwa Haxama B rnosne Textl
Text2.SetFocus

Case 2 " knasuwa Haxama 8 riosie Text?2
Text3.SetFocus

Case 3 " knasuwa Haxkama e rosie Tetx3
Commandl .SetFocus

End Select

Case Else

KeyAscii s= 0 " ocmarsbHble cUMBOSbI HE Omobpaskaromcs
End Select
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End Sub

" Haxamue knasuwu e nosne PaccmosiHue

Private Sub Textl KeyPress(KeyAscii A* Integer)

Call KeyPress(KeyAscii, Textl)

End Sub

" Ha)xxamue knasuwu 8 rnose LleHa

Private Sub Text2_KeyPress(KeyAscii A* Integer)

Call KeyPress(KeyAscii, Text2)

End Sub

" Haxamue knasuwu e none [MompebneHue

Private Sub Text3 KeyPress (KeyAscii A* Integer)
Call KeyPress(KeyAscii, Text3)

End Sub

10. MNMporpamma "Kanbkynatop" BbINOSTHAET CNOXEHUE U BblYUTAHUE.
dopma npodammbl NpuBegeHa Ha puc. 1.8. Huxke npeacrasne-
Hbl ABa BapnaHTa npodamMmbl. B nepBoM BapuaHTe Ans Kaxaoun
LMdPOBON KHOMKWN cO3aaHa oTaenbHas npouenypa obpaboTtkm
cobbiTua click. Bo BTopom BapuaHTte cobbiTue click Bcex
LUnpoBbIX KHOMOK 0bpabaTtbiBaeT ogHa npoueaypa, YTo No3Bo-

NUNO COKPaTUTb TEKCT Npodrammel.
Puc 1.8. dopma nporpammbl KanbkynsaTtop
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" BapuaHm 1. Cobbimue Click Ha kaxdol uughpoegoli KHorke
" obpabambisaem omdersbHas npouedypa

Dim accum As Single * akkymynsmop

Dim oper As Integer onepayusiz 1 — "+, 2 - "-",
" 0 - "ebmonHUmMb' (KHofka "'="")

Dim ¥ As Integer

" ¥ = 0 oxudaHue nepeoli yugpbl HOBO20 Yucnia, Harnpumep,
nocrne



8bIMNONIHEHUS oriepauyuu, kKozda Ha UHOUKamope pe3yribmam .
" f = 1 oxudaHue ssoda ocmasibHbIXUUMP -

" KHorka "'O"

Private Sub CommandO_Click()

ITf £ =0 Then " nepsas yugpa 4ucna

Textl.Text = "O"

f = 1 " oxudaHue ocmarnbHbIX UUgp

Else

" Cnepytollee ycrioeue HyXHO 0518 mo2o, 4mobkl Ha UHOUKamope
1 HE M0S8/15/10Ch HECKOIbKUX Hyrel 8 Hadyarsie Jucra.

IT Textl.Text <> "O" Then

Textl.Text = Textl.Text + "O"

End IT

End If

End Sub

" KHorka ''1"

Private Sub Commandl.Click(Q)

IT £f =0 Then " nepsas uugpa 4yucna

Textl.Text = "1"

f = 1 * oxudaHue ocmarbHbIX UUgp

Else

" B cnyyae, koada nocrie ebibopa onepayuu rnosib3oeamersib
" Haxan ''O", nepemeHHoU ¥ npuceausaemcs 3Ha4yeHue 1,
maBa |. bazoBble KOMMOHEHTBLI 27

" oxudaemcsi 8600 ocmarbHbIX Uughp yucna. [ns moao ymobbi
" 8 rnose 8800a He NosBIsAIoCh Yuces, HaquHaruwasicsi ¢

Hyns

" u He sensuwuxcs OpobHeimu (Harnpumep "01™),

Heobxodumo

" @blrosiHeHue credyrouleao yCrosus .

IT Textl.Text o0"0O" Then

Textl.Text = Textl.Text + "1"

Else: Textl.Text = "1"

End IFf

End IFf

End Sub

" KHorka ''2"

Private Sub Command2_Click()
If £ =0 Then

Textl.Text = "2"

f=1

Else

IT Textl.Text <> "0" Then
Textl.Text = Textl.Text + "2"
Else: Textl.Text = "2"
End IFf

End IFf

End Sub

" KHorka ''3"

Private Sub Command3_Click ()

If f=0Then

Textl.Text = 3"

f=1

Else

IT Textl.Text <> "0" Then



Textl.Text = Textl.Text + "3
Else: Textl.Text = "3"
End If
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End if

End Sub

" KHorka ''4"

Private Sub Command4 Click(Q)
If £ =0 Then

Textl.Text = "4

f=1

Else

IT Textl.Text <> "0" Then
Textl.Text = Textl.Text + "'4"
Else: Textl.Text = "'4"

End IFf

End IFf

End Sub

" KHorika "'5"

Private Sub Command5 Click()
If £ =0 Then

Textl.Text = 5"

f=1

Else

IT Textl.Text <> "0" Then
Textl.Text = Textl.Text + "5"
Else: Textl.Text = "5"

End IFf

End IFf

End Sub

" KHorka ''6"

Private Sub Command6_Click()
If f =0 Then

Textl. Text ="6"

f=1
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Else

If Textl.Text <> "O" Then
Textl.Text = Textl.Text + "6"
Else: Textl.Text = "6"

End IFf

End IFf

End Sub

" KHorka "'7'"

Private Sub Command7_Click()
IT £ =0 Then

Textl.Text = "7

f=1

Else

IT Textl.Text <> "0" Then
Textl.Text = Textl.Text + "7"
Else: Textl.Text = "7"

End IFf

End IFf

End Sub



KHorka "'8"
Private Sub Command8_Click()

If £ =0 Then
Textl.Text = 8"
f=1

Else

If Textl.Text <> "0" Then
Textl.Text = Textl.Text + "8"
Else: Textl.Text = "'8"

End If
End If
End Sub
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KHorka "'9""

Private Sub Command9 Click()

IT £ =0 Then

Textl . Text = 9"

f=1

Else

IT Textl.Text <> 0" Then

Textl.Text = Textl.Text + "9

Else: Textl.Text = "9"

End IT

End IT

End Sub

" KHomka''c'' - oyucmka

Private Sub CommandC _Click O

Textl.Text = "O"

accum =0

oper =0

f = 0 * oxudaHue nepsol uugpbl Yucna

End Sub

" KHomka ''+"

Private Sub CommandPlus Click()

" [llpu Haxkxamuu Ha KHOMKY "'+'" HY)XHO: 8bINoAHUMb rpedbiOyulyro
" onepauyulo, eblgecmu pesyribmam Ha UHOUKamop , 3arnoMHUMb
MmeKywyto ornepayuro U ycmaHo8ums pexum oxudaHusi nepeoli
Uughpbl HoBO20 Yucna .

IT £ =0 Then

" rosib3ogamerib WEerKHY MbIWbIO 10 KHOMKe ornepayuu, HoO
rnorsne

" @e800a Haxodumcs 8 oxudaHuu egoda repeoli yughpb! Hucnia
oper= 1 " 3anomuHaHue onepauyuu

Else

" Ha uHOuKamope ecmb YUCrio, 0/1b308amesib WesKHYI
MbIWbIO 110 KHOMKe orepayuu
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DoOper

oper= 1

f=0

End IFf

End Sub

KHorka '"-""

Private Sub CommandMinus_Click()



" cMm. KommeHmapul K npoyedype obpabomku cobbimus Click
" Ha KHorke "'+

IT £ =0 Then

pper = 2 " 3anomuHaHue ornepauyuu

Else

DoOper " sbinonHeHue npedbidywieli onepauyuu

oper= 2 " 3anomuHaHue mekyuweul onepauyuu
T = 0 * oxudaHue nepsol uugpbl HOBO20 Yuc/a
End If

End Sub

" Ha kHornke "4

IT J= 0 Then

oper= O

Else

DoOper

oper= O

f=0"

End IFf

End Sub

' decssmuyHasi moyka "', "

Private Sub CoitimandZ_Click()

KHOMKa =
Private Sub CornnandEnter_Click()

" CcM. KomMeHmapul K npouy . obpabomku
cobbimus Click
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IT Textl.Text = "0" Then

Textl.Text = "0."

f=1

End IT

IT InStr(Textl.Text, ".") = 0 Then
Textl.Text = Textl.Text + "."

End IT

End Sub

" npouedypa 8bINoSIHEHUS ornepayuu

Sub DoOper()

Dim numb As Single 4ucro Ha uHOuKkamope

" accum colepxum pe3yribmam rnpedbidywieli onepauuu,
" oper - KoO onepayuu, KOMOPYH HYXHO 8bIMOSIHUMb ,
" onepaHd Haxodumcsi Ha UHOUKamope .

numb = Val(Textl.Text)

Select Case oper

Case 0: accum
Case 1: accum
Case 2: accum
End Select
Textl.Text = Format$(accum)

End Sub

" UHuyuanusayusi popmbli

Private Sub Form_Initialize()
oper =0

End Sub

" Haxamue Krasuwu B riosie goda yugp
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numb
accum + numb
accum - numb



Private Sub Textl KeyPress(KeyAscii As Integer)
" 3anpem eeo0a OaHHbIX C Kilaguamypabl

KeyAscii = 0

End Sub

" BapuaHm 2. Cobbimue Click Ha scex yughposbix KHoMKax
" obpabambigaem oOHa ripouedypa

" 1. Bo epems uHuyuanusayuu ¢gopmbi ceolicmey Tag Kaxdou
" yugbposol KHorke Hado MpuceoUMb 3Ha4eHuUe, PasHoe
yucppe,

" Komopasi dosmKkHa nosisuMcs Ha UHOUKamope KasbKysamopa .
2. [llpoyedypa DigitClick obpabamsigaem wen4oK Ha KHornkax
udu _ udu % kKadecmee 8xo0OHO20 napamempa amol
rnpouyedypbl UCroib3yemcs UMs KHOMKU , 07151 Komopou ama
npouedypa 00HKHa 8bINOTHUMbBCS .

' 3. MNMpouedypa OperClick obpabambieaem wien4ok Ha kHonkax "+", "-" y "="
Dim accum As Single " akkymynsmop

Dim oper As Integer onepayusiz 1 - "+, 2 - "-",
" 0 - "ebinonHume' (KHOMKa "'="")

Dim f As Integer

" ¥ = 0 oxudaHue nepeoli yugpbl HOBO20 4Yucna, Harnpumep,
rnocrie

" 8bIrosIHeHUs onepauuu, Koeda Ha uHOUKamope pesyribmam.
" ¥ = 1 oxudaHue ssoda ocmarsibHbIX YUp .

" npouedypa obpabomku wen4yka Ha kHorkax "*O™ - "'9"

Sub DigitClick(Command As CommandButton)

Select Case Command.Tag

Case 1 To 9

IT £f =0 Then " nepsas uugpa 4yucna

Textl.Text = Format$(Command.Tag)

f = 1 ° x0em ocmanbHbie Uugpbi

Else

" Bcnyyae, koz0da rniocrie ebibopa onepauyuu

" nosib3oeamernb Haxan ''O", nepemeHHou F
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npuceausaemcs 3Ha4eHue 1, oxudaemcs 8800
ocmarbHbIX yughp vucna. [ns mozo 4ymobsi 6 rnosne
g8800a He 1056/15/10Cb YUCEes1, Ha4YUuHaWUXCs C Hys,

He aensaouuxcs OpobHeimu (Hanpumep 01
Heobxo0dUMO 8bINOIHEHUE Ccriedyrou,e20 yCro8us .

IT Textl_Text <> ""O" Then

Textl.Text = Textl.Text + Format$(Command.Tag)
Else: Textl.Text = Format$(Command.Tag)

End IFf
End IFf
Case O

IT F =0 Then * nepsas yugpa yucna
Textl . Text = "O"

f =1 . ° oxudaHue ocmarsbHbIX YUgpp

Else

" Cnedyrouwee ycriosue Hy>Ho 0511 moe2o, 4mobbi Ha
1 UHOUKamope He rnosi8nsi/ioCb HECKOMbKUX Hynel

" 8 Hayarse yucna.

IT Textl.Text <> 0" Then

Textl . Text = Textl.Text + "O"



End IT

End IT

End Select

End Sub

" npouyedypa obpabomku wen4yka Ha kHornkax "'+, =" oy 't=""

Sub OperClick(det As Integer)

* [lpu Haxamuu KHorku "'+, ""="" unu "'="" HyXHO: 8bINoHUMb

" npedbidywyto onepauyuro, 8bleecmu pe3ysibmam Ha UHOuUKamop ,
3arnoMHUMb MeKyLWyo ornepayuto u ycmaHo8umb PeXUumM oxudaHus
1 nepseoli yughpbl HOBO20 Yucna.

1 det onpedensem kHonky: 1 - "+, 2 - "-"_ 0 - "="

IT £ =0 Then

" nonb308amerib WENKHYI1 MbLWbIO M0 KHOMKE onepayuu, Ho nosie eeoda
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Haxodumecs 8 oxxudaHuu egoda repsoli yugpsbl yucna
Select Case det * 3anomuHaHue onepauuu
Case 0O: oper =0

Caese 1: oper =1

Caese 2: oper = 2

End Select

Else

" Ha uHOuKamope ecmb YUCrio, 0/1b308amesib WEesKHYI
Ha KHorKe ornepayuu

DoOper " sbinonHeHue npedbidywieli onepauuu
Select Case det " 3anomuHaHue mekyuiel ornepauyuu
Caee 0: oper =0

Caese 1: oper =1

Caese 2: oper = 2

End Select

T = 0 " oxudaHue nepsoli yughpbl HOBO20 Yuc/a
End If

End Sub

" KHorika ""0"'

Private Sub Command0_Click()

Call DigitClick(Command0)

End Sub

' KHorka "'1"

Private Sub Commandl_Click()

Call DigitClick(Commandl)

End Sub

" KHorka''2"

Private Sub Cornmand2_Click()

Call DigitClick(Command2)

End Sub
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KHorka "'3""

Private Sub Command3 _Click()
Call DigitClick (Command3)
End Sub

" KHorka ''4"

Private Sub Command4_Click()
Call DigitClick(Command4)
End Sub



KHorka ''S"

Private Sub Command5_Click()
Call DigitClick(Command5)
End Sub

" KHOrka ''6"

Private Sub Command6 Click()
Call DigitClick(Command6)
End Sub

" KHomka''7"

Private Sub Conunand7_Click()
Call DigitClick(Command7)
End Sub

" KHorika ''8"

Private Sub Coinmand8 Click()
Call DigitClick(Command8)
End Sub

" KHorka ''9"

Private Sub Cornmand9_Click()

Call DigitClick(Command9)

End Sub
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KHorka ''c'" - o4ucmka Private Sub
CommandC_Click()

Textl . Text = "O"

accum = O

oper =0

f = 0 " oxudaHue nepsol uugps Yucna
End Sub

" kHorka "'+"" Private Sub CommandPlus_Click()
Call OperClick(l) End Sub

" KHonka ''-'"" Private Sub CamroandMinus_Click()
Call OperClick(2) End Sub

" KHonka ''="" Private Sub CommandEnter_Click()

Call OperClick(0) End Sub

" OdecsamuyHas moyka '',"" Private Sub CommandZ_Click()
IT Textl.Text = 0" Then Textl.Text = "0." f =1
End IT ITf InStr(Textl.Text, ".") = 0 Then
Textl.Text = Textl.Text + "_"

End IFf

End Sub
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rpouedypa 8bINosIHeHUs ornepayuu

Sub DoOper()

Dim numb As Single yucso Ha uHOuKkamope

" accum coldepxum pesyrbmam ripedbidywel onepayuu,
opez - KOO ornepayuu, KOMOPYH HYXXHO 8bIMOSTHUMb ,
ornepaHd omobpaxkaemcs Ha UHOUKamope .

numb = Val(Textl.Text)

Select Case oper

Case 0: accum
Case 1: accum
Case 2: accum
End Select
Textl.Text = Formats(accum)

numb
accum + numb
accum - numb



End Sub

uHuyuanusayusi popmbi

Private Sub Form_Initialize()
" 3adaHue 3Ha4yeHul ceolicmea Tag 0ns KHorok **O™ - ™9™
CommandO0.Tag =0

Commandl.Tag =

Command2.Tag =

Command3.Tag =3

Command4.Tag =

Command5.Tag =

Command6.Tag =

Command7.Tag =

Command8.Tag =

Command9.Tag =
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oper = O

End Sub

* Haxamue Knasuwu 8 rosne 8goda yugp

Private Sub Textl KeyPress(KeyAscii As Integer)

" 3anpem eeo0a OaHHbIX C Kilaguamyphbl

KeyAscii =0

End Sub

11. [lpoepamma " 3rekmpoHHbIe Yackl", omobpaxarowas mekyujee

8peMs. <Dopma U OKHO ripoepammbl I'IpUGeOeHbI Ha puc. 1.9.
Puc. 1.9. ®opma u okHO npoepammsi Bpemsi

" omobpaxeHue meKyu,e20 epeMeHuU

Sub ShowTime()

Labell.Caption = CStr(Time)

End Sub

" UHuyuanusayusi popmbl

Private Sub Form_Initialize()

" Hacmpolika u 3aryck maumepa

Timerl.Interval =1000 " nepuod cueHasios malmepa -
lc

Timerl_Enabled = True " 3anyck mailmepa
Labell.Font.Size =20 " ycmaHoska pa3smepa wpugpma Ons

" nosisg ebieoda epeMeHu
End Sub

" obpabomka cobbimusi Paint
Private Sub Form _Paint()
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Call ShowTime

End Sub

" obpabomka cuzsHasia malmepa

Private Sub Timerl Timer()

Call ShowTime " omobpaxeHue spemMeHuU

End Sub

12 . T[lpoepamma *'OnekmpoHHble Yackl' omobpaxaem mekyuiee epemsi
u

Gamy. ®opma u OKHO ripochammbi rpugedernbl Ha puc. 1.10.

Puc. 1.10. ®opma u okHO rnpozpammbl Bpems

" omobpaxxeHue meKyuje2o epeMeHu
Sub ShowTime()



Labell.Caption = CStr(Time)
End Sub

" UHuyuanusayusi popmsbl

Private Sub Form_Initialize()

" Hacmpolika u 3arnyck matmepa

Timerl.Interval =1000 " nepuod cusHanos matlimepa -1c
Timerl_Enabled = True * 3anyck maimepa

" Hacmpolika rionel ebigoda

Labell.Font.Size =20 " ycmaHo8ka pa3mepa wpugpma 0ns
" noss ebisoda epeMeHuU

Label2.Font.Size = 10 " ycmaHoeka pasmepa wipugma ons
" nosia ebieoda damel

Labell _Alignment = 2 FebipagHugaHue rno ueHmpy 0ns roneu
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Label2_Alignment=2
" omobpaxxeHue dambi
Label2.Caption = CStr(Date)
End Sub
" obpabomka cobbimusi Paint
Private Sub Form_Paint()
Call ShowTime " omobpaxeHue 8pemMeHU
End Sub
" obpabomka cuzsHasia matlmepa
Private Sub Timerl Timer()
Call ShowTime * omobpaxeHue spemMeHU .
End Sub
13. lNpoepamma " OrieKmpoHHbIe Yackl" omobpaxaem mekyuwee 8pems,
Gamy u OeHb Hedesu. Popma U OKHO ripoepamMmbl rpueedeHsnl
Ha puc. 1.11.
Puc. 1.11. ®opma u OKHO ripozpamMmel Bpems
" omobpaxeHue meKyu,e20 epemMeHuU
Sub ShowTime()
Labell.Caption = CStr(Time)
End Sub
UHUYUanusayusi popmel
Private Sub Form_Initialize()
Dim stDay, stMonth
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stDay = Array(''eockpeceHbe", '‘noHedenbHuK', '‘@émopHuk'', _
"'cpeda’, "‘yemeepea', "‘namHuua’’, '‘cybboma')

stMonth = Array(‘'sHeaps', '‘¢eepans’, mapma', 'anpens', _
“mas", "uroHa', "uona', "‘assycma', _

""‘ceHmsbps', okmsabps', '‘Hosb6ps'', ‘Oekabpsa’)

Label2.Caption = "CeeodHs " + Format$(Day(Date)) + _
' + stMonth(Month(Date) - 1) + '™ ™

+

Format$(Year(Date)) + " eoda, " + _

stDay(Weekday(Date) - 1) + "."

" omHumaemcsa l, m._K. Hymepauusi 35IeMEeHmMOo8

" maccusa Ha4uHaemcsi ¢ O

1 Hacmpodlka u 3anyck matimepa

Timerl.Interval =1000 " nepuod cueHanoe malmepa -1c

Timerl.Enabled = True " 3anyck malmepa

" Hacmpolka nonel ebigoda

Labell.Font._Size = 20 " ycmaHoeka pa3mepa wpughma Ons

" rons ebigoda 8peMeHuU



Label2.Font.Size = 10 " ycmaHoska pa3mepa wpughma Ons
" nons ebigoda 0amabl
Labell _Alignment = 2 " eblpagHugaHue o yueHmpy 0ns rnonel

Label2.Alignment = 2 " gpemeHu u dambl
End Sub

" obpabomka cobbimusi Paint
Private Sub Form_Paint()

Call ShowTime " omobpaxeHue epemMeHU
End Sub

" obpabomka cueHana maumepa
Private Sub Timerl_Timer

Call ShowTime " omobpaxeHue spemMeHuU
End Sub
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14. lNpoepamma " Talimep" no ucmevyeHuu 3adaHHO20 UHMepsarna epe-
MeHU 8blgooum coobuwjeHue. imeemcsi B03MOXHOCMb MPUOCMaHo-
sumb pabomy madlmepa u 3amem rnycmums maumep cHosa. Popma u

OKHO ripozpamMmbi rnpueedeHsbl Ha puc. 1.12.
Puc. 1.12. ®opma u okHo npozpammsl Tatimep

Dim min As Integer ° kosuyecmeo MUHym

Dim sec As Integer " kosiuyecmeo cekyHO

" wen4ok Ha kHorike "'lyck/ Cmon"*

Private Sub Commandl_Click()

IT Timerl.Enabled Then

" malmep pabomaem, HYXHO OCMaHO8UMb

Timer 1.Enabled = False ® ocmaHoeka malimepa
Commandl. Caption = "[lyck"

Label3.Visible = False " ckpbimue uHdukamopa
" nosig esoda uHMepesana u rnodnucu nonel HyxHo
cdename 8UGUMbIMU

Labell.Visible = True

Textl_Visible = True

Label2_Visible = True

Text2_Visible = True

" 8b1800 Korludecmea ocmasuuxcsi MUHym u CeKyHd
Textl.Text = Format$(min)

Text2.Text = Format$(sec)
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Else

" malimep cmoum, HyOKHO 3arlycmumb

min = Val(Text1.Text)

sec = Val(Text2.Text)

If (sec = 0) And (min = 0) Then

Call MsgBox("'HyxHo 3adamb uHmepean.",
vbOKOnly, "Tatmep'™)

Exit Sub

End IT

Timerl_Enabled = True 3aryck matmepa
1 CKpbimue rosneli e6oda uHmepsasa u nodnuceu
Labell.Visible = False

Textl.Visible = False

Label2.Visible = False

Text2_Visible = False

Label3.Visible = True
Commandl.Caption = ""Cmon"

Call ShowTime



End IT

End Sub

" uHuyuanusayusi popmbl

Private Sub Form_Initialize()

Label3.Visible = False " unOukamop He omobpaxkaemcs
" Ha ¢hopme

Label3.Alignment = 2 " ebipasHugaHue ro UeHmpy

" 0ns uHdukamopa

Label3.Font.Size = 20 " pasmep wpughma 0ns uHOukamopa
Timerl.Interval =1000 " nepuod cueHanos matimepa - 1 ¢
Timerl.Enabled = False " malimep ocmaHossieH

End Sub
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" npouedypa 8bI800UM OCMaMmoK 8peMeHuU
Sub ShowTime()

" 8b1800 MUHYM U ceKyHO ocyulecmernsemcs 08yMs yughpamu

Label3.Caption = Format$(min, *00") + ":" + _
Format$(sec, "00')
End Sub

obpabomka cuzHasia matimepa
Private Sub Timerl _Timer ()
IT sec <> 0 Then

sec = sec - 1

Else

sec =59

min = min - 1
End IF

Call ShowTime " ebIie00 ocmasuwez20csi 8peMeHU
IT (min = 0) And (sec = 0) Then

" 3adaHHbIlU UHMepesar ucmek

Timerl_Enabled = False ocmaHoeKa madimepa
Call MsgBox(''3adaHHbili uHmepean ucmek.",
vbOKOnly, 'Tadmep')

" "*3adaHHbIl UHMepsarn ucmek."' -mekcm coobuweHus,
" vbOKOnly - okHO coobuweHusi b6ydem colepxampb MosibKO
" kHonky ""OK™,

"""Talmep' - 3a2051080K COOOWEHUS .

Commandl .Caption = "'[lyck"

Label3.Visible = False " ckpbimue uHdukamopa
" nosig esoda uHMepesana u rnodnucu rnonel HyxHo
cdenamp 8UOUMbIMU
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Labell.Visible = True
Textl_Visible = True
Label2_Visible = True
Text2_Visible = True

Textl.Text = "O"

Text2.Text "o

End IFf

End Sub

15. lpoepamma " Tatimep". o ucmeyeHuu 3adaHHO20 UHMepsasa
8peMeHU, 80crpou3sodumcsi 38yKkogoli cueHars. opma u OKHO
npoepammbi npueedeHsl Ha puc. 1.12. BocripouseedeHue 38yka



ocyuwecmarnsemcsi rpu rnomowu API-¢pyHkyuu Playsound u3

6ubriuomeku winmm.dll (6ubnuomeka Windows Multimedia).

" QbyHKUUs socripoussedeHus 38ykogoe2o ¢halina

Private Declare Function PlaySound Lib "winmm.dIl"™ _
Alias "PlaySoundA™ (ByvVal lIpszSoundName As String, _
Byval hModule As Long, ByVal uFlags As Long) As Long

" lIpszSoundName - ums ¢hatna unu dpyesoli udeHmughukamop ,

" hModule - Homep modyns ripuknadHol rpoespammbl, codepxxawel
38yK

(ecnu daHHbIl napamemp He mpebyemcsi, Mo eMy ycmaHaenueaemcsi
3Ha4yeHue 0),

uFlags - ¢naeu cneyugukauuu socrpoussodumoezo ¢atna,
Hanpumep :

SND_ALIAS - &H10000 - socripoussedeHue cucmemMHO20 38yKa,
SND_ASYNC = &H1 - acuHxpoHHOe socripou3gedeHue, m. €.
rpusioxeHuUe He x0em 3asepuleHusi 80CrpPou3se0eHus 38yKa, a
naparnnensHo npodomkaem pabomy,

SND_FILENAME = &H20000 - yka3aHue rosiHo20 nymu K ¢hadry,
SND_LOOP " &H8 - socripoussedeHue ¢halna no kpyey 0o mex rop,
rnoka He 6ydem ebi3eaHa KoMaHOa 0cCmaHo8KU

GOCI'I,OOU36606HUFI 38yKa,
' SND_NODEFAULT " &H2 - 8 criyyae, ecnu yka3aHHbIU alin

1 He HaldeH, He ripouepbieaemcs cmaHdapmHbil 38yk Windows,
" SND PURGE = &H40 - ocmaHoska socrpou3eedeHuUsi 8CEX 38YKO8,
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npu amowm nosie lpszSoundName dosmkHo 6bimb nycmo ('),
" SND_SYNC = &HO - cuHxpoHHOe gocripou3gedeHue, m. e.
" npunoxeHue oxudaem 3agepweHusi 80crpoussedeHusi 38yKa,
npexde yem npodormkums pabomy, U Op.

Const SND_ALIAS = &H10000

Const SND_ASYNC = &H1

Const SND_FILENAME = &H20000

Const SND_LOOP = &H8

Const SND_NODEFAULT = &H2

Const SND_PURGE = &H40

Const SND_SYNC = &HO

Dim min As Integer " konu4yecmeo MUHym

Dim sec As Integer " kosu4yecmeo cekyHO

" wen4yok Ha kHornke "'llyck/Cmon"'

Private Sub Commandl_Click(Q)

IT Timerl.Enabled Then

" malimep pabomaem, HYXHO OCMaHO8UMb
Timerl.Enabled = False " ocmaHoska malimepa
Commandl.Caption = "[lyck"

Label3.Visible = False " ckpbimue uHdukamopa

" nosig esoda uHMepesana u rnodnucu nosel HyxHo

cdenamep 8UGUMbIMU

Labell.Visible = True

Textl_Visible = True

Label2_Visible = True

Text2_Visible = True

" 8b1800 Kosludecmea ocmasuuxcsi MUHym u cekyHO

Textl . Text - Format$(min)

Text2.Text = Format$(sec)
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Else

" malmep cmoum, HYXHO 3arycmumeb

min = Val(Textl.Text)

sec = Val(Text2.Text)

IT (sec = 0) And (min = 0) Then

Call MsgBox("'HyxHo 3adamb uHmepean.", -

vbOKOnly, ™Talumep'™)

Exit Sub

End IT

Timerl_Enabled = True 3arnyck matmepa

" CcKpbimue rionel egoda uHmepeana u rnoonuceu
Labell.Visible = False

Textl .Visible = False

Label2.Visible = False

Text2_Visible = False

Label3.Visible = True

Commandl .Caption = "Cmon"

Call ShowTime

End IT

End Sub

" UHuyuanusayusi popmbl

Private Sub Form_Initialize()

Label3.Visible = False " uHOukamop He omobpaxkaemcs
" Ha ¢hopme
Label3_Alignment
" dnsg uH8ukamopa
Label3.Font.Size = 20 " pasmep wpugpma Onsi uHOUKamopa
Timerl.Interval =1000 " nepuod cueHanos mativepa - 1 ¢
Timerl_.Enabled = False ® malimep ocmaHogneH

End Sub
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2 " eblpasHusaHue ro ueHmpy

8bI800UM, CKOJIbKO 8PEMEHU OCMasioch
Sub ShowTime()
" MUHYmMbI U CeKyHObI 8bI800UM 8yMS Lugpamu

Label3.Caption = Format$(min, "00') + ":" + _
Format$(sec, "00")
End Sub

cueHan om matimepa

Private Sub Timerl Timer()
IT sec <> 0 Then

sec = sec - 1

Else

sec = 59

min = min - 1
End IFf

Call ShowTime * 8bI800 ocmasuie2ocsi 8peMeHU
IT (min = 0) And (sec = 0) Then

" 3aldaHHbIlU UHMepsar ucmek
Timerl.Enabled = False

" gocripoussedeHue 38yKa:
Call PlaySound(CStr(CurDir) + "\ringer.wav", O,

ocmaHoeka matimepa



SND_FILENAME Or SND_ASYNC)
' Call PlaySound("SystemStart"”, 0, _
SND_ALIAS Or SND_ASYNC) -

' npumep socripoussedeHusi cucmemHoezo 38yka 3arnyck Windows
' (38yKk, coomeemcmesyrowjuti amomy cobbimuto 8 38ykogoli cxeme
' Windows)

Commandl.Caption = "[lyck"
Label3.Visible = False " ckpbimue uHdukamopa
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rionsi egoda uHmepeasia u nodnucu rnonel Hy>XHo
coenamb 8UOUMbIMU

Labell.Visible = True

Textl.Visible = True

Label2_Visible = True

Text2.Visible = True

Textl.Text = "0"
Text2.Text = "0"
End IF
End Sub

16. lNpoepamma "Tatimep". [ns esoda uHmepesana epemMeHu Ucrosib-
3yemcs komrnoHeHm UpDown. @opma u OKHO rpozpamMmbi rpuse-

OeHbl Ha puc. 1.13.

Puc. 1.13. ®opma u okHo nipozpammel Tatimep

Ecnu npoekm cosdasarncs kak Standart, mo 803MOXHO, 4mo Ha
naHernu ToolBox kommnoHeHma UpDown He 6ydem. [lns mozo 4ymobbi
OH rosi8uricsi, Heobxodumo 8 MeHt Project enibpamb komaHOy
Components u nodkno4umes 6ubnuomexy

Microsoft Windows Common Controls-2 6.0

HYmobbl obecrnieyums cuHxpoHu3ayuro kommnoHeHmos UpDown u Text,
HyxHo ceolicmey Buddy Control komnoHeHma UpDown npuceoums
ums1 coomgemcmeytowe2o komrnoHeHma Text (0ns UpDownl - Textl,
OnssUpDown2 - Text2) , aeBuddy Property swibpams 3aknadky
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" Text. Ceolicmea Max uMin komnoHeHma UpDown onpedensom
" MakcumarbHOe U MUHUMasIbHOe 803MOXHbI€ 3HaYEeHUS .
Dim min As Integer " kosu4ecmeo MUHym
Dim sec As Integer " Kosnu4ecmeo ceKyHo
" wen4ok Ha kHorke "'lyck/ Cmon'"
Private Sub Commandl_Click()
IT Timerl.Enabled Then

matimep pabomaem, HyXHO OcmaHo8UMb
Timerl.Enabled = False " ocmaHoska malimepa
Commandl .Caption = "[lyck"
Label3.Visible = False " ckpbimue uHOukamopa
" nosisg egoda uHmMepesarsna u nodnucu nonel Hy>XHo
cdename 8UGUMbIMU
Labell.Visible = True
Textl._Visible = True
Label2.Visible = True
Text2_Visible = True
UpDownl .Visible = True
UpDown2.Visible = True
" 8bI800 KOSIU4YECMBa 0CMasuWuXcs MUHYm U CEKyHO
Textl.Text = Format$(min)
Text2.Text = Format$(sec)



Else

" matimep cmoum, HYXHO 3arycmumab

min = Val(Textl.Text)

sec = Val(Text2.Text)

IT (sec = 0) And (min = 0) Then

Call MsgBox("'HyxHo 3a0amb uHmepean.",
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vbOKOnly, "Tatmep'™)

Exit Sub

End If

Timerl.Enabled = True 3anyck malmepa
" CcKpbimue riosnel egoda uHmepearna u rnoonuceu
Labell_Visible = False

Textl.Visible = False

Label2.Visible = False

Text2._Visible = False

Label3.Visible = True

UpDownl.Visible = False
UpDown2.Visible = False
Conmandl.Caption = ""Cmon"
Call ShowTime

End If

End Sub

* uHuyuanusayusi popmbi
Private Sub Form_Initialize()

Label3.Visible = False " unHdukamop He omobpaxkaemcs
" Ha ¢hopme

Label3.Alignment = 2 * ebipagHugaHue ro yeHmpy

y

" 0na uHdukamopa

Label3.Font.Size = 20 " pasmep wpughma Ons uHdukamopa
Timerl. Interval =1000 " nepuod cueHanos matimepa -1c
Timerl_.Enabled = False " malimep ocmaHogneH
UpDownl.Max = 60 * makcumarsibHOe 3Ha4yeHue

" Onsa nons “"MuHymb/™

UpDown2.Max =59 " wmakcumaribHoe 3Ha4yeHue

" 0ns nons "' CekyHObI"

UpDown2 _Wrap = True ecnu e rosne ""CekyHObI"" Haxodumcs
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3HayeHue 59, mo nocne Haxamusi
kHonku Up (88epx) 8 rore
nosseumcs O, npu Haxamuu

Down (eHu3) - 59.
UpDownl_Wrap = True
End Sub

" npouedypa 8bI800UM O0CMAamMoK 8peEMEHU

Sub ShowTime()

" 8b1800 MUHYM U CEKYHO ocyuwiecmerisiemcs 08yMs yughpamu

moxe camoe 0ris nons " MuHymeslI'

Label3.Caption = Formal(min, "00"™) + ™":" + _
Format$(sec, "00')
End Sub

obpabomka cuzHana matimepa
Private Sub Timerl Timer ()



IT sec <> 0 Then
sec = sec -1

Else

sec =59

min = min - 1
End If

Call ShowTime " 6b/1800 ocmaswiezocss peMeHuU
IT (min = 0) And (sec = 0) Then

" 3aldaHHbIlU UHMep.ar ucmek

Timerl_.Enabled = False " ocmaHoska malimepa
Call MsgBox(''3adaHHbIli uHMepsan ucmek.", _
vbOKONnly, "Talwmep'™)

""" 3adanHbIl UHMepsas ucmek." - mekcm coobuweHus,
" vbOKOnly - okHO coobuweHusi 6ydem codepxxampb MOsibKO
" KHonky ""OK™,
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Talimep'™ - 3a20/1080K COOBWEHUS .
Commandl.Caption = "‘[lyck"

Label3.Visible = False " ckpbimue uHOukamopa
" nosifg eeoda uHMepesana u nodnucu nosed HyHo
cdenamp 8UOUMbIMU

Labell.Visible = True

Textl.Visible = True

Label2.Visible = True

Text2_Visible = True

Textl . Text = "0"

Text2.Text = "0"

UpDownl _Visible = True

UpDown2._Visible = True

End IT

End Sub

Private Sub Textl KeyPress(KeyAscii As Integer)
" 3anpem eso0a OaHHbIX C Kriaguamypabl

KeyAscii =0

End Sub

Private Sub Text2_ KeyPress(KeyAsrii As Integer)
" 3anpem eeola OaHHbIX C Kflaguamypbl

KeyAscii =0

End Sub

naea 2
I'pachuka

O6wue 3ameyaHusi
lpoepamma mMoxxem 8bi800UMb 2pachuKy Ha MO8EePXHOCMb (hOPMbI UiU KOMIOHEHMa
PictureBox.

BbiuepuusaHue epaghuyeckux arneMmeHmos (fiuHul, oKpyxxHocmed,
MIPSIMOYOJIbHMKOB M T. [1.) BbIMOJTHSIKOT MeTOAbI Line M Circle.

Lisem, cmunb u monwuHy nuHuUl, esidepyusaembix Memodamu Line u Circle
onpedensrom CBOWMCTBa ForeColor, DrawStyle ¥ DrawWidth mol epaghudeckol
rnogepxHocmu, Ha Komopou pucyem memoo.

Lisem u cnocob (cmurib) 3aKpacku 8HympeHHUx obriacmel eeomempu-
yeckux ¢huayp, ebidepyusaembix Mmemodamu Line u circle, onpede-

nisrom ceoticmea Filicolor u Filistyle mod epagpudeckoli nosepx-



Hocmu, Ha Komopodl pucyem mMemod.

Xapakmepucmuku wpugpma mekcma, 8biIs00uMo20 Mmemodom Print, or-
pedensromes ceolicmaom Font moli epaghuyeckol NogepxHocmu, Ha
Komopyro Memo0 8bI80OUM mMeKcm.

OcHosHyo pabomy o 8bie0dy epacbuku Ha rNnoeepxHocms ¢hopmbi AOKHa
8bINONHAMbL YyHKYUs obpabomku cobbimus Paint.

1. lpoepamma ebidepyu8aem KOHMyp rnImMuKOHe4YHoU 36e30bI 8 MOM
mecme, ede rpou3eedeH Wen4yoK KHomnkol mbiwu. [Npu wenyke

rnpaesoll KHOMKoU MbIlWU — KOHMYpP 38€30blI UMeem YepHbIU ugem,

npu werndke segoli KHonkol — KpacHbil. OKHO ripoepammb|

rnpusedeHo Ha puc. 2.1.
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Puc. 2.1. OkHo npozpammbl 38e30blI

" onpedeneHue Hogo2o0 muna Point

Private Type Point

X As Integer

Y As Integer

End Type

Const Pl = 3.14159265 * wyucno "nu™

Const R = 10 " paduyc 38e30bI

Dim Color

" npouedypa pucyem 3830y

Sub StarDraw(x0 As Single, yO As Single, R As Integer)
" X0, yO - koopOuHambi ueHmpa 368e30bi, R — paduyc 38e30bi.
Dim p(l To 11) As Point " wmaccus KkoopOuHam ny4el u

8rnaduH

Dim a As Integer

yeon mexdy ocbto OX u npsimol,
coeduHsowel yeHmp 38e30bi U KOHeU,

nyy4a unu enaduHy
Dim 1 As Integer

a = 18 " nocmpoeHue 38e30bl HAHYUHAEMCcsi om
" rpasoeo 20pU30HMaIbo20 Jlyya

For i =1 To10
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IT (i Mod 2=0) Then * enaduHa

p(i).X = xO + Round(R /7 2.75 * Cos(a * 2 * Pl / 360))
p(i).Y = yO - Round(R /7 2.75 * Sin(a * 2 * Pl / 360))
Else " nyu

p(i).X = x0 + Round(R * Cos(a * 2 * Pl / 360))
p(i).Y = yO - Round(R * Sin(a * 2 * Pl / 360))
End If

a=a+ 36

Next 1

p(I1).X = p(1).X "3ambikaHue KOHmMypa 38e30bI
p(1).Y = p().Y

8bldepyugaHuUe KOHmMypa 36e30bl
For 1 =1 To 10

Line (p(1).-X, p().-Y)-(p(i + 1).X, p(i + 1).Y), Color
Next 1

End Sub

Private Sub Form_Load()
Forml .ScaleMode = vbPixels
" 8 riukcenax

End Sub

koopduHame! 3adaromcsi



Ha)kamue KHOIMKU MbIWU
Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, _
Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

" [lMapamemp Button ornpedesnsiem KHOMKY MbILUU -

" neeas KHornka - Button = 1, npasas - Button = 2
IT Button = vbLeftButton Then * Haxama nesgas
KHOrMKa

Color = RGB(255, 0, 0)

Else: Color = RGB(0, 0, 0) * Haxama rpasas KHOMKa
End IFf

Call StarDraw(X, Y, R)

End Sub
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2. Mpozpamma " Tup". o nosepxHocmu Auasi0208020 OKHa cryvau-
HbIM 06pa3om riepemeujaemcsi usobpaxkeHue "poxuuel", Ha Komo-
POM onib308amerib Moxem coeslampb WenYO0K KHOMKOU MbIlU.
lpoepamma 3asepuwiaem pabomy rnocrie moao, KaK rosb308amersib
cdenaem 10 wenykos. Bud duanozo8020 OKkHa, 8 Ha4yasie pabomei
rpoepamMmel, rnokasaH Ha puc. 2.2.

Puc. 2.2. OkHo npozpammbl Tup

Dim fx, fyAs Integer

Dim n As Integer

Dim p As Integer

" npouedypa cmupaem poxuuy

Sub EraseFace(X, Y As Integer)

" 3adaHue usema epaHuybl U ysema 3asiueku,

coenadaroue20o ¢ Uysemom popmsl

FillStyle =0 " cnocob 3anueku — criowHou

FillColor = Forml.BackColor

Circle (X, Y), 15, Forml._BackColor
End Sub

" npouedypa pucyem poxuuy
naea 2. Npaghuka 59

Sub PaintFace(X, Y As Integer)

FillStyle = 0 " cnocob 3anusku - CriowHou
FillColor = RGB(255, 255, 0) " uyeem 3anusku
Circle (X, Y), 15, RGB(O, 0, 0) " snuuo
FillColor = RGB(O, 0, 0)

Circle(X+5, Y - 5), 1, RGB(O, 0, 0) "npaenili enas
Circle(X-5, Y - 5), 1, RGB(O, 0, 0) "nesnll anas
FillStyle = 1 " 8Hympu OKpyXHoCcmb He 3aKkpawugaemcsi
" ynbibka pucyemcs rnpu nomouu dyau

Circle (X, Y), 10, RGB(O, O, 0), 3.14, 3.14 * 2
End Sub

" wenyok Ha KHornke ""Ok""

Private Sub Coramandl Click(Q)

Commandl._Visible = False

Labell_Visible = False

n=2~20

P=0

Call PaintFace(fx, fy)

Timerl.Interval = 800

Timerl_Enabled = True

End Sub

" UHuyuanusauusi popmsi

Private Sub Form _Initialize()



Labell.Caption=""Celiyac no akpaHy 6ydem nepemewampcs'" +

""kapmuHKa. Bawa 3adaya - wenkame ro KapmuHke resou"" +

""KkHoMkoU Mblwu . Llenb — makcumasnbHoe Yucso nonadaHud .
Forml .ScaleMode = 3 " koopduHambi 3a0aromcs 8 rukcesax
X = 100 " ucxolOHoe MoioXeHUEe PoXuUUbI
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fy = 100
Randomize

yucen
End Sub

" HaxXamue Krnasuwu mMbiuu

Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, Shift As
Integer, X As Single, Y As Single)

IT Button = 1 Then " Haxama neeas KHorka

n=n+ 1 " ysenuyeHue cyem4yuka Wesi4kos

IT (X > fx - 15) And (X < fx + 15) And _

(Y > fy - 15) And (Y < fy + 15) Then

p=p+ 1 " nonadaHue
End IT

IT n = 10 Then

" Uuepa 3aKoH4YeHa
Timerl.Enabled = False
" 8b1800 pe3yribmama uespbl

UHuUyuanu3ayus eceHepamopa cnyqaCle/x

ocmaHoeka maltimepa

MsgBox '‘Bbicmpenos: 10. [llonadanud: ' + _
Format$(p) + ". ", vbOKOnly, "Uepa
3aKoH4YyeHa."'

cmupaHue poxuubl, KHorka "'OkK" u coobweHue
CHOB8a B8UOHbI

Call EraseFace(fx, fy)

Labell.Visible = True

Commandl.Visible = True

End IFf
End IFf
End Sub
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obpabomka cuzHasia matimepa

Private Sub Timerl_Timer ()

" cmupaHue poxuubl

Call EraseFace(fx, fy)

" HOBO0e€ 10J10KeHUe poXxuuybl

x = Int(((Forml._.ScaleWidth - 30) * Rnd) +1) +15

" ((Forml_.ScaleWidth - 30) * Rnd - amo cnyyaliHoe
yucrno,

" mexdy 1l u (Forml. Width - 30) , 30 - duamemp poxuybl
fy = Int(((Forml.ScaleHeight - 30) * Rnd) + 1) + 15
Call PaintFace(fx, fy)

End Sub

3. [llpoepamma pucyem cpnaz P®. OKHO npoepaMmbl npueedeHo
Hapuc. 2.3.

Puc.2.3. OkHO npoepammbl Pnas PP

Const L = 125 * dnuHa nonocskl riaza



Const H = 25 " abicoma nonocsi ¢hriaza

Const x = 25 " neseblil eepxHull y2on ¢hraza

Const y = 25 unuyuanusauyusi gpopmbi

Private Sub Form_Initialize()

" ycmaHosumse pasmep ¢popmMbl, 4mobbi ¢hriae bbin 8 ee ueHme
Forml.Height = (Forml.Height - Forml.ScaleHeight) +
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(H* 3 + y* 2) * Screen.TwipsPerPixelY

Forml_wWidth = (Forml_.Width - Forml.ScaleWidth) + _
(L + x * 2) * Screen.TwipsPerPixelX
"Forml_Height-esicoma ¢hopMbi, 6KoYasi 3a20/1080K U epaHulbl
"Forml.ScaleHeight-esicoma ¢hopmbi be3 3azoro0eka u epaHuy,,
" awHanoauy4Ho 0ng Forml.Width u Forml.ScaleWidth.

" (H* 3 + y* 2) ymHOoxaemcs Ha Screen.TwipsPerPixelY,
"m.k. Forml_Height 3adaemcs e meunax, a He e riukcenax,
"ananozuyro Ons (L + x* 2) uScreen.TwipsPerPixelX.
ScaleMode = vbPixels "napamempsi npsmoyeonbHUKa 3adaromcs
" 8 nukcenax

End Sub

" obpabomka cobbimusi Paint

Private Sub Forro_Paint

Line (x, y)-Step(L, H) , RGB(255, 255, 255), BF

" (X/Y) - KoopduHambl 51I€8020 8EPXHEE0 yasa
MPSIMOY20/IbHUKa ,

" (L,H) - dnuHa u wupuHa npssMoyaosibHUKa ,

" RGB (0, 0, 255) - ueem epaHuusl,

" BF - npsaMoy20/ibHUK 3aKpauwiugaemcs eHympu .

" Ecnu BF 3ameHums Ha B, mo npsimoy2orbHUK

" He bydem 3aKpalwiusaemcsi 8Hympu .

Line (x, y+ H)-Step(L, H), RGB(O, 0, 255), BF

Line (x, y+ 2 * H)-Step(L, H), RGB(255, 0, 0), BF

" epaHuua ¢hrnaza

Line (x, y)-Step(L, 3 * H), RGB(O, 0, 0), B

End Sub

4. [Npoepamma 8bidepyugaem Ha rnogepxHocmu ¢hopmMbi Kpugyto
l'unsbepma (puc. 2.4). lNpumep Kkpusou 'unsbepma nsmoeao ro-
psiOKa rokasaH Ha puc. 2.5.
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Kpuesie nepesozo nopsidka
nony4daromcsa nymem
COeOUHEHUST KpUBbIX
Hyneeoeo ropsidka (moyek)

Puc. 2.4. Kpusas 'unbbepma

Puc. 2.5. OkHo npoepammsbiKpusas [unbbepma

' Kpusasi 'unbbepma cocmoum u3 yembipex, COeOUHEHHbIX MPSAMbIMU,
' annemeHmoe: a, b, ¢ ud. Kaxobil anemeHm cmpoum

' coomeemcmsyrowiasi npouyedypa.

Dim p As Integer

Dim u As Integer

' nopsi0ok Kpusoli

' OnuHa wmpuxa
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Dim size As Integer " pasmep kpueol

" npouedypa pucyem sfiemMeHm a
Sub a(i As Integer)



IT i >0 Then

Call d(i - 1)

Line -(CurrentX + u, CurrentY)
Call a(i - 1)

Line -(CurrentX, CurrentY + u)
Call a(i - 1)

Line -(CurrentX - u, CurrentY)
Call c(i - 1)

End IFf

End Sub

" npouedypa pucyem anemeHm b

Sub b(i As Integer)

IT i >0 Then

Call c(i - 1)

Line -(CurrentX - u, CurrentY)
Call b(i - 1)

Line -(CurrentX, CurrentY - u)
Call b(i - 1)

Line -(CurrentX + u, CurrentY)
Call d(i - 1)

End IFf

End Sub

" npouedypa pucyem 351eMeHm ¢

Sub c(i As Integer)

IT i >0 Then

Call b(i - 1)

Line -(CurrentX, CurrentY - u)
Call c(i - 1)
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Line -(CurrentX - u, CurrentY)
Call c(i - 1)

Line -(CurrentX, CurrentY + u)
Call a(i - 1)

End If

End Sub

" npouedypa pucyem snemeHm d

Sub d(i As Integer)

IT i >0 Then

Call a(i - 1)

Line -(CurrentX, CurrentY + u)
Call d(i - 1)

Line -(CurrentX + u, CurrentY)
Call d(i - 1)

Line -(CurrentX, CurrentY - u)

Callb(i-1).

End If

End Sub

1 UHUYuanu3ayus ¢opmabi

Private Sub Form_lInitialize()

p=>5

u=7

" pasmep Kpusol(Konu4ecmao 351eMeHmos o OruHe unu
WwupuHe)

" onpedensemcs kak 2 6 cmeneHu p MmuHycl (27p - 1)
size =2

For 1 =1 To(p- 1)

size = size * 2



Next i
size = size - 1

Forml.Height = (Forml.Height - Forml.ScaleHeight) + _
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(size + 2) * u * Screen.TwipsPerPixelY
Forml.Width = (Forml.Width - Forml.ScaleWidth) + _
(size + 2) * u * Screen.TwipsPerPixelX
Forml.ScaleMode = 3

End Sub

' o6pabomka cobbimus Paint

Private Sub Form_Paint()
Forml.CurrentX = u

Forml.CurrentY =u

' ebidepyuUBaHue Kpueol [unbbepma
Call a(p)

End Sub

5. lpoepamma 8bI800UM Ha MO0BEPXHOCMb (hOPMbI U30bpakeHuUe
oyugpposaHHoU KoopduHamHou cemku. OKHO npogpamMmMb| roKa-
3aHo Ha puc. 2.6.

Puc. 2.6. OkHo npoepammbl KoopduHamHasi cemka

Dim x0, yO As Integer

Dim dx, dy As Integer

Dim h, w As Integer

" KoopOuHambl Havana KoopduHamHbix ocel

wae KoopduHamHoul cemku no X uy

ebicoma U wupuHa obracmu ebigoda
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Dim x, yAs Integer
Dim Ix, ly As Single
Dim diIx, dly As single
Dim cross A* Integer
Dim dcross As integer

KoopOuHamHoU cemku

memxku (ouughpoeka) ruHUL cemku
noocam X uyY

wae memok (ouyughposKU) UHUL cemku

noocamX uyY

' cuemyuk He oyughpoBaHHbIX NTUHUL cemku

' Konu4ecmeo He ouughposaHHbIX UHUL

' Mexdy oyughposaHHbIMU 10 OcU X

' UHUYUanusayusi hopmbi

Private Sub Form_lInitialize()

Forml.BackColor = RGB(255, 255, 255)

h

w

X0 = 30 " ocu Ha4duHaromcs 6 moyke (30, 15 + h)
y0 = 15 + h

dx = 30

dy = 30

dcross = 1 ® fuHUU cemku X romMe4varomcs:

" dcross = 1 - kaxdas,

" dcross - 2 - yepe3 00HYy,

dcross = 3 - yepezdee um. O.

dIx =0.5 * wae memok ocu X

dly = 1 * waememokocuY, memkamu 6ydym:
"1, 2, 3, 4um. 4.

cross = dcross
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Forml_.Height = (Forml.Height - Forml.ScaleHeight) + _

(h + 30 + 15) * Screen.TwipsPerPixelY
Forml.Width = (Forml.Width - Forml.ScaleWidth) +
(w + 30 + 15) * Screen.TwipsPerPixelX
Forml.ScaleMode = 3

End Sub

" obpabomka cobbimusi Paint

Private Sub Form_Paint()

Line (X0, y0)-(x0, yO - h) * ocb X

Line (xO0, y0O)-(x0 + w, yO) " ocb Y

1 3aceyqku, cemka u ouyugpposka rno ocu X

x= xO+ dx

ix = dix ;

While (X < x0 + w)

Line (x, yO + 3)-(x, yO - 3) " 3aceuka
Cross = cross - 1

IT cross = 0 Then ouugbposka
Forml.CurrentX = x - 8

Forml._.CurrentY = yO + 5

Print Formats(Ix, "0.0")

cross = dcross

End IFf

Forml_DrawStyle = 2 " 3adaHue muna fluUHUU:
" NYHKMUPHBbIG

Line (x, yO - 5)-(x, yO - h) " nuHus cemku
Forml .DrawStyle = 0 " 3adaHue muna fuHUU:
" crnnowHou

Ix = Ix + dIx

x= x+ dx

Wend
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3aceyku, cemka u oyugposka ro ocu Y

y=yO- dy

1y * dly

While (y> yO- h)

Line (x0 - 3, y)-(xO+ 3, y) " 3aceuka
Forml .CurrentX = x0 - 22 * ouyugposka
Forml.CurrentY = y- 5

Print Format$(ly, "0.0™)

Forml .DrawStyle = 2

Line (X0 + 5, y)-(x0O + w, y) " nuHus cemku
Forml .DrawStyle = 0O

y=y- dy

ly =ly +dly

Wend

End Sub

6. lMpozpamma ebidepyusaem epachuk ¢hyHKyuUU (8 OaHHOM rpumepe
yHKyus umeem 8ud 2sin(X)ex/s) Ha nosepxHocmu ¢popmbl. OKHO
rnpozpammei ripusedeHo Ha puc. 2.7.

Puc. 2.7. OkHo npozpammsbi pachuk pyHKuuUu

' UHUYUanusayusi popmbl

Private Sub Form_lInitialize()
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Forml.BackColor = RGB(255, 255, 255)
End Sub



yHKYuUs, epaghuk komopol 6ydem nocmpoeH
Function f(x As Single) AsaSingle
f=2%*SIin(x) * Exp(x /7 5)

End Function

" npouedypa cmpoum 2paguk pyHKUUU

Sub DrawGraph(Q)

* 2gpaHuubl UBMEHEeHUs apayMeHma QyHKuUU -

Dim x1 As Single, x2 As Single

" epaHuubl UBMEHEeHUs 3Ha4yeHUs1 QbyHKUUU -

Dim y1l AsaSingle, y2 As Single

Dim x Ae Single " apaymeHm ¢byHKuuU

Dim y As Single " 3HayeHue hyHKUUU 8 MOYKe X

Dim dx As Single " npupaweHue apsymeHma

Dim 1, b As Integer " neenbili HUXHUU yeon obnacmu
" ebleo0a epaghuka

Dim w, h As Integer
" 8bigoda epachuka
macwmab no ocam X uY:

Dim mx As Single, my As Single

" mouyka Ha4yana KoopOuHam:

Dim xO As Integer, yO As Integer

" obrnacmeb ebigo0a epaghuka

Forml _SealeMode = 3

I =10 "' X-koopduHama rneesoeo

" 8epxHezao yana

b = Forml.ScaleHeight - 20 * Y-koopduHama regoz2o

" 8epxHea0 yana

h = Forml.ScaleHeight - 40 " enicoma obnacmu ebieoda
w = Forml.ScaleWidth - 20 " wupuHa obracmu ebigoda
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wupuHa u ebicoma obnacmu

x1 = 0 " HuxHss epaHuya Ouana3oHa ap2yMeHma

x2 = 25 " eepxHss epaHuya Ouarna3oHa apaymMeHma

dx = 0.01 " wae apeymeHma

" Haxox0eHue MaKcuMasibHO20 U MUHUMAaslbHO20 3Ha4yeHuUU
" ¢yHKyuu Ha ompeske [x1, x2]

yl = T(x1) * nycmb 3mo MUuHUMyMm

y2 = F(x2) " nycmb amo makcumym

X =Xl
While (x<= x2)
Y= ()

IT y<yl Then yl =y

" ecsiu Hawrnocb MeHblWee 3HadyeHue, mo cyumaem

3Mo 3Ha4YeHUe MUHUMasbHbIM Um. O.

IT y> y2 Then y2 =y

" aHanoauy4Ho Ons MakcuMmyma: ecriu Hawsock bonbuee
" 3HayeHue, MO cyUmMaeM 3mo 3HaYeHUe MaKCuMallbHbIM

"um. 0.
X= x+ dx
Wend

' blquCeHUe Macumaba

my = h / Abs(y2 - y1) ' macwmab no ocu Y

rax =w/ Abs(x2 - x1) ' macwmab no ocu X

' ipopucoeka koopOuHamHbix ocell U nodnucb MakcumMaabHO20
' U MUHUMarbHO20 3Ha4yeHul



x0=1

y0 = b - Abs(Round(y1 * my))
Line (1, b)-(I, b - h)

Line (x0, y0)-(x0 + w, y0)
Forml.CurrentX =1+5
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Forml.CurrentY = b - h
Print Format$(y2, "##0.000"")
Forml.CurrentX =1+5
Forml.CurrentY = b - 12
Print Format$(yl, "##0.000"")
" rocmpoeHue epaghuka

X = X1
While (X <= x2)
y=Ff ()

PSet (xO + Round(x * mx), yO - Round(y * my)),_
RGB(200, 0, 0)

X = X + dx

Wend

End Sub

" obpabomka cobbimusi Paint
Private Sub Form_Paint()
Call DrawGraph

End Sub

U3MeHeHuUe paamepa OKHa rpoepammbl
Private Sub Form_Resize()

Forml .Cls * oyucmka ¢ghopmbi
Call DrawGraph ° nocmpoeHue epachuka
End Sub

7. Mpozgpamma ebieo0uUm 8 duario2o80e OKHO aucmoepammy (puc. 2.8)
pesyrnbmam cmamucmu4yeckol obpabomku UHghopmayuu.

Dim n(1 To 5) As Integer " Konu4yecmeo nsimepok,
yemeepoK

" mpoek, 080€eK U

obujee Kosu4ecmso oUeHOK

Dim ncolor(2 To 5) " usema, coomesemcmsyrousue rossm

" 8800a OaHHbIX

Dim ntext(2 To 5) " nodnucu neaeHobl
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Fucmoepamma

Puc. 2.8. OkHo npozpammbl FTucmozpamma

" [Mpouedypa cmpoum aucmozpaMmy Ha M08ePXHOCMU
Sub gistr(Area As Object)

" 8bicoma u wupuHa obrnacmu ebigo0a duaspamMmb|
Dim h As Integer, w As Integer

" Haubornbuwee Kornu4ecmeo OUeHOK

Dim max As Integer

" cYumblgaHue Konu4decmea oOUeHoK u3 ronel 8goda

u onpedeneHue ux obuwjeao Konudyecmesa

n(5) = Val(Text5.Text)
n(4) = Val(Text4_Text)
n(3) = Val(Text3.Text)
n(2) = Val(Text2.Text)
n(1) = n@) + n(4) + n@@) + n(2)

onpedesneHue HauboIbWe20 Kou4ecmea OUeHOK
max = n(2)

For i = 3 To 5 Step 1

IT max < n(i) Then max = n(i)



Next i
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rnposepka 88e0eHHbIX OaHHbIX

If (n(I) = 0) Or (max = 0) Then Exit Sub

" KoopOuHambl 3a0aomcs 8 NnuKcenax
Area.ScaleMode = vbPixels

" onpedeneHue paboyeli obnacmu obbekma Area

h = Area.ScaleHeight

w = Area.ScaleWidth

" oyucmka obracmu om 2paghuku

Area.Cls

" ycmaHoska pa3mepa wpugpma

Area.Font.Size = 8

" 8b1800 2ucmozpamMmbl Ha obriacmb Area

For i =5 To2 Step -1

" cmonbey

Area.Line (6 * (6 - 1) + 35 * (6 - 1), h)-
Step(35, -h *

(n(i) / max) * 0.8), ncolor(i), BF
Area.Line (6 * (6 - 1) + 35 * (6 - 1), h)-
Step(35, -h *

(n(i) / max) * 0.8), RGB(O, 0, 0), B

" nodnuck npoyeHma

Area.CurrentX =5 * (6 - 1) + 35 * (6 - 1)
Area.CurrentY = h * (1 - (n(i) / max) * 0.8) - 15
Area.Print Format(n(i) /7 n(l), "0.0%")

Next i

" 8b1800 11€2eH0bI

ntext(5) = Left(Label5.Caption, Len(Label5.Caption)- 1)
ntext(4) = Left(Label4_Caption, Len(Label4_Caption)- 1)
ntext(3) = Left(Label3.Caption, Len(Label3.Caption)- 1)
ntext(2) = Left(Label2_Caption, Len(Label2_Caption)- 1)
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For i =5 To 2 Step -1

" 0603HayeHue (usem)

Area.Line( * 6 + 35 * 4, h * 0.2 + 20 * (6 - 1))
8t*p(35, 15), ncolor(i), BF

Area.Line(b * 6+ 35 * 4, h * 0.2 + 20 * (b -
1))

St«p(35, 15), RGB(O, 0, 0), B

" noodnuck

Area.CurrentX =5*7+35*5

Area.CurrentY = h * 0.2 + 20 * (G - 1)
Area.Print Format(ntext(i))

Next i

End Sub

' 3aepy3ka popmbi
Private Sub Form_Load()

" ycmaHoeka usema ¢oHa KomrioHeHma Picturel
Picturel .BackColor = RGB(255, 255, 255)
" oyucmka nonel esoda UHgopmayuu
Text2.Text = "

Text3.Text = "

Text4.Text
Text5.Text
" ycmaHoeka ugemoes cmosibuos sucmozpammbl

ncolor(5) = RGB(240, 0, 50)
ncolor(4) = RGB(O, 220, 0)
ncolor(3) = RGB(0, 50, 200)

ncolor(2) RGB(245, 220, 0)



End Sub
" Haxamue Kknasuwu 8 rosie [smepok
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Private Sub Text5_KeyPress(KeyAscii As Integer)
Select Case KeyAsclii

Case 48 To 57, 8 " uugpsl u <Backspace>

Case 13

Text4 _SetFocus

Case Else

KeyAscii = 0

End Select

End Sub

" Haxkamue Knasuwu 8 ronie Yemeepok

Private Sub Text4 KeyPress(KeyAscii As Integer)
Select Case KeyAscil

Case 48 To 57, 8 " uugpsl u <Backspace>

Case 13 " knasuwa <Enter>

Text3.SetFocus

Case Else

KeyAscii = 0

End Select

End Sub

Haxkamue Knasuwu 8 none Tpoek
Private Sub Text3 KeyPress(KeyAscii As Integer)
Select Case KeyAscii
Case 48 To 57, 8 " uugpsl u<Backspace>
Case 13 " knasuwa <Enter>
Text2.SetFocus
Case Else

KeyAscii = 0 " ocmarsbHble cuM8OoJibl He

omobpasxkaromcs

End Select

End Sub

" Haxamue Krasuwu 8 rorie ﬂsoeK

Private Sub Text2 KeyPress(KeyAscii As Integer)
Select Case KeyAscii

ocmarsibHble CUMBO0/Ibl He om06pa)Kafomc,q
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Case 48 To 57, 8 " uugpsl u <Backspace>

Case 13 " knasuwa <Enter>

Command1l.SetFocus

Case Else

KeyAscii = 0 " ocmarnbHble cumMeosibl He omobpaxaromcsi

End Select

End Sub

" wen4yok Ha kHorke Mocmpoumb

Private Sub Commandl_Click()

Call gistr(Picturel)

End Sub

8. lMpoepamma ghopmupyem Ha nosepxHocmu gpopMbl U306paxeHue
udyuwux 4acoe ¢ 4acoeou, MUHYmMHoOU U CeKyHOHOU cmpesikamu.
OKHO nipoepamMmbi MoKa3aHo Ha puc. 2.9.

Puc. 2.9. OkHo npozpammbl Yacbl

Const R =70 ' paduyc yugpepbnama yacos

Const GRAD = 0.0174532 ' koaghcbuyueHm nepecyema yena

' u3 epadycos 8 paduaHbi

Const PI = 3.14159265

Dim x0 As Integer, y0 As Integer
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Dim ahr As Integer
(yeom)

Dim amin As Integer
Dim asec As Integer
*  uHuyuanusayusi popmbi

Private Sub Form_Initialize()

Forml _Height = (Forml.Height - Forml.ScaleHeight) + _
(R + 10) * 2 * Screen.TwipsPerPixelY

Forml .Width « (Forml._Width - Forml.ScaleWidth) + _

(R + 10) * 2 * Screen.TwipsPerPixelX

"Forml .Height-esicoma ¢hopmbi, 6KoYasi 3a20/1080K U epaHuuybl
"Forml .ScaleHeight-esicoma ¢popmbi 6e3 3a205108Ka U epaHuUy,,

" awHanoau4Ho 0ng Forml .Width u Forml .ScaleWidth.

"(R + 10) * 2 ymHoxaemcs Ha Screen.TwipsPerPixelY,
"m.k. Forml _Height 3adaemcs 8 meunax, a He 8 nukcenax,

" awnanoeauyHo 0ng (R + 10)*2 u Screen. TwipsPerPixelX.
xO=R + 10

yO = R + 10

" ronoxeHue cmpersiok

ahr = 90 - Hour(Time) * 30 - (Minute(Time) /12) * 6
amin = 90 - Minute(Time) * 6

asec = 90 - Second(Time) * 6

Timerl.Interval = 1000 " nepuod cuesHamos maimepa - 1 c.
Timerl_Enabled = True * 3anyck maimepa

Forml_ScaleMode = 3

End Sub

" npouedypa sbldepyusaem eekmop 3adaHHoU dnuHbl U3 moyku (x0, y0)
Sub Vector(x0 As Integer, yO As Integer, _

a As Integer, 1 As Integer)

" x0, yO - Hauvarno sekmopa
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roJs10KeHue cmperiok

a - yeorn mexody ocbio X U 8eKMOPOM

" 1 - dnuHa seKmopa

Dim x, yAs Integer " koopduHambl KOHUa eekmopa
x=.Round(x0 + 1 * Cos(a * GRAD))

y= Round(yO - 1 * Sin(a * GRAD))

Line (X0, y0)-(x, y)

End Sub

" npouedypa pucyem cmpesiku

Sub DrawClockO

" wae ceKkyHOHoU u MuHymHoud cmpesiok — 6 epadycos,
yacosol - 30.

cmupaHue u3obpaxeHuli cmperiok
Forml.DrawWidth = 3 * 3adaHue monuwuHbl IUHUU
Forml.ForeColor = Forml.BackColor

" yacoesas cmpersika

Call Vector(x0, y0O, ahr, R - 20)

" MUHymHas cmperska

Call Vector(x0, yO, amin, R - 15)

" ceKyHOHasi cmperika

Call Vector(x0, y0, asec, R - 7)



onpedesieHUe HOB020 0/I0XKEHUST CMpesioK

ahr = SO - Hour(Time) * 30 - (Minute(Time)/12) * 6
amin = 90 - Minute(Time) * 6

asec = 90 - Second(Time) * 6

" rpopucoska cmpesiok Ha HO8OM MOJI0XeHUU

yacoeasi cmpersika

Forml.DrawWidth = 3

Forml.ForeColor = RGB(0O, 0, 0)

Call Vector(x0, yO, ahr, R - 20)
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MUHYmMHasi cmpersika
Forml_DrawWidth = 2

Call Vector(x0, y0, amin, R - 15)

" ceKyHOHasi cmperika

Forml.DrawWidth = 1

Forml.ForeColor = RGB(200, 0, 0)

Call Vector(x0, y0, asec, R - 7)

End Sub

" npopucoeka yugepbrnama u Ha4asibHbIX CMPEesioK
Private Sub Form_Paint()

Dim X As Integer " koopduHambl Mapkepa

Dim yAs Integer " Ha yugepbname

Dim a As Integer yao11 Mex0y ocbto X U

" npamou (X0, y0) - (x, y)
Forml_DrawWidth =1

Forml_ForeColor = RGB(O, 0, 0O)

a = 0 " memku cmasum om 3-x 4yacosg, rpomus
" yacosol cmpesiku

uugbepbnam

While (a < 360)

x= X0 + Round(R * Cos(a * 2 * Pl / 360))
y= X0 - Round(R * Sin(a * 2 * Pl / 360))
IT (a Mod 30) = 0 Then

Circle (x, y), 2

Else: Circle (x, y), 1

End If

a=a+6 " 1 vmuHyma- 6 epadycos

Wend
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Call DrawClock
End Sub

" ipopucoska meKyuux rosoxXeHul cmpesiok Yacos
Private Sub Timerl Timer
Call DrawClock

End Sub

9. lNpoepamma ¢hopmupyem Ha nosepxHocmu ¢hopMbl U30bpaxeHuUe
udyuwux 4acoe ¢ 4acoeou, MUHymHoU U CeKyHOHOU cmpesikamu.
OkHO nipoepammbi ripugedeHo Ha puc. 2.10.

Puc. 2.10. OkHo nipozpammbl Yacki

Const R =60 ' paduyc yugpepbnama yacos

Const GRAD = 0.0174532 ' koahhuyueHm nepecyema yana

' u3 epadycos 8 paduaHbl

Const Pl = 3.14159265

Dim x0 As Integer, yO As Integer

Dim ahr As Integer



Dim amin As Integer
Dim asec As Integer
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" UHuyuanusayusi popmbl

Private Sub Form_Initialize()

Forml.Height = (Forml.Height - Forml.ScaleHeight) + _
(R + 30) * 2 * Screen.TwipsPerPixelY

Forml._Width = (Forml._Width - Forml.ScaleWidth) + _
(R + 30) * 2 * Screen.TwipsPerPixelX

x0 = R + 30

yO = R + 30

" roroxeHue cmpersiok

ahr = 90 - Hour(Time) * 30 - (Minute(Time) / 12) * 6
amin = 90 - Minute(Time) * 6

asec = 90 - Second(Time) * 6

Timerl.Interval =1000 " nepuod cueHanoe maimepa - 1 c.
Timerl.Enabled = True " 3anyck malmepa
Forml._ScaleMode =3

End Sub

" npouedypa ebldepyusaem eekmop 3adaHHoU OnuHbl u3 moyku (x0,y0)
Sub Vector(xO As Integer, yO As Integer, _

a As Integer, 1 As Integer)

" X0, y0 - Havasno eekmopa

a - yeon mexoy ocblo X U BEKIMOPOM

" 1 - dnuHa eekmopa

Dim x, yAs Integer KoopOuHambl KOHUA 8eKkmopa

x= Round(x0 + 1 * Cos(a* GRAD))

y= Round(y0 - 1 * Sin(a * GRAD))

Line (x0, y0)-(x, ¥)

End Sub

" npouedypa pucyem cmpesnku

Sub DrawClock()

" wae cekyHOHOU u MuHymHou cmpesnok — 6 epadycos,
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yacosol -30.

cmupaHue u3obpaxxeHuti cmperiok

Forml.DrawWidth = 3 * 3adaHue monuwuHbl TUHUU

Forml.ForeColor = Forml.BackColor

" yacoeas cmpersika

Call Vector(x0, y0, ahr, R - 20)

" MUHYymMHasi cmpersika

Call Vector(x0, yO, amin, R - 15)

" CceKyHOHasi cmperika

Call Vector(x0, y0, asec, R - 7)

" onpedesieHUe HO8020 MOJIOXKEHUST CMPEesioK

ahr = 90 - Hour(Time) * 30 - (Minute(Time) /12) * 6

amin = 90 - Minute(Time) * 6

asec = 90 - Second(Time) * 6

" rpopucoska cmpesioKk Ha HOBOM MOJIOKEHUU
yacoeasi cmpersika

Forml.DrawWidth 3

Forml.ForeColor = RGB(O, 0, 0)

Call Vector(x0, yO, ahr, R - 20)

" MUHYymMHasi cmpersika

Forml.DrawWidth ~ 2

Call Vector(x0, y0O, amin, R - 15)

" ceKkyHOHasi cmpersika

Forml.DrawWidth = 1

Forml.ForeColor = RGB(200, 0, 0)



Call Vector(x0, yO, asec, R - 7)

End Sub

" npopucoska yugepbriama u HavyasibHbIX CmMpesiok
Private Sub Form_Paint()

Dim x As Integer " koopduHambl Mapkepa
Dim y As Integer " Ha yughepbrame
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Dim a As Integer " yeosn mexdy ocbio X U

" npsamou (xO, yO) - (x, y)

Dim h As Integer ° Memka 4acosol pucku
Forml. DrawWidth =1

Forml.ForeColor = RGB(O, 0, 0)

a = 0 " memku cmasum om 3-x yacosg, rpomus
" yacoeou cmperiku

h =3 " yeon O epadycos - amo 3 uaca

" uugbepbnam

While (a < 360)

x= x0 + Round(R * Cos(a * 2 * PlI / 360))
y= x0 - Round(R * Sin(a * 2 * Pl1 / 360))
IT (a Mod 30) = O Then

Circle (%, vy), 2

" 8b1800 yugp rno bonbwemy paduycy

CurrentX = xO+ Round((R +15) * _
Cos(a * 2 * P1 / 360)) - 7

CurrentY = xO - Round((R +15) * _
Sin(a * 2 * PI / 360)) - 7

Print h

h=h-1

IT h=0 Then h = 12

Else: Circle (%, y), 1

End IFf

a=a+ 6 " 1 muHyma- 6 epadycos

Wend

Call DrawClock
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End Sub

' IpPopUCOBKa MOOXKEeHUsI CIMPEJIOK 4acoe
Private Sub Timerl_Timer ()

Call DrawClock

End Sub

10. lpoepamma OemoHCcmMpuUpyem npuHUUbl aHuMayuu U rnokasbiea-
em, Kak MOXHO 3acmasums 08u2ambcsi 00HO U30bpaxeHue Ha
goHe Opyz020. OKHO npozpammbl ripueedeHo Ha puc. 2.11. N30-
bpaxeHue obbekma u ¢hoHo8bIl pucyHok (cMm. puc. 2.12) 3azpy-

Xaromcs u3 ¢halina.
Puc. 2.11. OkHo npozpammbl AHUMayUs
Puc. 2.12. O6beKkm u ¢hoHO8bIU PUCYHOK
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UHUYuanusayusi ¢hopmbi

Private Sub Form_Initialize()

" 3aepy3ka KapmuHKu 055 camoriema u ¢hoHa
Picturel_BorderStyle = O

Picturel_Picture = LoadPicture(CurDir + "™\back._bmp'™)



Picture3.Borderstyle = 0

Picture3.Picture = LoadPicture(CurDir + "\plane. bmp"™)
Picture3_Visible = False

" Picture2 - amo PictureBox, komopsil obecrieyusaem
" dsuwxeHue camosiema. B Hezo 3azpyxaemcs uzobpaxeHue

" camornema u3 Picture3 uyvacme ¢hoHa uz Picturel.
Picture2.BorderStyle =0

Picture2.Height = Picture3.Height

Picture2_Width = Picture3._Width

Picture2.Left - Picturel.Left - Picture2.Width
Randomize " uHuyuanusauyusi ceHepamopa cryqaliHbiX

qucen

Picture2.Top = Int((500 * Rnd) + 1) +
Picture2._Height

Timerl.Interval =10

Timerl_Enabled = True

End Sub

" o0bpabomka cueHana matiMepa

Private Sub Timerl Timer

Dim dx As Integer, dy As Integer

Dim npoint * usem mouyku

Picture2_Visible = False

IT Picture2.Left > Picturel.Left + Picturel.Width Then
Picture2.Left = Picturel.Left - Picture2._Width
Picture2.Top = Int((500*Rnd)+1) + Picture2.Height
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Else
Picture2._.Left = Picture2._Left+25 " Jsuzaem

KapmuHKy

End If

" konuposaHue oripedeneHHol Yacmu ¢oHa (Picturel)

Ha Picture2

Picture2._PaintPicture Picturel .Picture, _
-Picture2_Left, -Picture2.Top

" KonuposaHue camosiema u3 Picture3 Ha Picture2

For dx = 1 To Picture3.Width Step Screen.TwipsPerPixelX
For dy = 1 To Picture3.Height Step
Screen.TwipsPerPixelY

" onpedesieHuUe ugema mouyKu

npoint = Picture3.Point(dx, dy)

" ecnu ysem moyku He 6enbiti (RGB (255, 255, 255)),

" mo konupyem mouky u3z Picture3 Ha Picture2,

m. 0. [0 mo4YKam KOrnupyem camosiem .

IT npoint <> RGB(255, 255, 255) Then

Picture2.PSet (dx, dy), npoint

End IT

Next dy

Next dx

Picture2._Visible = True

End Sub

11. lpoepamma 8bI800UM Ha MOBEPXHOCMb hOPMbI aHUMAaUUOHHbIL
POJIUK, KOMOpbIlU 3azpyxaemcs U3 epagudeckozo ¢patina. Dopma

U OKHO ripoepammsbl rpusedeHs! Ha puc. 2.13. lNpumep kadpos

poriuka rnokasaH Ha puc. 2.14.
Const T _name = "mult.trap

ums ¢hatina, coodepxxauieao



Kkadpsbl ¢punbma

Const Nframe = 12 " kosnu4ecmeo Kadpos 8 huribme
" (0ns OaHHoez0 patina)

Dim fw As Integer " wupuHa uebicoma Kadpa

Dim fH As Integer
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Puc. 2.14. Npumep pornuka (codepxumoe epachudeckozo ¢hatina)

Dim currentFrame As Integer " Homep mekyujezokadpa
" uHuyuanusayusi ¢popmbl

Private Sub Form_Initialize()

Picture2_Visible = False

Picture2_AutoSize = True

" ¢punbm 3aepyxaemcs 8 Picture2 nonHocmelo, a3amem
" o kadpam ebieodumcs 8 Picturel

Picture2._.Picture = LoadPicture(CurDir + "\" + T _name)
fW = Round(Picture2_Width / Nframe)

fH = Picture2_Height

Picturel _Height = fH

Picturel _Width = fW

currentFrame = 1

Timerl.Interval = 100

Timerl_Enabled = True

Puc. 2.13. ®opma u okHo npoepammbl Mynbsmunnukayusi
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End Sub

" obpabomka cueHana maumepa
Private Sub Timerl_Timer

" ecnu ebigodurnuck ece kadpbl — rnepexo0d K nepeomy
If currentFrame > Nframe Then currentFrame = 1

" 8bI800 kadpa

Picturel.PaintPicture Picture2.Picture, _

o0, 0, , , fWw * (currentFrame -1), 0, fw, fH

" PaintPicture sbi80dum yacms Picture2.Picture 8

" Picturel_Picture:

"0,0- koopduHambl 18020 8epPXHee0 yara obnacmu ewigooda,

" fW * (currentFrame - 1) , 0 - koopOuHamsbi Hayana

obnacmu,

" u3 komopou 6ydem Konuposambcs usobpaxeHue,

" fW, fH - paswmepsni konupyemotli obnacmu

currentFrame = currentFrame + 1

End Sub

12. lMpoepamma, 8 OKHE KOMOPOU MPOKPy4YU8aemcs mekcm e cmusie
mumpos KUHOd)UﬂbMa (eMecmo mekcma moxxem bbimb 3agpPy>XeHo
Jr0boe epaghudeckoe uzobpaxeHue). Dopma u OKHO npozpammbl
npusedeHbl Ha puc. 2.15.

Puc. 2.15. ®opma u okHo npoepammbi lpokpymka

Dim fW As Integer, fH As Integer

Dim x As Integer, y As Integer

' WupuHa u 8bicoma KapmuHKU
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wenqyoK Ha kHorike Ok

Private Sub Comnandl_Click(Q)

Unload Forml

End Sub

*  uHuyuanusayusi gpopmbi

Private Sub Form_Initialize()

Picture2.Visible = False

Picture2.AutoSize = True

Picture2.Picture = LoadPicture(CurDir + "\banner.bmp'™)
fW = Picture2_Width



fH = Picture2.Height

Forml .Width = Forml.Width + Picture2.Width -
Picturel.Width

Picturel .Width = Picture2._Width

X =0

y=0

Timerl. Interval =50

Timerl.Enabled = True

End Sub

" obpabomka cuzsHasia malmepa

Private Sub Timerl Timer ()

y=y+ 10

" 8b18od yacmu Picturel sPicture2
Picturel.PaintPicture Picture2.Picture, _
-X, -y

" ecnu 8bigedeHHas Hacmb KapmMUHKU HE MOJTHOCMbIO
rokpbisaem obriacme ebigoda (Picture2), dopucosbigaem
BEPXHIOK Yacmb KapmuHKU CHU3Y
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IT y+Picturel.ScaleHeight >= Picture2.ScaleHeight Then
Picturel.PaintPicture Picture2.Picture, _

-0, -y + Picture2.ScaleHeight

End If

IT y>= Picture2.ScaleHeight Then y= 0

End Sub

13. lMpoepamma omobpaxkaem "beaywyto" cmpoky (cmpoka — codep-
JXuMoe epaghuyeckoeo ¢patina). OKHO npozpamMmbi npueedeHo

Ha puc. 2.16.
Puc. 2.16. OkHo npoepammbl Becyw,asi cmpoka

Dim fW As Integer, fH As Integer " wupuHa uebicoma
KapmuHKu

Dim x As Integer, yAs Integer

" wenyok Ha KHorke Ok

Private Sub Coinmandl Click(Q)

Unload Forml

End Sub

* uHuyuanusayusi popmbi

Private Sub Fom_Initialize()

Picture2.Visible = False

Picture2.AutoSize = True

Picture2.Picture = LoadPicture(CurDir + "\banner.bmp™™)
fW = Picture2_Width

fH = Picture2_Height

Forml.Height = Forml_Height + Picture2_Height - _
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Picturel.Height

Coramandl.Top = Commandl.Top + Picture2.Height - _
Picturel.Height

Picturel._.Height = Picture2.Height

x =0

y= 0

Timerl. Interval =50

Timerl _Enabled = True

End Sub



obpabomka cuzHasia matimepa

Private Sub Timerl_Timer ()

X =X + 40

" eblgod yacmu Picturel sPicture2

Picturel .PaintPicture Picture2.Picture, _

=X, -y

" ecnu ebige0eHHas Yacmb KapmuUuHKU HEe MOJIHOCMbIO

rokpbieaem obriacme ebigoda (Picture2), dopucosbigaem
yacmb KapmuHKU psiOoM cripasa

IT x+ Picturel._ScaleWidth >= Picture2.ScaleWidth Then
Picturel _PaintPicture Picture2.Picture, _

-X + Picture2.ScaleWidth, -y

End IT

if x >= Picture2_Width Then x=0

End Sub

14. lNpoepamma ro3gonsem npocMompems unacmpayuu, Haxoos-
wuecsi 8 00HOM U3 Kamarso2o8 Komrbromepa. OKHO rnpoapamMmab|
npusedeHo Ha puc. 2.17.
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Puc. 2.17. OkHO npoepammbi [Tpocmomp unmnocmpauuti
Dim dh As Integer

Dim dw As Integer

Dim direct As String

Dim fname As String

Dim ftype As String

" npouedypa ebisodum kapmuHKy 8 Imagel

Sub show_pic(direct As String, first As Integer)

" First nokaseieaem, npou3soousiCs Nu yxe nouck ¢halisios

" enankedirect: 1 -da, 0 - Hem.

Dim resize As Single " koaghguyueHm nponopyuoHanbHoCMuU
' ipu MacwmabuposaHuu

Imagel.Visible = False
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LoadPicture() " sebigpy3ka npedobidywel

Imagel.Picture
" KapmuHKU
Imagel.Stretch = False

IT first = 0 Then

" nposepum, cywecmeyem siu kKamarsnoz, UMS KOmopoz2o
yKa3aHo 8 riosie egoda Kamarioea

IT Dir(direct, vbDirectory) = " Then

Call MsgBox(''Yka3aHHO20 kamasioza He cywiecmsayem.",
vbOKOnly, "‘llpocmomp unnocmpayud'™)

Cdmmandl .Enabled = False

Exit Sub

Else

" ums 1-20 HalideHHO20 ¢halna

fname = Dir(direct + ftype)

End IF

End If

IT fname <> " Then

" ¢baln HaldeH

Commandl.Enabled = True

Imagel.Picture = LoadPicture(direct + fname)
" macwmabuposaHue

IT Imagel.Height > dh Or _



Imagel.Width > dw Then

Imagel .Stretch = True

resize = Imagel.Width / Imagel.Height

IT resize >= 1 Then * dnuHa pucyHka 6osnblue WUPUHbI
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Imagel.Width = dw " wnu pasHa el
Imagel.Height = dw / resize

Else " wupuHa pucyHka 6osibuie OnuHbl
Imagel.Width = dh * resize

Imagel.Height = dh

End If

End If

fname = Dir * nouck crnedyruiezo alna,

" eeo ums 3anucbisaemcs 8 Fname

IT fname = """ Then Commandl.Enabled = False
" ecnu cnedyrowud ¢ghaln He HalideH, mo KHorka [anbuwe
He docmyriHa

Else

IT first = 0 Then

Call MsgBox("'®adlnos ¢ 0aHHbIM pacwupeHuem 8 ' +
"'yKaszaHHOM Kamarioee He obHapyxeHo.",
vbOKOnly, "fllpocmomp unnocmpayud')

End 1If

End If

Imagel.Visible = True

End Sub

" wenyok Ha KHorike [anbuwe

Private Sub Commandl_Click()

" nouck cnedyroweao ¢halna

Call show_pic(direct, 1)

End Sub

" UHuyuanusayusi popmbl

Private Sub Form_Initialize()
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ftype = "*_bmp"

dw = Imagel.Width

dh = Imagel.Height
Commandl.Enabled = False

" nymb K nanke pictures e kamarsioae 3arnyueHHoU npozpammesl
Textl . Text = CurDir + ""\pictures\"
direct = Textl.Text

' MOXHO yKa3amb riymb U K Opyaol narke, Haripumep K mod,
' 8 kKomopou ycmaHoesneH Windows:

' Textl.Text = Environ("windir")

" direct = Textl.Text + "\"

Call show_pic(direct, 0)

End Sub

" eblbop ghopmama ¢patinios — bmp

Private Sub Optionl_Click()

ftype = "*_bmp"

Call show_pic(direct, 0)

End Sub

" eblbop ghopmama ¢palisios — Jpg

Private Sub Option2_Click()

ftype = "*.jpg"



Call show_pic(direct, 0)
End Sub

" eblbop ghopmama ¢padisios — gif
Private Sub Qption3 Click()
ftype = "*_gif"

Call showjpic(direct, 0)
End Sub
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" Haxkamue Knasuwu 8 riosie 88o0a Kamaiioza

Private Sub Textl KeyPress(KeyAscii As Integer)

IT KeyAscii = 13 Then

direct = Textl_Text + "\"

Call show_pic(direct, 0)

End If

End Sub

15. [poepamma nokasbigaem, Kak MOXHO MOJy4umb ¢hOHO8bIL pucCy-
HOK riymem MHO20KpamHo20 OybrupoeaHusi He6oIbwol KapmuHKuU,
Harnpumep, 00Ho20 u3 cmaHdapmHbix pucyHkos Windows. OkHO
npozpammbl U bumossili obpa3s rpueedeHbl Ha puc. 2.18.
Puc. 2.18. OkHo npozpammbl POHOBLIU PUCYHOK U €20 bumosbili 0bpa3
' 3aepy3ka popmbi

Private Sub Form_Load()

" ¢bOHO8bIU PUCYHOK — 3MO nepebil HaldeHHbIU 8 narike

" Windows ¢bali ¢ pacwupeHuem bmp;

" Environ('windir') - nanka, e komopyto ycmaHossneH Windows,
" Dir(Environ(C'windir'™) + "\*_bmp') - ums nepsoeo

" HaldeHHoz0 8 narnke Windows ¢batina ¢ pacwupeHuem bmp
Imagel.Picture = LoadPicture(Environ('windir'™) + "\" +
Dir(Environ(windir'™) + "\*_bmp™))

" ¢bOHOBbIL PUCYHOK MOXHO 3a2py3umb, Harpumep, U3 narnku,

" 8 Komopol Haxodumcs rnpozpamma
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Imagel.Picture=LoadPicture(CurDir+ ""\background.bmp™)
Imagel._Visible = False

End Sub

" obpabomka cobbimusi Paint

Private Sub Form_Paint()

Dim X As Integer " koopduHambi 18020 8EPXHE20

yana

Dim y As Integer
Imagel

For x= 0 To Forml.Width Step Imagel.Width
For y= 0 To Forml.Height Step Imagel.Height
Call Forml_PaintPicture(lmagel, X, Yy)

Next y

Next X

End Sub
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obnacmu, 8 Komopyo 8b1800UMCS

naesa 3

Mynbmumedua

O6wue 3ameyaHusi

Pabomy ¢ aHumayuel u 38ykom obecriedusaem komrnoHeHm Microsoft
Multimedia Control (MMControl).

lpu socnpoussedeHuu aHUMayuu U 8UOEO 8 Ka4yecmeae 3KpaHa



y0o6Ho UCIOJIb30s8amb komroHeHm PictureBox.

Lna yrnpasneHusi 2pOMKOCMbIO 80CrpoussedeHuUst 38yka Heobxo0uMo
ucnonib3oeams API-gbyHkyuU.

1. MNpoepamma "3s8yku Windows" no3eosissiem npocrywiams 38yKo8bie
¢balinbl, komopble Haxodsimces 8 kamarioze Windows\Media. OkHO
npozpammbi rnpueedeHo Ha puc.3.1.

Puc. 3.1. OkHo npozpammbl 38yku Windows
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* 0nA socrnipoussedeHusi 38yKosbIx ghalifios 8 Mpogpamme UCosb3yemcst
" komnoHeHm Microsoft Multimedia Control (MMControl)
wesyok e rose aebibopa ¢hatinos (Filel)

Private Sub Filel Click(Q)

Labell.Caption = "'BbibpaHHbil ¢patin:"" + Chr(13) + _

Filel .FileName

IT Filel_FileName <> """ Then

MMControll._FileName = Environ(windir'™) + "\Media\" + _
Filel _FileName

MMControll.Command = "OPEN"

End If

End Sub

" UHuyuanusayusi popmbl

Private Sub Form_Initialize()

Labell.Caption = "'‘Bbibepume 38ykogol ¢halin u wenkHume " + _
""Ha kHorke Play . "'

" nanka, 6 komopol Haxodsimcsi cmaHOapmHbie 38yku Windows :
Filel.Path = Environ("windir'™) + ""\Media\"

® Environ ("'windir™) - nymsb Kk nanke, 6 Komopyto

" ycmaroeneH Windows .

" Media - amo nodkamanoe Windows, & Komopom codepxxamcsi

" cmaHOapmHbie 38yKU .

Filel _Pattern = "*_wav"

" 8 none 8blbopa ¢patinos (Filel) 6ydym omobpaxambcs ¢halinbi
MOJIbKO C pacuwiupeHueM wav

8 MMCOntroll esudHbl monbko kHorku Play u Stop
MMControll._PauseVisible = False

MMControll_PrevVisible = False

MMControll.NextVisible = False
MMControll.RecordVisible = False
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MMControll.EjectVisible = False
MMControll._BackVisible = False
MMControll._StepVisible = False

End Sub

" Qdeticmsue MMControll 3asepweHo
Private Sub MMControll_Done(NotifyCode As Integer)
" nepemomka u ocmaHoeKa
MMControll.Command "PREV"
MMControll.Command "'STOP™

End Sub

" 8bIbop Opyeoeo ¢hatina

Private Sub MMControll_LostFocus()
" 3aKpbimue omkpbImoeo ¢alina
MMControll.Command = "CLOSE"

End Sub

2. Mpozpamma, komopasi Mo38osisiem MpPocywams KOMIakm-0uck.
Bo epems socripoussedeHusi 8 OKHe MpozpamMmbl omobpaxaemcs
HOMep 80CrpPoU380OUMO20 MpeKa U 8peMsi 80CMPOU3EEOeHUSI.

OKHO nipoegpammbi npugsedeHo Ha puc. 3.2.
Puc. 3.2. OkHo npozpammbi CD-player

Dim cd_id As Integer " udeHmucbukayusi Oucka:
" 1 - ceedeHusi 0 QucKe 8bIBEOEHbI
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" 0 - ceedeHust He 8bi8eDEHDI

" npouyedypa ebisodum ceedeHusi 0 OUCKe
Sub cd_info(Q)

Timerl_Enabled = False
MMControll.Command = ""CLOSE"
MMControll.Command = "OPEN"
MMControll.TimeFormat =0
Labell.Caption = "00"
Label2.Caption ''00:00"
Label6.Caption "*00:00"
Commandl.Caption = "Play"

IT MMControll.Tracks = 0 Then
Commandl.Enabled False " kHorku ynpaeneHusi
ouckom

Command2.Enabled = False * He docmyriHbl
Command3.Enabled = False
Label7.Caption = "B duckosode Hem Oucka.""

Else

IT MMControll.Tracks <> 1 Then

Commandl. Enabled = True " kHonka Play OocmynHa
Command2.Enabled True " kHonka Next OocmyrnHa
Command3.Enabled False KHorka Previous

" He docmynHa

8bI800 ceedeHUuli 0 Oucke

Label7.Caption = '"‘escezo mpekos Ha Qucke: "' +
Format(MMControll.Tracks, "O0#") + _
Chr(13) + _

""obwee spems 38yyaHusiz 't +

toHMS(MMControll._Length) B
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Labell._Caption
Label6.Caption
Else
Commandl.Enabled
ouckom

Cornmand2. Enabled = False
Command3.Enabled = False
Label7.Caption = "[aHHbIl duck He saengemcs ' +

"' My3biKanbHbIM . "

End If

End IT

End Sub

" byHKYUS nepesodum OriuHy mpeka, OucKa unnu meKyuwyr nouyuro
" 8ocripouseodumo20 mpeka e ghopmam "‘yacbl: MUHYMbI- CEKyHObI"
Private Function toHMS(time As Long) As String

Format(MMControll._Track, "O#")
toHMS(MMControll.TrackLength)

False KHOIMKU yrpaeseHusi

He docmyriHbl

Dim H As Integer yacbl
Dim M As Integer " MUHymbl
Dim S As Integer " ceKyHObI

H = Int((time / 1000) / 3600)
M = Int((time / 1000 Mod 3600) / 60)
S = (time /7 1000 Mod 3600) Mod 60

ITH>0 Then toHMS = Str(H) + ™":"
toHMS = toHMS + Format(M, "O0#") + ":' + Format(s,



"O#™)

End Function

" wen4ok Ha kHorke Play/Stop (8ocrnipoussedeHue/ ocmaHosKka)
Private Sub Commandl Click()

IT Commandl.Caption = "Play”™ Then

Timerl.Enabled = True

MMControll.Command = "‘PLAY"

Commandl.Caption = "'Stop"
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Else

Timerl.Enabled = False

Commandl.Caption = "Play”

MMControll._Command = *'STOP*

MMControll.Track = 1

Labell.Caption = Format(MMControll.Track, *0#")
Label6.Caption toHMS(MMControll.TrackLength)
Label2._.Caption = "00:00"

Command3.Enabled = False
Command2.Enabled = True
End IFf
End Sub

wiendyok Ha KHorike Next (crniedyrowas KOMIo3uyus)

Private Sub Command2_Click()

MMControll.Command = "*NEXT"

IT MMControll.Track = 2 Then Command3.Enabled = True
IT MMControll.Track = MMControll.Tracks Then _
Command2.Enabled = False

Label6.Caption = toHMS(MMControll.TrackLength)
Labell.Caption = Format(MMControll.Track, "O#")

End Sub

" wenyok Ha kKHorike Previous (rpedbidyujas KOMIo3uyust)
Private Sub Command3 _Click()

MMControll.Command = "‘PREV"

IT MMControll.Track = 1 Then Command3.Enabled = False
IT MMControll.Track = MMControll.Tracks - 1 Then _
Command2.Enabled = True

Label6.Caption = toHMS(MMControll._TrackLength)
Labell.Caption = Format(MMControll._Track, ™0#")
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End Sub

r UHUUUanu3auyus gpopmal

Private Sub Form_Initialize ()
Label7_.Alignment = 2 * ebipagHugaHue rno ueHmpy 0ss rnons
" ebleo0a uHgopmayuu o ducke

Timerl.Interval = 100

" mun seocrnipou3dgodumbix ¢hatinos - CDAudio
MMControll .DeviceType = "CDAudio"
MMControll _Visible = False

Call cd_info " 8bi800 ceedeHuli o ducke

cd_id =1

End Sub

" 8blepy3Ka ¢hopMbl

Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)
MMControll.Command = *'STOP"
MMControll.Command = "CLOSE"



End Sub

" cobbimue obHosneHus dns komrnoHeHma MMControl l
Private Sub MMControll_StatusUpdate()

" 8 Ouckosode Haxooumcsi OUCK, HO C8e0eHUSsI O HEM euie
He 8bigedeHbl

IT MMControll_.Mode =525 And cd_id = O Then
Call cd_info " ebi80d ceedeHuli o ducke

cd id =1

End IT

" 8 duckosode Hem Aucka urnu OUCKOBOO OMKpPbLIM

IT MMControll.Mode =530 Then
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Call cd_info

cd_id =0

End If

End Sub

" obpabomka cuzsHana malmepa

Private Sub Timerl Timer()

" gocrpoussedeHue 3aKOHYUIOCh, OCMmaHo8Ka OucKa

IT MMControll.Position >= MMControll.Length Then
MMControll._.Command = *'STOP*

MMControll.Track =1

Labell.Caption Format(MMControll.Track, "O0#"™)
Label6.Caption toHMS(MMControl Il . TrackLength)

Label2._Caption "'00:00"
Command3.Enabled = False
Command2.Enabled = True

Timerl_.Enabled = False
Exit Sub

End IFf

" Ouck socripousgodumcs
IT MMControll.Position - MMControll.TrackPosition < _
MMControll.TrackLength Then

Label2.Caption = toHMS(MMControll.Position - _
MMControll .TrackPosition)

" MMControll .Position - mekywas cHyumbieaemas rno3uyus,
" MMControll._TrackPosition - no3uyusi Ha4yana mpeka;

" 0b6a ceolicmea cHyumaromesi om obuweao gpemeHu ducka;

Else

" ecsiu mpekK 3aKoHYUJICS , epexodum K criedyrowemy
MMControll.Track = MMControll.Track +1
Labell_Caption = Format(MMControll.Track, "O#™)
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Label6.Caption = toHMS(MMControll.TrackLength)
Label2.Caption toHMS(MMControll.Position - _
MMControll.TrackPosition)

IT MMControll.Track = 2 Then Command3.Enabled -
True

IT MMControll.Track = MMControll.Tracks Then
Command2.Enabled = False

End If

End Sub

3. MMpoepamma "Ayduo-rneep" no3sosssem rnpociywusams 38yKoebie
¢balinsl. iMeemcs 803MOXHOCMb peayniupog8ame 2pOMKOCMb 38yKa U



6anaHc HerlocpedcmeeHHO 8 OUario2080M OKHe ripozpamMmbl. s us-
MEeHeHUSs1 2poMKoCcMU U peaynupoeku banaHca ucrosb3ymcs KOM-
rnoHeHmb! slider. Beibop kamaroeaa, 8 KOMopoOM Haxo0simcsl 38yKO8bie
galinel, ocyuiecmerissiemcsi 8 duano2o8om okHe Bbibop nanku. s

omobpaxkeHus criucka ¢halisios u QUCKO8 KOMIIbromepa UcCrosb3yomcs
KOMIOHeHTHI FileListBox /1 DirListBox. OKHO lNMpOlrp3MMbI 104

umerem Audio-player, 80 epemss socripouseedeHus, U OKHO 8bibopa

nanku rnpusedeHbl Ha puc. 3.3.
Puc. 3.3. OkHa npozpammbl Audio-player
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Forml - ¢bopma nneepa, Form2 - ¢bopma ebibopa narku .

HAns mozao ymobsi Ha naHenu ToolBox noseunucs KOMIOHeHMbI

" MMControl uSlider, Heobxodumo e nodnyHkme Components ryHkma
meHo Project enibpams komrnoHeHm Microsoft Windows Common

" Controls 6.0 uMicrosoft Multimedia Control 6.0
obpabomka cobbimuli, npouyedyps! U pyHKYUU Orst

gopmebi rineepa Forml

pyHKyUS 8o38pawaem 3Ha4yeHue epoMkocmu u banaHca 3e8yka

Private Declare Function waveOutSetVolume Lib "winmm.dil*
(Byval uDevicelD As Long, Byval dwvVolume As Long) As Long
" ¢byHKYUSs ycmaHasnueaem 3HaqyeHue epomMkocmu u banaHca 3e8yka
Private Declare Function waveOutGetVolume Lib "winmm._.dil"
(ByVaI uDevicelD As Long, Byval dwVolume As Long) As Long
uDevicelD - ID(udeHmugbukamop) ycmpoilcmea, C KOmopozo
cyumabigaem usnu Oris1 KOmopoa20 ycmaHasnueaem ypoeeHb 38yKa .
dwVolume: nepsbie 4yembipe pa3psida - ypo8eHb 38yKa Ha rpPasom
KaHarne, 8mopble 4embipe — Ha JIe80M:

0000 - amo O, FFFF - amo makcumym .

Hanpumep: &HFFFFFFFF - 38yk 100% Ha oboux kaHanax,

&HO - 38yk 0% Ha oboux kaHanax,

&HFFFFOO00 - 38yk 100% Ha npasom kaHane, Ha riegoMm — 0%.
&HFFFF - 100% Ha nnesom kaHasne, Q0% - Ha npasom.

Dim IVolume As Integer * 6asaHc 38yka (8 npoyeHmax)

Dim rVolume As Integer

Dim rLevel As String " ypoeeHb 38yKa

Dim ILevel As String

" ¢byHKYUSs nepesodum c4yumbieaeMyro ro3uyuro 80CrnpPoU38o00UMO20
¢alna

" 8 popmam ""MUHYmMbI- CeKyHObIZ comble CeKyHObI""
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Private Function toHMS(time As Long) As String
Dim M As Integer ° MUHymbl
Dim S As Integer CEeKyHObI
Dim SS As Integer " comsble CeKyHObI
M = Int((time / 1000 Mod 3600) / 60)

= (tlme / 1000 Mod 3600) Mod 60

(time / 10) Mod 100

toHMS = toHMS + Format(M, "O#") +":"+_
Format(S, "O#") + '":" + Format(Ss, "OO")
End Function
*  uHuyuanusayusi popmbi
Private Sub Form_Initialize()
Filel_Pattern = "*_mp3"



" 0119 mozo 4mobbi nomumo mp3-ghalinios 8 criucke omobpaxkanucs,
" Hanpumep, ¢halifibl C pacwupeHuem * .wav, HyXHO 3anucame:
" Filel_Pattern = "*_mp3; *.wav"

Filel_Path = CurDir + "\mp3\"

MMControll.Visible = False

MMControll.TimeFormat =0

Labell.Caption = "00:00:00"

Timerl.Interval = 100

Timerl.Enabled = False

If Filel.ListCount = O Then

Command2.Enabled = False
Command3.Enabled = False
Command4.Enabled = False

End If
" ypoeeHb 38yka — 50% Ha oboux KaHasax
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Sliderl._Min =0

Sliderl_Max = 100

Sliderl_Value =50

" banaHc 38yka — 100% Ha oboux KaHanax
Slider2_.Min = -100

Slider2_Max = 100

rvolume 100

IVolume 100

" ycmaHoeka ypoeHsi 38yKa u banaHca

rLevel = Hex(65535 * (rVolume / 100) * _
(Sliderl.Value /7 100))

ILevel = Hex(65535 * (1Volume / 100) * _
(Sliderl._Value /100))

IT Len(lLevel) < 4 Then

Do

ILevel = 0" + lLevel

Loop Until Len(lLevel) = 4
End If

Call waveOutSetVolume(0, "&H" & rLevel & lLevel)
End Sub

" wen4yok Ha kHorike Open (8bibop narnku)

Private Sub Commandl_Click(Q)

" ebleo0um ¢hopmy ebibopa nanku Form2, gopmy nneepa Forml
" Oenaem HedocmyrHou

Form2_.Show

Forml.Enabled = False

End Sub

" wen4dok Ha kHonke Play/Stop (eocrnipoussedeHue/ocmaHoeKka)
Private Sub Command2_Click()
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IT Filel_ListCount = O Then Exit Sub

IT Command2.Caption = "Play" Then

" Listlndex - Homep ebibpaHHO=20 ¢halina;

" ecnu u3 criucka ebibopa 38yKosbix ¢patisios Filel He ebibpaH

HU 00uH u3 ¢hatisioe, mo Listlndex = -1
IT Filel.ListIndex = -1 Then Filel.ListIndex = 0

" e MMControll.FileName 3anucsieaemcs nosnHbIU nyme
K ¢haliny, m. K. ecnu 3arnucamb mosibKo UMs ¢hatna,



" m. e. MMControll._FileName = Filel.FileName, mo
" nouck ¢patina ¢ umeHem MMControl l _.FileName 6ydem
" pou3soOumMbCs 8 MeKyw,eM Kamarsioze rnpozpamMmms,

a noOkamaroau He 6ydym 80CrpuUHUMamMbCs
MMControll.FileName = Filel.Path+"\"+Filel.FileName
MMControll.Command = "OPEN"
MMControll.Command = "PLAY"

Timerl.Enabled = True

Command2.Caption = "'Stop"

Else

MMControll.Command "STOP™
MMControll.Command ""CLOSE"™

Timerl.Enabled = False

Command2.Caption = "Play™

Labell.Caption = **00:00:00"

End IF

End Sub

" wen4ok Ha kHorike Next (cnedyrowul ¢halim)

Private Sub Command3_Click(Q)

ITf Filel.ListIndex < Filel.ListCount - 1 Then
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8 OaHHbIU MoMeHm gocripou3sodumcs 3s8ykosol ¢halsn
IT MMControll.Command = "PLAY" Then
MMControll.Command = ""CLOSE"
Filel.Listlndex = Filel.ListIndex + 1
MMControll.FileName = Filel.Path + "\" + _
Filel_FileName

MMControll.Command "OPEN"
MMControll.Command "PLAY"™

" 38yKo8oU ¢halisl He socripou3sooumcs

Else

Filel.Listlndex = Filel_Listlndex + 1
MMControll_FileName = Filel.Path + "\" + _
Filel.FileName

End IFf
End If
End Sub

wenyok Ha kHorike Prev  (npedbidywuti ¢hati)
Private Sub Command4_Click(Q)

IT Filel_Listindex > 0 Then

" 8 OaHHbIl MOMEeHM gocripousdsodumcs 38ykoeol ¢halin
IT MMControll.Command = "PLAY"™ Then
MMControll.Command = "CLOSE"
Filel_Listindex = Filel_Listlndex - 1
MMControll.FileName = Filel.Path + "\" + _
Filel_FileName

MMControll.Command ""OPEN"
MMControll.Command "PLAY™

" 38yKoeoU ¢halisi He socripou3sooumcs
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Else

Filel.ListIindex = Filel.ListIndex - 1
MMControll_FileName = Filel.Path + "\" + _
Filel.FileName



End IT

End IT

End Sub

" Wesnyok Ha criucke 38yKkoebix ¢halisios

Private Sub Filel Click()

" 8 QaHHbIl MOMeHm gocripousdsodumecs ¢halrn

IT Command2.Caption = "Stop" Then

MMControll.Command = *"CLOSE"

MMControll.FileName = Filel_.Path +"\"+Filel_FileName

MMControll.Command = "OPEN"
MMControll.Command = ""PLAY"
End IFf
End Sub

8bl2py3Kka ¢hopMbi

Private Sub Form Unload(Cancel As Integer)
MMControll._.Command * *'STOP*
MMControll._.Command <= "‘CLOSE"

End Sub

" MPOKpymka ypO8Hs 38yKa

Private Sub Sliderl_Scroll()

" ycmaHoeka yposHs 38yka u banaHca

rLevel = Hex(65535 * (rVolume / 100) * _
(Sliderl_value / 100))

ILevel = Hex(65535 * (IVolume / 100) * _
(Sliderl.value / 100))

IT Len(lLevel) < 4 Then
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Do

ILevel = "0" + lLevel
Loop Until Len(lLevel) =4
End IFf

Call waveOutSetVolume(0, "&H"™ & rLevel & lLevel)
End Sub

" u3smeHeHue banaHca 38yKa

Private Sub Slider2_Scroll()

" ycmaHoeka banaHca

IT Slider2_.Value = 0 Then * Ha oboux kaHanax

r1oposHy
IVolume = 100
rvolume =100
End IFf

IT Slider2.Value > 0 Then * Ha npasom kaHane borbuie
IVolume = 100 - Slider2.Value

End IT

IT Slider2_Value < 0 Then * Ha neeom kaHarne 6osble
rVolume = 100 - Abs(Slider2.Value)

End If

" ycmaHoeka ypoeHs 38yka u banaHca

rLevel = Hex(65535 * (rVolume / 100)*
(Sliderl.Value /7 100))

ILevel = Hex(65535 * (1Volume / 100)*
(Sliderl_.Value / 100))

IT Len(lLevel) < 4 Then

Do

ILevel = 0" + lLevel

Loop Until Len(lLevel) = 4
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End IT

Call waveOutSetVolume(O, "&H"™ & rLevel & lILevel)
End Sub

" obpabomka cueHana matimepa

Private Sub Timerl Timer

IT MMControll.Position < MMControll.Length Then
Labell.Caption = toHMS(MMControll _Position)
Else

IT Filel._Listindex < Filel_ListCount - 1 Then
MMControll.Command = "'CLOSE"

Filel.ListIndex = Filel_.Listlndex + 1
MMControll._.FileName = Filel.Path + "\"" +
Filel.FileName

MMControll.Command = "OPEN"
MMControll.Command = "PLAY"
Else

MMControll.Command = "CLOSE"

IT Checkl.vValue = 1 Then

Filel.ListIndex = 0O

MMControll.FileName = Filel.Path + "\"" +
Filel .FileName
MMControll.Command
MMControl1l.Command
Else
Timerl.Enabled = False
Command2.Caption = "Play"
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"OPEN""
"PLAY"

Labell.Caption = "00:00:00"
Filel.ListIndex = 0O

End IFf
End IFf
End IFf
End Sub

obpabomka cobbimuti, npouedypb! U pyHKUUU OIS

" ¢popmbi 8bibopa nanku Form2

" wenyok Ha KHorke Ok

Private Sub Commandl _Click()

" nepedaya rnnymu Kk rnarke 015 criucka 38ykoebix ¢hatinos Filel
Ha ¢popme nneepa Forml

Forml_Filel.Path = Dirl_Path

" 8 OaHHbIl MOMEHM 8ocrpou3sodumcs 38ykoeou ¢halin
IT Forml.MMControll.Command = "PLAY"™ Then
Forml.MMControll.Command = "'STOP"
Forml.MMControll.Command = "CLOSE"
Forml.Timerl.Enabled = False

Forml .Command2.Caption = "Play"
Forml.Labell.Caption = "00:00:00"

IT Forml_Filel.ListCount <> 0 Then
Forml_Filel.ListIndex = 0O
Forml_MMControll.FileName = Forml.Filel.Path + _
N\ 4

Forml.Filel.FileName
Forml.MMControll.Command ="OPEN"

naea 3. Mynbmumedus 117



Forml.MMControll.Command = "‘PLAY™
Forml.Timerl.Enabled = True
Forml.Command2.Caption = "Stop"

End If

End If

Unload Form2

End Sub

" wenyok Ha KHorike Cancel

Private Sub Command2_Click()

Unload Form2

End Sub

" cmeHa ducka

Private Sub Drivel_Change()

" B cniy4ae cmeHbl Oucka Moxem 803HUKHYmMb owubka (8bibop
" Oduckosoda 8 moM criy4ae, ecsu 8 HeM Hem Oucka) - [ns
" 06pabomku smoli owubKu ucrosib3yemcsi nepexood
k memke drive_error (cMompu HUXe) .

On Error GoTo drive_error

Dirl.Path = Drivel.Drive + "\"

" obpabomka owubok

drive_error:

" ecnu 803HuUKna owubka, mo ebibupaemcsi QuUcCK,
8bIbpaHHbIl paHbLe

Drivel.Drive = Dirl._Path

End Sub

" 3agpy3ka chopmbi
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Private Sub Form_Load()

Commandl.Caption = "Ok"

Command2.Caption = "Cancel™

End Sub

8bl2py3Kka ¢hopmMbl

Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)
Forml_Enabled = True

End Sub

4. Kak npasurno, MP3-¢balin codepxum nodpobHyo uHghopmayuro
(ID3v1 Tag) o My3biKaribHOM ripouseedeHuU: HazgaHue, UcCrorl-
Humersb, 200 8biflycka anbboma u Op. Ima uHpopmayusi 0bbIHHO
omobpaxkaemcsi 8 OKHe rnpoepamMmMbl gocripoussedeHus. lNpozpamma
"ID3v1 Tag Editor"nossonsiem pedakmuposams 1D3vl-meau MP3-
¢atnos. Popma u OKHO rpoepamMmbl npueedeHk! Ha puc. 3.4

u puc. 3.5.

Puc. 3.4. ®opma npoepammel pedakmopa ID3v1 Tag Editor
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Puc . 3.5. OkHo npoecpammbl pedakmopa ID3vl Tag Editor
" onpedeneHue Hogozo muna id3tag
Private Type id3tag

Tag_Ild As String * 3

Title As String * 30

Artist As String * 30

Album As String * 30

Year As String * 4

Comment As String * 30

Track As Integer

Genre As Byte



End Type
udeHmugukayusi meaa
Ha3eaHue Komriouyuu
Ha3eaHue ucriosiHumerss
Ha3eaHue anbboma

200 u3daHusi

KoMMmeHmapud

HoMep mpeka

cmurib ucrnosiHumerss

Dim fPath As String
Dim gPath As String

" npouedypa cyumsigaem 1D3v1 Tag u3 wp3-c¢halna
Sub Id3vlitag(fPath As String)
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Dim fNumber As Integer
Dim fTag As i1d3tag
fNumber = FreeFile

FreeFile so3spawaem 3HadyeHue muna Integer e Ouarna3oHe

om1l 00511, npedcmaesnsouwee cobol credyrowul Homep gatina,

docmynHbIU 8nis1 ucrnosib3o8aHusi UHcmpykyuel Open
(He 3adelicmeosaHHbIl HOMep Orisi OMKPbIMus ghalina) .
omkpbimue ¢hadina

Open fPath For Binary As fNumber

Binary: 1 cumeon - amo oOuH 6alim

Seek #fNumber, LOF(fNumber) - 127

Seek onpedensem mekywyro nNo3uyuro YmeHus/3anucu

8 omKpbimom ¢hatisie . B daHHOU 3anucu ycmaHaenueaemcs
nosuyus ymeHusi: LOF(FNumber) -127;

LOF(FfNum) eosspawaem paamep ¢hatina e batimax

Get #fNumber, , fTag.Tag_lId

Get #fNumber, , fTag. Tag_ld ocywecmensem ymeHue
uHopmayuu (3-x cumeosios, m.k. Tag_ld umeem dnuHy
3 cumeona) us ¢patna fNumber .

Ecnu e ¢patne Ha nosuyuu LOF (FfNumber) - 121

codepxxumcs

cnoeo "TAG", danHbIli mp3-cghatin codepxxum 1D3vI Tag,

1 uHaye - 1D3vIl Tag He npornucaH .

ID3vl Tag umeem c¢hukcuposaHHbili pasmep 8 128 balim:
udeHmupukauusi meea (TAG) - 3 cumeona,

HaseaHue recHu — 30 cumeorsios,

ucnonHumersne -30 cumeorsos,

1 anbbom - 30 cumeorsios,

200 - 4 cuwmseorna,
kommeHmaput - 30 cumeorios,
xaHp - 1 cumeon (batim) .
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Kak onpedensemcsi Homep mpeka, bydem HarucaHo HUXe .
Ecnu cnosa 8 nosnsix meaa uMeom MeHbWyto ONuHy , 4em
MaKkcumaribHasi, mo ocmaswuecsi 6alimbl 3arn0oIHAOMCS Hynsamu
8 dsouyHom ¢hopmame . BHavyeHue balima xaHpa-3mo HoMmep ,
Komopomy coomeemcmeyem orpedesieHHbIU XaHp U3 Criucka
JKaHpos .

"1D3v2 Tag (emopas eepcus ID3 Tag) e ghalsn 3anucbisaemcs

UHaye:
UNoenmucbukayus 1D3v2 Tag: ecrnu nepsbiM CII080M



(3 cumeona)e omkpbeimom mp3 ¢haline sensgemcs croeo 1D3,
" mo ¢halis1 codepxum ID3v2 Tag. B 1D3v2 Tag dobasrnieHsbi
cnedyrowue nosns ro cpasHeHur ¢ ID3vl Tag: Composer,

" Orig.Artists, Copyright, URL, Encoded by.

1 Kpome moezo, nons 0nsi e8oda uHghopmauyuu umerom He makou
maneHbKul pasmep no cpasHeHuto ¢ ID3vl Tag: 16 M6 -
3Mo MakcumMarsibHbIl pasmep 0 kaxdoeo rnons ID3v2 Tag
(ppeiima) , a makcumarbHbIl pa3mep eceao Tag=a - 256M6.
Ho 1D3v2 Tag nbimaemcs ucrnonb3oeame balimbi st
UHGhopMayuu Kak MOXHO a¢hgpekmusHee, m. e. Mecmo 0ris
Kaxx0o20 ppeliMa He umeem bUKCUPOBAHHOU OnuUHbLI KakK

1 8 1D3vI Tag.-
IT fTag.Tag_Id = "TAG" Then

1 Title umeem dnury 30 cumeornos (ykaszaHo rpu
" o0bbseneHuu muna), noamomy Get ifNumber, , Title
ocywecmernsem ymeHue 30 cUMB0sI08 HaqyUHasi C
nosuyuu, Komopasi ycrmaHosusachk rocse YmeHust
Tag_Id (Tag_ld umeem dnuHy 8 3 cumeorna)
Get ttfNumber, , fTag.Title

" YymeHue ocmaribHOU UHghopMayuu meaa

Get ttfNumber, , fTag.Artist

Get #fNumber, , fTag.Album

Get ttfNumber, , fTag.Year
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Get #fNumber, , fTag.Comment

Get #fNumber, , fTag.-Genre

" Homep mpeka 3anucbieaemcs e ghalin criedyroujum obpa3om:
ecrnu ronie 0511 HOMepa mpekKa fycmo, mo 8 mea MOXHO
3anucamb KommeHmapul dnuHHou 30 cumeosnos, ecnu Hem,
mo 30-mM cumeosioM 8 KoMMeHmapul donuckigaemcs HoMep
mpeka + cumeorn ¢ kodom O neped HUM. 3mMo MOXHO
3amemums, ecnu 8 ¢halin 3anucams KOMMeHmaput OnuHoU
posHo 30 cuUMB0sI08 U makKxe 3arnucamb HOMep mpeka .
lpu nocnedyowem omKpbimuu 8 CMpoYKe KOMMEHMapusi
He 6ydem xeamamb 2-X MOcIeOHUX CUMBOSIO8 -

" B I1D3vI-meze Homep mpeka moxem 6bimb om 1 0o 255.
Ecnu, Hanpumep, 6 npoepamme WinAmp 6 rosnie Homepa
mpeka egecmu qucrio O U coxpaHucb, MO HOMep mpeka
npu nocnedyrouiemM omkpbimuu He 6ydem omobpaxambcs -
Ecnu xe ssecmu yucno, npesbiwaroujee 255, mo yucrio
b6ydem npeobpazosaHo rno modynio 256 .

onpedesieHUe HoMepa mpekKa:

IT InStr(fTag.Comment, Chr(0)) Then _
fTag.Track = Asc(Right(fTag-Comment, 1))

1 InStrifTag.Comment, Chr(0)) - nouck e cmpoke

" fTag.-Comment cumeona, Kod komopoeo paseH 0.

" Right(Right(fTag.Comment, 1) - yceyeHue cmpoKu
" fTag-Comment 0o OnuHbl - 1 crnpasa, m. e. 4YmeHue
rnocredHe2o cumeorsa CmpOoKU .

®yHkyus Asc(. . .) eo3spawaem kod cumeorna,
B803MOXHbIe 3HaYeHus - om 0 0o 255.

npu nomowu meaa kHorku Command.2. Tag nomevaem,
ymo e ¢patine ecmb I1D3vI Tag

Command2.Tag =1

Else
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Call MsgBox( _



"ID3vl Tag He HalideH, HO €20 MOXHO 3anucams.'",

vbOKOnly + vbInformation, "I1D3vl Tag He HaldeH')
* [lpu nomouwu meaa kHorku Command2 rnomedyaem,

" uymo e ¢hatine 1D3vI Tag He codepxanock

Command2. Tag = 0

Textl.Text = "'

Text2.Text e

Text3.Text e

Text4.Text
Texth.Text
Text6.Text
Exit Sub
End IF

' 3aKpbimue ¢halina

Close #fNumber

' 861800 UHGhOpMayuU:
Textl. Text = fTag.Title
Text2.Text = fTag.Artist
Text3.Text = fTag.Album
Textd.Text = fTag.Year
Text5.Text = fTag.Comment
If fTag.Track <> 0 Then
Text6.Text = fTag.Track
Else: Text6.Text =""

End If

If fTag.Genre <= 147 Then
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Combol.Listlndex = fTag.Genre

Else: Combol.ListIndex = 0

End If

End Sub

" npouyedypa coxpaHsem 1D3 Tag mp3-ghalina
Sub Save ld3vitag(fPath As String)
Dim fNumber Aa Integer

Dim fTag As id3tag

fNumber = FreeFile

" omkpbimue ¢halina

Open fPath For Binary As #fNumber
fTag.Tag_Id = "TAG"

fTag.Title = Textl.Text & _
String(30 - Len(Textl.Text), Chr(0))
fTag.Artist = Text2.Text & _
String(30 - Len(Text2.Text), Chr(0))
fTag-Album = Text3.Text & _
String(30 - Len(Text3.Text), Chr(0))
fTag.Year = Textd.Text & _

String(4 - Len(Text4.Text), Chr(0))
fTag.-Track = Val(Text6.Text) Mod 256
IT fTag-Track <> 0 Then

Text5.Text = Left(Text5.Text, 28)
fTag.Comment = Text5.Text & _
String(29 - Len(Text5.Text), Chr(0))
& Chr(fTag.Track)

Else

fTag.Comment = Text5.Text & _
String(30 - Len(Text5.Text), Chr(0)
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End If

IT Combol.Listlndex = -1 Then

fTag,Genre = 0

Else

fTag-Genre = Combol.ListlIndex

End If

" ecnu 8 gpalne yxe codepxarsncsa 1D3vl Tag, mo oH
3anucbkieaemcs ¢ nosuyuu FileLen (fPath) -127,
ecnu Hem, mo c¢ nocnedHel nosuyuu (¢ KOHUa

¢patina)

IT Command2.Tag <> 0 Then

Put #fNumber, FileLen(fPath) - 127, fTag-Tag_Id
Else: Put #fNumber, FileLen(fPath), fTag.Tag_Id
End If

Put #fNumber, , fTag.Title

Put #fNumber, , fTag.Artist

Put #fNumber, , fTag.Album

Put #fNumber, , fTag.Year

Put #fNumber, , fTag.Comment

Put #fNumber, , fTag.Genre

" 3akpbimue ¢hatina

Close #fNumber

End Sub

" wen4yok Ha kHorke Open

Private Sub Commandl _Click(Q)
CommonDialogl.DialogTitle = "Bbibepume mp3-ghals'
CommonDialogl.Filter = "mp3-gpadnsr (*.mp3)|*.mp3"
CommonDialogl.Filterindex =1
CommonDialogl.Flags = cdlOFNNoChangeDir

" 8b1800 cmaHdapmHo20 okHa Windows omkpbimusi chalinos
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CommonDialogl. ShowOpen

IT CommonDialogl.FileName <> " Then
Command2.Enabled = True
Command2. Tag = 0

fPath = CommonDialogl.FileName
Call 1d3vitag(fPath)

End If

End Sub

" WeN4YoK Ha KHorike Save

Private Sub Command2_Click()
Call Save_ ld3vltag(fPath)

Call 1d3vlitag(fPath)

End Sub

" wen4yok Ha kHorike ExXit

Private Sub Command3_Click()
Unload Me

End Sub

" UHuyuanusayusi popmbl

Private Sub Form_Initialize()
Dim fNumber As Integer

Dim curString As String
fNumber = FreeFile

Forml.lcon = LoadPicture(CurDir + "Veditor.ico")



Textl.Text="""
Text2.Text="""
Text3.Text="""
Textd . Text="""
Texts.Text="""
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Text6.Text = """

Textl_MaxLength=30

Text2 _MaxLength=30

Text3.MaxLength=30

Text4d .MaxLength=4

Text5.MaxLength=30

Text6.MaxLength=3

Command2.Enabled = False

Command2.Tag =0

gPath = CurDir + "\i1d3vl__genre_list.txt"

" 3anucb 8 Combol crnucka, B603MOXHbIX XaHpo8

Open gPath For Input As #fNumber ° omkpbimue ¢hatina
Do While Not EOF (fNumber)

Line Input #fNumber, curString " cyumsigaHue cmpokKu
" OdobasneHue anemeHma ¢ Combol

Combol .Addltern Right(curString, Len(curString)-4), _
Val(Left(curString, 3))

Loop

" 3akpbimue ¢halna

Close #fNumber

" 0ng moao ymobbl 6 Combol Hesnb3s b6bi10 8600UMb CUMBOSIbI
" npu eblbope aniemeHma, HyXHO reped 3aryCcKom rnpozpammbi
npuceoums 3HadyeHue 2 - Dropdown list csolicmey Style.
End Sub

" Haxamue krnasuwu g rosne Year

Private Sub Text4 KeyPress(KeyAscii As Integer)
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Select Case KeyAscii

Case 48 To 57, 8 " koOknasuw 0O - 9 u
Backspace

Case Else

KeyAscii = 0 " ocmarbHble CUMBO/IbI
3anpeweHsol

End Select

End Sub

" Haxamue knasuwu 8 rnone Track

Private Sub Text6 Change()

Select Case KeyAscil

Case 48 To 57, 8 " kodknasuw 0 - 9 u
Backspace

Case Else

KeyAscii = 0 " ocmarbHble cuM80sibl 3arpeuleHbl
End Select

End Sub
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daunnbi

O6uwue 3ameyaHus

lpu ebinonHeHuu ¢halinnosbix ornepauyuli B03MOXHbI OUIUBGKU,

0151 06pabomku owuboK 8bINOIHEHUS ¢hallsioebix onepayull Hy»HO
ucrnosib3o8ameame UHCMPYKUUHK OnError.

1. MNpoepamma "YmeHue ¢halina" epie0dum co0epXxuMoe MeKCmMo8oao

¢atina e none Text. ®opma npozpammsl ripusedeHa Ha puc. 4.1.
Puc. 4.1. ®opma npoepammsl UmeHue ¢halina

' [lnss moeo ymobbi 8 haline, kKomopbili omKkpbigaemcs 07151 MpocMompa,

' KOPPEKMHO, pacro3Hasasnuch 3HaKu nepekoma K crnedyrouieli cmpoke
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U mekcm He 8bigodursicsi 00HOU cmpokKol, Heobxodumo ceolicmey
MultiLine nons Text2 nipuceoums 3HavyeHue True. 3mo Heobxodumo
cdename ,80 Mo2o, Kak npogpamma bydem 3anyweHa, m. K.
ceoticmeo MultiLine eo epems pabomsi rpoepammbsl GOCMYNHO MOSIbKO
Ons ymeHusi. Takxe ceolicmay Scrol IBars Heobxodumo rnpucgoums
3HayeHue 2 - Vertical, mozda y Text2 noseumcs

rnosioca eepmukasibHOU MPOKPYMKU .

Dim FileName As String " nymb Kk omkpbigaemMomy ¢halny

" wen4ok Ha hnaze " Tosibko YymeHue"'

Private Sub Checkl Click(Q)

IT Checkl.vValue = 1 Then

" @naz " Tonbko YymeHue' ycmaHo8sieH

Text2.Locked = True

Command2_.Enabled = False

Else

" brae " Tonbko YmeHue' cHAm

Text2.Locked = False

Command2.Enabled = True

End If

End Sub

" wesn4ok Ha KHorike "' Omkpbimp"

Private Sub Commandl_Click()

Dim current_string " 6ygep ymeHus

FileName = Textl.Text

Text2.Text = """ * ydaneHue co0epxumozao
" npedbidyuweao gatina
IT Dir(FileName) = """ Or FileName = " Or _

Len(FileName) <= 3 Then
" ¢baln He HaliOeH
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FileName = "

Call MsgBox("'Owubka docmyna k ¢hadny."",

vbOKOnly, '"YmeHue ¢patina')

Exit Sub

End If

" gyHkyus Input npumeHsiemcs Orsl MTOCMPOYHO20 YMEeHUs] CUM—-08
u3 ¢patina u ebigoda ux e rione Text2._.Text:

Line Input #FileNumber, current_string -

cYUmbI8aHUe CMpPOoKU ,

FileNumber - smwobol Homep chatina,

current_string - nepemeHHasi, 8 KOMOPYyto 3anucbieaemcs



cyumbigaemasi CmpokKa;
" gyHKkyuo Input MOXHO rnpumeHsiImb 0111 YmeHuUs orpedesieHHO20
Konuyecmea cuMeosios:

" Input(Number, #FileNumber)

" Number - 4ucno eo3spauwaembix cumgonosunu b6atimos,

" FileNumber - nrobol Homep chatina;

" http://

Open FileName For Input As #1 omkpbimue ¢adina

Do While Not EOF(1)" EOF(1) - koHey ¢patinal (FileNumber),
" m.e. 6ydem npoucxoOumb YmeHue

" gceeo ¢palina

Line Input #1, current_string " cyumbigaHue cmpoKu
Text2.Text = Text2.Text + current_string + vbCrLf

" vbCrLf - koHcmaHma, Komopas ocywecmerisiem rnepexod

" K HogoU cmpoke

Loop

Close #1 * 3akpbimue ¢palina

" ecsnu 8bibpaH ¢briae TonbKo YmeHue

IT Checkl.Value = 1 Then

Text2.Locked = True " 3anpem pedakmupogaHusi

Yacme 1.Mpumepnbr 132

co0epKUMO20 meKkcmoegoeo ¢halina

Command2.Enabled = False

Else

" ¢pnae He ebibpaH

Text2._Locked = False

Command2.Enabled = True

End If

End Sub

" wen4ok Ha kHorike "' CoxpaHumsp""

Private Sub Command2_Click()

ITf FileName = """ Then Exit Sub

IT Dir(FileName) <> """ And Checkl.Value = 0 Then
Open FileName For Output As #1 " omkpbimue ¢hatina ons
" coxpaHeHusi usMeHeHul

Print #1, Text2.Text

Close #1

End IFf

End Sub

" UHuyuanusayusi popmbi

Private Sub Form_Initialize()

Command2.Enabled = False

Text2.Locked = True

End Sub

" Haxamue Kfiasuwu 8 riosie pedakmuposaHusi

Private Sub Textl KeyPress(KeyAscii As Integer)
" Knaeuwa <Enter>

IT KeyAscii = 13 Then Commandl.SetFocus

End Sub
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2. Mpozpamma no3eonsem rpocMampusame mekcmossie halisibl. OKHO
rnpozpammel ripusedeHo Ha puc. 4.2.

Puc. 4.2. OkHo npoepammbi [Ipocmomp mekcmosbix ¢haiisios

* [ns koppekmHo2o omobpaxeHusi cOOePXXUMO20 MeKcmogo2o ¢halina

1 Heobxodumo ceolicmey MultiLine nons Text2 npuceoumb 3Ha4yeHue

" True. Ceolicmsy ScrollBars Heobxo0umo npucgoums 3HaYeHue

12 - Vertical, moeday Text2 noseumcs nonoca eepmukasibHOU

" npokpymku . [ns mozao 4ymobbi Hernb3s 6birio pedakmuposamb

" coldepxumoe ¢halina, ceolicmey Locked HyxHO npuceoumsb



3HayeHue True.
Dim FileName As String
" 8blbop kamarnoea 6 rone Dirl

Yacme 1.[Mpumepsi 134

nyms K omkpbleaeMoMy ¢hallsiy

Private Sub Dirl_Change()
Filel_Path = Dirl.Path " er800 criucka ¢hatsnos,

colepxaujuxcsi

" 8 narike

Textl.Text = """ " oyucmka norns ebieoda
" codepxumoeo ¢halina

End Sub

cMeHa Oucka

Private Sub Drivel_Change()

" B cniy4ae cmeHb! Oucka Moxem 803HUKHYmMb owubka (8bibop
ouckoeo0a 6 moMm criydae, ecriu 8 HeM Hem ducka) . [ns
obpabomku amol owubKu ucronb3yemcs nepexoo

k memke drive_error (cMompu HUXe) .

On Error GoTo drive_error

Dirl_Path = Drivel_.Drive + "™\"

Filel _Path = Drivel _Drive

Textl.Text = "

" o0bpabomka owubok

drive_error:

" ecnu 803HuUKna owubka, mo ebibupaemcs OuCK,
8bIbpaHHbIl paHbWe

Drivel_Drive = Dirl_Path

End Sub

" Wesn4vok 8 rnosie crucka ghatisios

Private Sub Filel Click(Q)

' Cobbimue Click 0151 Filel npoucxodum moeda, koela
111pou3eesics Wen4oK Ha kakom-nubo ¢padine e rnorne Filel.

' Ecnu ¢patinos e nose Hem, mo cobbimusi Click He npoucxodum,
''m. e. nposepsimb mo, Ymo ums ¢hadna Filel. FileName He pasHo
""" ipu omKpbimMuu ¢halna He HyXHo.

If Len(Filel.Path) <> 3 Then
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' ecnu Konuyecmso cumsosios 8 Filel.Path = 3,

" mo Filel.Path - smo kopeHb ducka (Hanpumep "c:\").
filepath = Filel.Path + "\" + Filel_FileName
Else: fTilepath = Filel.Path + Filel _FileName

End IFf
Textl . Text = """ " yOaneHue u3 rnorsis 8b1800a co0epPXUMO20
rnpedbidyuwezo atina

Open Ffilepath For Input As #1
Textl.Text = Input(LOF(I), 1)
" B amou npozpamme ucnonb3yemcsi criocob YmeHuUsi meKcmogozo
¢hatina, npu KOMopom cyumblieaemcs cpa3sy eecb ¢hatini. OH
8bIMNOJIHAEMCS HAMHO20 bbicmpee, 4YeM rocmpoYHbIl, Komopbil
ucrionb3o08arics 8 ripozpamme "'YmeHue ¢patina'" .

LOF(1)- OdnuHa gpatna, Haxodsiwezocs ro adpecy Filepath.
Close #1 " 3akpbimue ¢halna

End Sub

' UHUYUanu3ayusi ghopmb!
Private Sub Form_lInitialize()
Drivel.Drive ="c"
Filel.Pattern = "* txt"
Textl.Text =""

omkKpbimue ¢hatina



End Sub

3. lpoepamma "louck ¢hatina™ npoussodum rnouck ¢hatina 8 yka3aH-
HOM rosfib308amesieM Kamarioee U e2o rnodkamaisiozax. OKHO rpo-
epaMmbl npusedeHo Ha puc.4.3.

Dim cDir As String " nyms K nanke, & komopol 6ydem

" npou3eodumsbcs MoucK

Dim fileMask As String " ums unu macka 0rs noucka

Dim n As Integer " kosnuyecmeo ¢halisniog, ydoeriemeopsouiUx

" napamempam rioucka
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Puc. 4.3. OkHo npozpammsl lMouck ghatina

" rouck ¢halina e ykazaHHOM Kamarioze u e2o nookamarsnoaax

" ocywecmenissiemcs npu nomouwu pexkypcusHol ¢yHkyuu Find
Function find(dir_path As String)

Dim back _path As String " obpamHbili nymb, ecnu ecmsb
" nodkamaisoau

Dirl.Path = dir_path

Filel .Path = dirjpath

" 11ouUcK 8 meKkywem Kamarioee

IT Filel_ListCount <> 0 Then

" Filel_ListCount - konuvyecmeo ¢halinos o adpecy

" Filel _Path

IT Mid(FileMask, 1, 1) = "*" Then

" ycmaroeka ¢unibmpa Ha criucok Filel, ecsu HyXHbi

ace

" ¢palinbl ¢ onpedeneHHbIM pacuupeHuemM unu nnobsie adnsl,
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U 8bI800 8cex HalideHHbIx ¢halisios 8 criucok Listl
Filel.Pattern = fileMask
For i = 0 To (Filel._ListCount - 1) Step 1
n=n+1
" OobaerneHue HalideHHO20 ¢hatina 6 criucok Listl
" (8 criucok 0obasrnisiemcs nonHbIU nyme K gadsny)
IT Len(Filel.Path). <> 3 Then
Listl._Addltem Filel.Path + "\" + Filel.List(Q)
Else: Listl.Addltem Filel.Path + Filel.List(i)
End IT
" Listl.Addltem Filel_Path + Filel._List(i) -
" QJobasneHue anemeHma Filel_Path + Filel.List (i)
" ecnucok Listl
Next 1
Else
" ecru HyXHbl ¢halifibl C KOHKPeMHbIM UMEHEM U pacllupeHuem
For i = 0 To(Filel.ListCount - 1) Step 1
IT Filel.List(i) = fileMask Then
n=n+1
OobasrneHue HalideHH020 ¢halina 6 criucok Listl
IT Len(Filel.Path) <> 3 Then
Listl.Addltem Filel.Path + "\ +
Filel.List(i)
Else: Listl.Addltem Filel.Path + Filel.List(i)
End IT
End IT
Next i
End If
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End If

' 3ax00 8 noOkamaroe kamarnoea Dirl.Path ocywecmensemcs
' cnedyrowum obpasom:

1Dirl.List (i), 20e i - Homep nodkamanoea;

' 8ceeo nodkamaiiozos - Dirl.ListCount,

" ux Hymepauus udemom O doDirl.ListCount-1
ecrnu ecmb rnoGkamarioau

IT Dirl_ListCount 00 Then

back_path = Dirl.Path " o6pamHsbit nyms
For j = 0 To(Dirl.ListCount - 1) Step 1
Dirl.Path = back path

Call find(Dirl.List(j))

Next j

End ITf

" 8b1800 Konu4yecmea HalideHHbIX ¢halifos

Label2.Caption = "HatdeHo ¢paunos: ' + Format(n)

End Function

" wenyok Ha KHornke "*Hatumu""

Private Sub Coramandl_Click()

If Textl.Text <> """ Then
Dirl.Visible = False

Commandl. Enabled = False

" oyucmka pesynbmama rnpedbidyuie20 rnoucka
n=2~0

Label2.Caption = "HatdeHo ¢patnos: ' + Format(n)
Listl.Clear

¥ cyumseleaHue Macku
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fileMask = Textl.Text

" onpedenieHue nymu K narke O rnoucka

IT Len(Dirl.Path) o3 Then * ecnu esibpaH He

KOpeHb

cDir = Dirl_Path + "\"

Else: cDir = Dirl.Path

End IF

Call find(cDir)

Dirl.Path = cDir

Dirl.Visible = True

Commandl.Enabled = True

IT n =0 Then

Call MsgBox(*'®atinoe, ydoenemeopsrowux napamempy " +
"'noucka He HatideHo." , , "‘llouck ¢patina')

End If

Else

Call MsgBox("'HyxHo eeecmu napamemp roucka."",
""lMouck ¢hatina')

End If

End Sub

" cMmeHa ducka

Private Sub Drivel Change()

" B cny4ae cmeHbl OucKka MOXXem 803HUKHYmMb owubka (8bibop
" Qduckosoda 8 mom criydyae, ecnu e Hem Hem ducka) . [ns
" 0bpabomku amol owubKu ucrosib3yemcs nepexod

K Mmemke drive_error (CcMompu HUXe) -



On Error GoTo drive_error
Dirl.Path = Drivel.Drive + "\"

" obpabomka owubok
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drive_error:

" ecsiu 803HUKNa owubka, mo ebibupaemcsi duckK,
8blbpaHHbIl paHbLe

Drivel.Drive = Dirl.Path

End Sub

" UHuUyuanusauusi hopmbi

Private Sub Form_Initialize()

Drivel.Drive = "c"
Filel.Visible = False
End Sub

Haxamue Kriasuuwiu 8 rose ggoda uMeHu ¢halsna unu Macku
Or1s1 moucka

Private Sub Textl KeyPress(KeyAscii As Integer)
IT KeyAscil = 13 Then Coramandl.SetFocus

End Sub

naea 5
Uzpbl u nosnel3Hble npo2pamMmbl

B amodu anase cobpaHbl npoepaMMbl-ugpbl, a makxe Opyaue rone3Hble
rpozpamMmbi, Komopble Mo2ym rnpu2odumbcs 0715 IPakmuKu rnpozpam-
MUPOBAHUS.

1. Bcem ussecmHa roaudeckas uepa "15". Bom ee npasuna. B npsmo-
yeoribHOU Kopoboyke Haxo0smcs 15 ¢buwiek, Ha KOmopbix Harnuca-

HbI Yyucnia om 1 0o 15. Paamep kopoboyku 4x4, makum obpa3som,

8 KOpoboyke ecmb 00Ha rnycmasi s4elika. B Haqane uzgpbl huLUKU
nepemewaHsl (puc. 5.1). 3adaya uepoka cocmoum & mom, Ymobkbl,

He 8bIHUMas hulKU U3 KOPOBOYKU, 8bICMpPOUMb hULIKU 8 rpa-
susibHoMm riopsidke (puc. 5.2). lNpoepamma "Uepa 15" peanusyem
onucaHHyo uepy. ®opma u OKHO rpoepammbl npueedeHbl

Ha puc. 5.3. Quwka, Ha uzobpaxxeHuu Komopou uzpok denaem
We14oK 51e80U KHOMKOU MbIWU, nepemewaemcs 8 rnycmyto Kremky.

Puc. 5.1. B Hayane uepbl huwiku nepemewaHs! Puc. 5.2. [NpasusnbHbil nopsdok
uwek
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Puc. 5.3. ®opma u okHo npoepammbi Uepa 15

Const H= 4, W = 4

Const CH = 50, CW = 50

Dim stp(1 To W, 1 ToH) As Integer " npasunbHOe pacronoxeHue
" uwek

Dim pole(1 To W, 1 ToH) As Integer " uepoeoe rone

Dim ex As Integer, ey As Integer " koopduHambl Mycmou Knemku
" Hoeas uegpa

Sub newGame()

For i =1 To W Step 1

For j =1 To H Step 1

" [pasurnibHOE pacrionoxeHue ulek

stp(@, j) = (1 - 1) * W+ j

pole(i, j) = stp(i, J)

Next j

Next 1

stp(W, H) =0

" nepememusaHue huwiek u 8bi800 rossi
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Call mixer

Call showPole

End Sub

" 8b1800 U2pPOBO20 r0JIA

Sub showPole()

Dim 1 As Integer, J As Integer
Dim X As Integer, Y As Integer
eblgo0a

" mekcma 8 Knemke

o4ucmka rossi om npedbidyuwie2o xoda
Forml.Cls

" cemka: eepmukasibHble JTUHUU

For i =1 To(W - 1)

Line (i * CW, O)-(i * CW, CH * H)
Next i

" cemka: 20pu30HMarsibHbIe TUHUU

For i =1 To (H - 1)

Line (O, 1 * CH)-(CW * W, 1 * CH)
Next i

" codepxumoe Kriemok (Uupbi puiex)

For i =1 ToH

Y= -1) *CH + 18

For j =1 To W

X= -1) *Cw + 18

Select Case pole(i, J)

X,Y — KoopOuHambl

Case O:

Case 1 To 9:

CurrentX = X

CurrentyY =Y

Print ™ " + Format(pole(i, j))

Case 10 To 15:
CurrentX = X
CurrentyY =Y
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Print Format (pole(i, j))

End Select

Next j

Next 1

End Sub

" yHKUUS nposepsiem, pPacrofioXeHb! 5iu OULKU 8 HY)XKHOM
riopsioke

Function Finish() As Boolean

Dim row As Integer, col As Integer

" KoopOuHambl hullKu

row=1

col=1

Finish = True "nycms ¢ulwiKu pacronoxeHbl 8 Hy>KHOM MopsiOKe
For i =1 To(W * H- 1)

IT pole(row, col) <> i1 Then

Finish = False

Exit Function

End ITf

" Kk cnedyrouwel Knemke



ITf col < W Then
col = col +1
Else

col =1

row = row + 1
End If

Next i

End Function

" npouyedypa nepemewusaem huwKu
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Sub mixer

Dim xI As Integer, yl As Integer " koopduHamsl nycmol ¢huliKu
Dim x2 As Integer, y2 As Integer " koopOuHambl Ghuliku,

" nepemeujaemMol Ha MeCMO

nycmou

Dim d As Integer " HanpasneHue nepemewieHusl,

" omHocumersnbHO rnycmolt

" buwku
xl =W
yl = H
Pozi =1 ToW * H* 10 Step 1
Do
x2 = xI
= yl

d = Int((Rnd * W) +1)
" npedrnionazaemcsi, 4mo rone

" keadpamHoe
Select Case d

Case 1: x2 = x2+1
Case 2: x2 = x2- 1
Case 3: y2 = y2 +1
Case 4: y2 = y2-1
End Select

Loop Until (X2 >= 1) And (X2 <= W) And_
(y2 >= 1) And (y2 <= H)

pole(yl, xI) pole(y2, x2)

pole(y2, x2) 0

xl = x2
yl = y2
Next i
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3arnoMuHaHue KoopduHamal nycmou Knemku

ex = xlI
ey= vyl
End Sub

npouedypa "‘nepemewaem" UKy 8 COCEOHIOI MyCMYy KIIeMmKy ,
ecnu

" OHa, KOHEeYHOo, ecmhb.

Sub fMove(cx As Integer, cy As Integer)

" ex, cy- Kiemka, e KomopoU uepok coenars wesnqyok

rposepka 803MoxHocmu obmeHa

IT Not ((Abs(cx - ex) = 1) And (cy- ey= 0) Or

(Abs(cy - ey) = 1) And (ex - ex = 0)) Then Exit
Sub

" o0bmeH: nepemeuweHue puwku uz (x, y) e (ex, ey)
pole(ey, ex) = pole(cy, cx)

pole(cy, cx) =0

ex= cx



ey= cy
" 8b1800 nosis

Call showPole

IT Finish = True Then

y_n = MsgBox("'Uenb docmueHymal" + Chr(13) + _
"Ewe pa3?'', vbYesNo, "Uepa 15')

IT y n = vbYes Then Call newGame " Hoeas uepa
IT y n = vbNo Then Unload Forml * 3asepweHue
" pabombi pozpammebl

End If

End Sub
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UHUYuanusayusi popmai

Private Sub Form_Initialize ()

Forml_wWidth = (Forml_.Width - Forml.ScaleWidth) + _
(CWw * W) * Screen.TwipsPerPixelX

Forml.Height = (Forml.Height - Forml.ScaleHeight) +

(CH * H) * Screen.TwipsPerPixelY
Forml_Font._Size =10

Forml_SealeMode = 3

Randomize

Call newGame

End Sub

" Wen4yoK MbllU Ha hopme

Private Sub Form MouseDown(Button As Integer, _
Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

" X, Y - KoopduHamsbl wienyka

Dim ex As Integer, cy As Integer " koopduHamsbl KInemku
" npeobpasyem Wen4oK 8 KoopOuUHambl Kiemku

cx=Int(X /7 CW) + 1

cy= Int(Y /7 CH) + 1

Call fMove(cx, cy)

End Sub

' o6pabomka cobbimus Paint

Private Sub Form_Paint()

Call showPole
End Sub

2. Nepa Puzzle — aHarnoe uepbi "15". O0HaKo 30echb U2pok nepeme-
waem He bUWKU ¢ yugpamu, a hpazMeHmbl KapmuHKU. Llernb
uepbl — 8bicmpoums (hUWKU 8 rpasusibHOM ropsioke (cobpame
kapmuHky). OKHO ripogpamMmabl rpusedeHo Ha puc. 5.4.
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Puc. 5.4. OkHo npozpammbl Puzzle (Cobepu kapmuHKy)

Const H= 4, W = 4 " paamep rnond — 4x4

Dim CH As Integer, CW As Integer " pa3mep Kremku

Dim stp(l To W, 1 To H) As Integer " npasurnbHoe pacronoxeHue
" Quwek

Dim pole(l To W, 1 To H) As Integer " uzpoeoe rione

Dim ex As Integer, ey As Integer " koopOuHambl nycmol Knemku
" Hosas uepa

Sub newGame()

For i =1 To W Step 1

For j =1 To H Step 1

" [pasusibHoe pacrionoxeHue uliek

stp(i, j) = (i-1)* W + j



pole(i, j) = stp(i, J)
Next j
Next i
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stp(W, H) = O

" nepemewusaHue hulek U 8bi8o0 rnoss

Call mixer

Call showPole

End Sub

" 8b1800 U2POB80O20 0SS

Sub showPole()

Dim i As Integer, j As Integer

Dim X As Integer, Y As Integer " X, y- KoopOuHambi 8bi800a
" mekcma 8 Kriemke

8b1800 puwku (chpacmeHmM KapmUuHKU)

For i =1 ToH

Y= -1) * CH

For j =1 ToW

X=-21 *cCcw

Select Case pole(i, j)

Case 0O:

" 8bI800d nycmou Kriemku

Line (X, Y)-Step(CW, CH), _

Forml _.BackColor, BF

Line (X, Y)-Step(CW, CH), RGB(O, 0, 0), B
Case Else:

Dim t " koHmponupyem repexod K crnedyrouwel
" cmpoke ¢huwek

t = pole(i, j) /7 W

" mekyuwas ¢puwika He nocredHss1 8 CMpPOoKe

IT t <> Int (pole(i, j) /7 W) Then
Forml_PaintPicture Picturel_Picture, _
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S

Cw * (pole(i, j) - _

W * Int(pole(i, j) /7 W) - 1),

CH * (Int(pole(i, j) /7 H)), _

Cw, CH

Else

" rocnedHss ullika 8 Cmpoke
Forml.PaintPicture Picturel.Picture, _

T

CWw * (pole(i, j) - _

W * Int (pole(Ci, j) /7 W) + 3), _

CH * (Int (pole(i, j) /7 H) - 1), _

Cw, CH

End If

" KOHMyp ¢buuku

Line (X, Y)-Step(Cw, CH), RGB(O, 0, 0), B
End Select

Next j

Next i

End Sub

" npouedypa nepemewusaem uUUWKU

Sub mixer O

Dim x1 As Integer, yl As Integer "koopOuHamsbl rycmou Krinemku
Dim x2 As Integer, y2 As Integer " koopduHamsbl ¢hulliku,
" nepemeuwaemol Ha Mecmo

nycmodi



Dim d As Integer HarnpasneHue rnepemewieHus ,
" OmHocumesibHO nycmou

Knemeku
xI =W
vl = H
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For 1 =1 ToW™*H * 10 Step 1

Do

X2=x1

y2=y1

d = Int((Rnd * W) + 1) " npednonazaemcsi/ 4mo rorse
" keadpamHoe

Select Case d

Case 1: x2 = x2 + 1
Case 2: x2 =x2 -1
Case 3: y2 =y2 + 1
Case 4: y2 =y2 -1
End Select

Loop Until (x2 >= 1) And (X2 <= W) And _
(y2 >= 1) And (y2 <= H)
pole(yl, x1) pole(y2, x2)

pole(y2, x2) 0]

x1l = x2

yl = y2

Next 1

" 3anomMuHaHue KoopOUHambl Mycmou KInemkxu
ex = x1

ey =yl

End Sub

npouedypa "‘nepemewaem’ bulliKy 8 nycmyr COCEOHIO KIemkKy, ecru
OHa ecmb, KOHEYHO

Sub fMove(cx As Integer, cy As Integer)

" ex, Cy- Kiemka, 8 KomopoU ugpok coenan wen4yok
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rposepka 803MOXXHOCMU obmeHa

I ITf Not ((Abs(cx - ex) = 1) And (cy- ey = 0) Or _
(Abs(cy - ey) = 1) And (ex - ex = 0)) Then

Exit Sub

" o0bmeH — nepemeuwieHue puwku u3z (x, y) e (ex, ey)
pole(ey, ex) = pole(cy, cx)

pole(cy, cx) =0

ex= cx
ey= cy
" 8bI800 rnorsis

Call showPole

IT Finish = True Then

y_n = MsgBox("'Uernb docmueHymal'™ + Chr(13) + _
"Ewe pa3?'', vbYesNo, "Uepa 15')

IT y_ n = vbYes Then Call newGame " Hosas uepa
ITyn vbNo Then Unload Forml * 3asepweHue

" pabombi npozpammabi
End IFf
End Sub



" ¢byHKYUs nposepsiem, pacrosioxeHbl iU PUUWKU 8 HYXXHOM ropsioke
Function Finish() As Boolean

Dim row As Integer, col As Integer

" KoopOuHambl hullKu

row=1

col=1

Finish = True " nycmb ¢buwKu pacrosnoxXeHbl 8 Hy)XHOM ropsidke
For i =1 To(W* H- 1)

IT pole(row, col) <> i1 Then
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Finish = False
Exit Function

End IT

" Kk cnedyroweli Kriemke
IT col < W Then
col = col + 1

Else
col =1
row = row + 1

End If

Next i

End Function

" UHuyuanusayusi popmbli

Private Sub Form_Initialize()

" 3aepy3Kka KapmuHKU

Picturel.Visible = False

Picturel_AutoSize = True

Picturel.BorderStyle =0

Picturel.Picture = LoadPicture(CurDir +
"\picture.jpg'")

" onpedesieHUe pa3mepa huLIKU

CH = Picturel.Height / H

Cw Picturel Width /7 w

" ycmaHoeKka pa3mepos ugpo8oeo r1osis

Forml.Width = (Forml.Width - Forml.ScaleWidth) + _
Picturel.Width

Forml.Height = (Forml.Height - Forml.ScaleHeight) + _
Picturel_Height

Randomize
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Call newGame

End Sub

" Wesn4yoK MU Ha ¢hopme

Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, _
Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

" X, Y - KoopOuHambl wesn4ka

Dim ex As Integer, cy As Integer
Kriemku

" npeobpasyem wen4oK 8 KoopOuHambl Knemku
cx=Int(X /7 CW) + 1

cy=Int(Y / CH) + 1

Call fMove(cx, cy)

End Sub

" obpabomka cobbimus Paint

KOoOpOUHamel



Private Sub Form_Paint()

Call showPole

End Sub

3. Uepa "lNapHble kKapmuHKU" pa3gusaem sHuUmaHue. Bom ee npasuna.
Uzpoesoe none pasdeneHo Ha KIemku, 3a Kaxxool U3 KOmopbIX CKpbima
KapmuHka. KapmuHKu napHbie, mo ecmb Ha ugpo8oM riosie ecmb 08e
Kremku, 8 Komopbix Haxo0simcsi 0OUHaKo8ble KapmuHKu. B Hadane ue-
pbl 8ce Kremku "3akpbimbl”. LLjer14ok neeol KHOMKoU MbitiuU " 0mKpbI-
gaem'" Kriemky, 8 Kremke rosierisiemcsikapmuHka. Tenepb Hado Halimu
Kremky, 8 KOmopoUl Haxo0umcsi makasi e KapmuHka. LLjenyok

8 Opyaol Kremke omkpbligaem emopyto KapmuHKy. Ecriu kapmuHKu

8 OMKPbIMbIX Kiemkax o0uHakoeble, mo amu Kremku "ucyesarom'. Ecniu
pasHble — Kriemku ocmaromcesi omkpbimbsimu. OQuepedHol Wesn4yok 3a-
Kpblgaem OmKpbIMbIe Kemku u omkpbieaem criedyowyto. Cnedyem ob-
pamumb 8HUMaHue, 4mo 08e OMKPbIMbIE KIeMKU 3aKpblearomcsi 0axe

8 MOM criy4ae, ecriu 8 OMKpPbIMOU KiemkKe makasi e KapmuHKa, Kak u

8 00HOU U3 d8yx yxxe omkpbimbiX. Mlepa 3akaH4yusaemcsi, koeda uspokK
omkpoem (Halidem) 8ce napHble KapmuHKuU.
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Puc. 5.5. ®alin ¢ kapmuHkamu
Puc. 5.6. ®opma npozpammbi [NapHbie KapmuHKU
Puc. 5.7. OkHo npoepammbl [1apHbie KapmuHKU
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B npusedeHHol uzspe sce kapmuHKU k8adpamHsbie U Haxodsimcsl 8 00-
Hom ¢batine (puc. 5.5). Paamep u2poeozo ross (Kosiu4decmeo Krnemok
10 20puU3oHMarnu u eepmukarsnu) ornpedenisemcs Kosu4ecmeom Kapmu-
HOK 8 haline. SHas ebicomy u WuUpuHy obuwiel kKapmuHKu 8 ¢haline,
rpozgpamMma 8bI4UCIiem Ko/iu4ecmeo KapmuHOK U ycmaHaesueaem co-
omeemcmeyrouwul pasmep u2poeo2o rnoss. Popma rnpoepamMmsl rnpuse-
OeHa Ha puc. 5.6, a ee 0kHO Ha puc. 5.7.
" [ns moeo ymobbl dobasumb 8 OKHO fpogpamMmMbl MEHIO , HY)KHO
wienikHyms ripagoli KHOMKoU 8 okHe pedakmupoeaHusi (hopMbi
U 8 omKpblsweMcsi MeHK ebibpamb ryHkm Menu Editor.
B niosisuswemcs okHe Hy>Ho co3damb 08a nyHKmMa-:
""Hoeas uzpa'' (3HavyeHue ceolicme: Onis Captioon - Hosas uepa,
onsiName - new_game)
"'?'" (8HaveHue ceolicmg: Onsi Captioon - ?, 4dng Name
- about).
Const MAX_SIZE = 32 " wmakcumarbHOe KOJsl. rapHbIX KapmuHOK
Const MAX _H= 8 ® makcumaribHbIl pa3mep rnosis - 8x8
Const MAX_W =8
" 0b6bseneHue Hogoz2o mura col _row
Private Type col_row
col As Integer
row As Integer
End Type
D|m Pole(1 To MAX_H, 1 To MAX_W) As Integer

" Pole(i,j) - kod cocmosiHUs Kiiemku noss,
" Pole(i,]J) < 100 - kriemka 3akpbima,
" Pole(i,jJ) > 100 u< 200 - knemka omkpeima,
U2pOK 8udUM KapmuHKy ,
" Pole (i,jJ) > 200 - uepok Hawesn napy 0as amou KapmuHKU
Dim n As Integer " Kosu4yecmeo OmKpbIMbIX fap KapmuHOK
Dim cAs Integer " konu4yecmeo OmKpbimbiXx 8 GaHHbIU MOMEHM
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Dim openl As col_row
Dim open2 As col_row
Dim W As Integer ° Konu4ecmeo Kremok roris
" 110 2opu3oHMarsnu
Dim H As Integer " Ko/1-80 K/IeMOK 10115 o eepmukanu
" npoussedeHue N Ha H dommxkHO 6bimb

KpammHo 2
Dim WK As Integer " wupuHa Knemku
Dim HK As Integer " ebicoma Kriemku
" uHuyuanusayusi gpopmsi
Private Sub Form_Initialize()
" pasmepsbi 3adaromcs 8 rnukcenax
Forml.ScaleMode = vbPixels
Picturel.ScaleMode = vbPixels
" KapmuHKa 3azgpyxxaemcsuesiukom 8 Picturel,
a 3amewm oripedersieHHble Yacmu 8bI80OSIMCS
Ha ¢popmy memodom PaintPicture
Picturel.BorderStyle = O
Picturel_Visible = False
Picturel_AutoSize = True
Picturel.Picture = LoadPicture(CurDir +
"\pictures4x4.bmp™)
" pasmep uspo8oo ross
wW=4
H=4
" pasmep knemku (ppacmeHma KapmuHKU)
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HK = Picturel.Height

WK = Picturel_Width /7 Int(H * W / 2)

" ycmaHoska pa3mepos ugpo8oeo r1osis

Forml. Width = (W* (WK+5) -5 + 1- Forml._ScaleWidth)
*

Screen.TwipsPerPixelX + Forml.Width

Forml .Height = (H* (HK+5) -5+1- Forml.ScaleHeight)
* Screen.TwipsPerPixelY + Forml.Height

" UHuyuanu3ayusi eeHepamopa cry4JalHbix Yuces
Randomize

" co3daHue HosoU uzpbl

Call NewGame

Timerl.Enabled = False

Timerl._Interval = 300

End Sub

" Wes4yoK MblU Ha ¢hopme

Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, _
Shift As integer, X As Single, Y As Single)

Dim col_ As Integer ° HoMep Kremku rno 2opu3oHmarnu
Dim row_ As Integer * HoMep Kremku ro eepmukanu
col = Int(X /7 WK) + 1

row_ = Int(Y / HK) + 1

IT¥ Pole(col_, row ) > 200 Then Exit Sub

" wen4ok Ha mecme 00HOoU U3 08yx yxe HalOeHHbIX

napHbIX KapMmUHOK



OMKPbIMbIX KIT€MOK Hem
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ITf ¢c= 0 Then

c=1

openl.col = col_

openl.row = row_

" Kriemka roMedYaemcsi Kak OmKkpbimasi
Pole(openl.col, openl.row) = _
Pole(openl.col, openl.row) + 100

" npopucoska Kriemku

Call Kletka(openl.col, openl.row)
Exit Sub

End If

" omkpbima o0Ha Kriemka, OmKpbimue 8mopol
If c= 1 Then

open2.col = col_

open2 . row = row_

" ecrnu omkpbima o0Ha Kriemka U wesnn4ok coesnaH
8 amod Xe Kremke, mo HU4Ye20 He rpoucxooum
IT (openl.col = open2.col) And _
(openl.row = open2.row) Then

Exit Sub

Else

c= 2 " menepb omKpbiMbl 08e KIemku
Pole(open2.col, open2.row) = _
Pole(open2.col, open2.row) +100

" npopucoska Kremku

Call Kletka(open2.col, open2.row)
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rnposepka, 0OOUHaKO8bIE /1U OMKPbIMbIE KapMmUHKU
IT Pole(openl.col, openl.row) = _
Pole(open2.col, open2.row) Then

" omKpbimbl 08e 0OUHAKO8bIE KapmMUHKU
n=n+1
Timerl_Enabled = True

3aryck matmepa
npouedypa obpabomku cobbimus Timer ybepem
0se oduHakoeble KapmuHKU

End IFf

End IFf

Exit Sub

End If

" OMKpbIMbI 2 KemKu ¢ pa3HbIMU KapmuHKamu > OHU
3aKpblearomcsi,

" U omKpblgaemcs Hogasl Krlemka, 8 Komopou coesiaH Wes4yoK
IT ¢c= 2 Then

" 3aKpbimue OmKpbIMbIX KIIemoK
Pole(openl.col, openl.row) = _
Pole(openl.col, openl.row) - 100
Pole(open2.col, open2.row) =e _
Pole(open2.col, open2.row) - 100

Call Kletka(openl.col, openl.row)

Call Kletka(open2.col, open2.row)

" 3anucb 8 openl Homepa mekyuwiel Krnemku
openl.col = col_

openl.row = row_
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yeeriudeHue cHemd4yuka OmkKpbimbIX KI1emok



c=1

" omkpbimue mekyuwel Krnemku

Pole(openl.col, openl.row) = _
Pole(openl.col, openl.row) + 100

Call Kletka(openl.col, openl.row)

End IFf

End Sub

" npouedypa pucyem Kriemky noss

Sub Kletka (col As Integer, row As Integer)
Dim X As Integer, Y As Integer " neebil eepxHuli y2on
" knemku (KoopOuHamsl)

rnpeobpasosaHue KOoOpAUHaM KIemku 8 KoopouHamal

Ha rnogepxHocmu ¢popmabl

X = (col - 1) * (WK + 5)

Y = (row - 1) * (HK+ 5)

IT Pole(col, row) > 200 Then

" Ons amod knemku HaldeHa napa, Kriemky Hy>XHO

" ybpams c nons

Line (X, Y)-Step(WK, HK), Forml.BackColor, BF
End If

IT (Pole(col, row)>100) And (Pole(col, row)< 200) Then
" Kriemka omKpbima, HYXHO 8bI8eCmu KapmuHKy';

" Pole(col,row) - Homep kapmuHku + 100,

" 100 - npusHak moa2o, 4Ymo Kiiemka OmKpbima;
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8b1800 coomeemcmeaytouwlel Yacmu KapmuHKU 8 KITlemKy
Forml.PaintPicture Picturel.Picture, _

X, Y, , , WK*(Pole(col, row) - 100 - 1), 0, WK, HK
" epaHuua Kremku

Line (X, Y)-Step(WK, HK), RGB(O, 0, 0), B

End If

IT (Pole(col, row) > 0) And (Pole(col, row) <
100) Then

" Kremka 3aKkpbima, pucyemcsi mosibko KOHmyp

Line (X, Y)-Step(WK, HK), Forml._BackColor, BF
Line (X, Y)-Step(WK, HK), RGB(O, 0, 0), B

End If

End Sub

" npouedypa pucyem rone

Sub ShowPole()

Dim row As Integer, col As Integer

For row = 1 To H

For col =1 To W

Call Kletka(col, row)

Next col

Next row

End Sub

" Hoeas uepa

Sub NewGame()

Dim kAs Integer " Kos. napHbIxX KapmuHOK
Dim r As Integer ° csyyvaliHoe 4ucro

Dim buf(l To MAX _SIZE) As Integer

" e buf (1) 3anuckieaemcsi, CKO/bKO quces | 3arnucaHo
naea 5.Uzpbi u nonesHsie npozpamMmel 163



' 8 maccus Pole
K=Int(H*W/2)
" obHyneHue maccusa buf (i)
For 1 = 1 Tok
buf(i) = O
Next i
n=2~20
c=0
" e maccue Pole 3anuckigatomces criyyaliHble Yucria om 1 0o Kk,
Kaxdoe yucsio domkHo bbime 3anucaHo 0ea pasa
For i =1 ToH
For J =1 ToW
DO
r = Int((k * Rnd) +1) * cnyvaliHbie 4ucna
" om1l dok
Loop Until buf(r) < 2
Pole(i, J) = r " KOO KapmuHKU
buf(r) = buf(r) + 1
Next j
Next i
mernepsb rosie ceceHepuposaHo
Call ShowPole * e6bi1800 rons
End Sub
" Wen4yokK Ha nyHkme meHro "'Hoeas uepa'
Private Sub new _game Click()
Call NewGame
End Sub
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WesT4YoK Ha ryHkme meHio "' ?"" (ceedeHusi o uepe)
Private Sub about_Click()

Call MsgBox("'lMapHbie kapmuHku 2004", vbOKOnly, _
"'[MapHbie KapmuHKU'")

End Sub

" obpabomka cobbimusi Paint

Private Sub Form_Paint()

Call ShowPole

End Sub

" obpabomka cueHana matiMepa

Private Sub Timerl_Timer

" cueHan malmepa npoucxodum moeda, kozda HaldeHbl

" 0se oOuHaKo8ble Kriemku

" 8 maccuse Pole amu knemku nomeyaromcs Kak cosnasuiue
Pole(openl.col, openl.row) =

Pole(openl.col, openl.row) + 100
Pole(open2.col, open2.row) = _
Pole(open2.col, open2.row) + 100

c=0

" npopucoska Kriemku

Call Kletka(open2.col, open2.row)

Call Kletka(openl.col, openl.row)

" ocmaHoeka malimepa

Timerl.Enabled = False

' ecnu omKpbimbl 8Ce napbl Kemok (KapmuHOK)

Ifn=Int(W*H/2) Then _

Call MsgBox("'Game Over!", vbOKOnly, 'llapHbie kapmuHKuU')
End Sub
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4. Nepa "Canep™ passueaem riocudeckoe MbiwusieHue. Bom ee npasu-
na. lepoeoe nosie cocmoum U3 KIiemok, 8 kKaxxool U3 KomophbIx
Moxxem bbimb MUHa. 3ada4a u2poka — Halimu 8ce MUHbI U ToMe-
mume ux ¢priaxkkamu. MIcronb3ysi KHOMKU MbIUU, U2POK MOXem
OMKPbIMb KIIEMKY Unu rnocmasums 8 Hee ¢briaxok, ykasae mem ca-
MbIM, 4MO 8 Kriemke Haxodumcs MuHa. Knemka omkpbieaemcsi
wiesn4Kom 51eeoli KHOMKU, ¢h/1aXkOK Cmasumcs o Wesiyky rpasol
KHOMKU Mblwu. Ecriu e knemke, KOmopyto OmMKpbIT U2poK, ecmb
MUHa, mo ripoucxodum e3pbie (canep owubcs) u uepa 3akaH4yuea-
emcs (puc. 5.8). Ecriu 8 knemke MUHbI Hem, mo 8 ee roJie rosess-
emcs 4ucrio, coomeemcmeyrouiee Konu4ecmasy MUH, Haxo0suuxcs
8 cocedHUX Kriemkax. AHanusupys UHgopmayuto o Kosudecmee
MUH 8 Krlemkax, cocedcmeayouux ¢ yXKe omkpbimbIMU, U2POK
MOXXem ObHapyXumb U rioMemums ¢hriaxxkamu ece MuHbl. O2paHu-
YeHul Ha KO/iu4ecmeo KI1emok, MoMeYeHHbIX chriakamu, Hem,
OOHaKo 0151 3agepuleHusi uephbl (8 8biU2PbILIHOM 8apuaHme)
riaxxku 0osmkHbI 6biMb ycmaHo8ieHbl MOJIbKO 8 Mmex Kriemkax, 8 Ko-
mopbix ecmb MUHbI (OWUBOYHO yCMaHOBIeHHbIU YriaXKOK MOXHO
ybpamb, wesnkHys npaeoli KHOMKOU MbilU 8 rosie Knemku, 20e
65611 ycmaHo8r1eH).
B paccmampusaemol npoepamme u3obpakeHus MUHbI; ¢briaxka,
MUHBI, MOMeYEeHHOU hriaXKKOM; U KIemku, 8 Komopou rpousouwlesn
83phle, 3agpyxaromcs us ¢hatina (puc. 5.9) 8 KomroHeHm picturel
U 3amem, 80 8peMSsI U2pbl, 8bIBOOSIMCS 8 COOM8EMCcmMeayouue Kinemku
uepoeoezo noss. Popma rnpoepammel npusedeHa Ha puc. 5.10.
Const MR = 10 ® Kosiudecmeo Kemok r1io eepmukarsu
Const MC= 10 " Konu4ecmeo Kiiemok o 2o0pu3oHmarnu
Const NM 10 * konu4yecmeo MUH
Const W 40 * wupuHa Knemku rnoss
Const H = 40 " ebicoma KriemkKu rnorsis

MUHHO€ rone
Dim Pole(0 ToMR + 1, O ToMC+ 1) As integer
3HayeHue 3rieMeHma maccuea:
0...8 - Konu4ecmeo MUH 8 COCEOHUX Kiiemkax,
" 9 - 8 K/emke MuUHa,

1100..109 - krremka omkpbima,
' 200..209 - 8 knnemky nocmaerneH ¢niaz
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Puc. 5.8. OkHo npoepammbl Canep 8 KOHUEe uzpbi
Puc. 5.9. ®alin ¢ uzobpaxeHuUsiMu cocmosiHul Krnemku
Puc. 5.10. ®opma npozpammsl Canep
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Dim nMin As Integer " konuyecmeo HaldeHHbIX MUH

Dim nFlag As Integer " Konu4yecmeo rnocmaessieHHbIX (hriazoe
Dim status As Integer ° cmamyc uepbiz O - Hadyarno uepsl,
" 1 - udemuepa, 2 - pesynbmam uepbl

" 3azpy3ska ¢hopmbl

Private Sub Form_Load()

Dim row As Integer, col As Integer

" B Heomobpaxaembie anemeHmbsi maccusa (Kremku rno epaHuye
" U2poeoeo o) 3anuckleaemcs Yucso —-3. Omo 3HavyeHue
ucrionb3yemcs ripouyedypol n_open Ors 3a8epLUeHUs]
PEKYpPCUBHOZ0 poyecca OMKPbIMuUs COCeOHUX MyCmbIX KIemoK
For row = 0 ToMR + 1

For col = 0 ToMC+ 1

Pole(row, col) = -3

Next col

OH



Next row

Call newGame " Hoeas uzpa

" ycmaHoeKka pasmepos hopmbi

Forml1.Width = (Forml.Width - Forml.ScaleWidth) + _
(MC * W) * Screen.TwipsPerPixelX

Forml.Height = (Forml.Height - Forml.ScaleHeight) + _
(MR * H) * Screen.TwipsPerPixelY

" pa3mepbl 06beKMo8 Ha hopme 3adaromces 8 nuKcenax
Forml.ScaleMode = vbPixels

" 3aepy3ka UKOHKU 0711 OKHa npoz2pammb|

Forml.lcon = LoadPicture(CurDir + ""\saper.ico™)
Picturel_BorderStyle =0
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Picturel_Visible = False
Picturel_AutoSize = True
Picturel_ScaleMode = vbPixels
" 3aepys3ka e Picturel ¢alna uzobpaxeHuli Ons uepbi
Picturel .Picture = LoadPicture(CurDir + "\images.bmp'™)
" 8 ¢haline Haxodumcs 4 u3obpaxxkeHusi, coomeemcmesyruue
COCMOSIHUSIM KrnemkKu - u3obpaxeHue ¢bnaza, MUHbl, ¢brnaza u MUHbI,
MUHBI, Ha komopol rnodopsearnuck
End Sub
" npouedypa 8bisodum Ha ¢hopMy COOEPKUMOE KIemKuU
Sub Kletka(row As Integer, col As Integer, status As
Integer)
Dim X As Integer, Y As Integer " KoopOuHambl 8epxHe20
" negoeo yana obnacmu
8b1800a Kriemku
(col - 1) * W
(row - 1) * H
Hayarso uepbl
IT status = 0 Then

" Heomkpbimasi cepasi Kremka

Line (X, Y)-Step(W, H), Forml._BackColor, BF
Line (X, Y)-Step(W, H), RGB(O, 0, 0), B
Exit Sub

End IT

" udem uepa

IT Pole(row, col) < 100 Then

HeomkKpbimas cepas Knemka
Line (X, Y)-Step(W, H), Forml.BackColor, BF

Line (X, Y)-Step(W, H), RGB(O, 0, 0), B

" ecnu uepa 3agepweHa (status = 2) u Kremka ¢ MUHoU
" Obina 3aKkpbima, OMKpbisaeM ee
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C <X
I

IT (status = 2) And (Pole(row, col) = 9) Then _
Call Mina(X, Y)

Exit Sub

End IFf

" OmKpbimue Kremku

Line (X, Y)-Step(W, H), RGB(255, 255, 255), BF
Line (X, Y)-Step(W, H), RGB(O, 0, 0), B

" Knemka omkpbima, 8 COCEOHUX Kriemkax Hem MUH

IT (Pole(row, col) = 100) Then Exit Sub

" 8 Kremky nocmasereH ¢hnae

IT (Pole(row, col) >= 200) Then Call Flag(X, Y)



Kriemka omKpbima, 6 COCEeOHUX Kriemkax ecmb MUHbI

It (Pole(row, col)>=101) And (Pole(row, col)<=108) Then
Forml.Font.Size = 14

Forml.ForeColor RGB(0, 0, 200)

Forml._.CurrentX = X + 3

Forml._.CurrentY =Y + 3

" 8b1800 Korudecmea MUH 8 COCEOHUX Kriemkax

Print Str(Int(Pole(row, col) - 100))

Exit Sub

End IT

" Ha amol MuHe rnodopesanucek

IT (Pole(row, col) = 109) Then

Call MinaBoom(X, Y)

End IT

" [pasusibHO rnocmaerneHHbIl riaa

IT (Pole(row, col) = 209) And (status = 2) Then
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Call Flag_Mina(X, Y)

End If

End Sub

" npouedypa ebisodum riose

Sub ShowPole(status As Integer)

Dim row As Integer, col As Integer

For row = 1 To MR

For col = 1 To MC

Call Kletka(row, col, status)

Next col

Next row

End Sub

" peKypcueHas ripouedypa omkpbieaem meKywyto U ece cocedHuUe
" Knemku, 8 Komopbix Hem MUH

Sub n_open(row As Integer, col As Integer)
IT Pole(row, col) = 0 Then

Pole(row, col) = 100

Call Kletka(row, col, 1)

" rpumbiKarowue Knemku rno eepmukasnu u 20pu3oHmarnu
Call n_open(row; col - 1)

Call n_open(row - 1, col)

Call n_open(row, col + 1)

Call n_open(row + 1, col)

" npumsikarowue duasoHarbHO

Call n_open(row - 1, col - 1)

Call n_open(row - 1, col +1)

Call n_open(row + 1, col - 1)

Call n_open(row + 1, col +1)

Else

If (Pole(row, col) < 100) And (Pole(row, col)
<> -3) Then

Pole(row, col) = Pole(row, col) + 100
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Call Kletka(row, col, 1)
End IFf
End IFf
End Sub



npouedypa 2eHepupyem Ho8oe ugpogoe rose
Sub newGame ()

Dim row As Integer
Dim col As Integer
Dim n As Integer -
Dim kAs Integer
Kriemkax

" oyucmka uepoeoeo rossi

For row = 1 ToMR

For col 1 To MC

Pole(row, col) =0

Next col

Next row

" paccmaHoeka MUH

Randomize " wHuyuanuzauyus 'CY

n =0 " konu4yecmeo MUH

DO

row Int((MR * Rnd) + 1)

col Int((MC * Rnd) +1)

IT (Pole(row, col) <> 9) Then

Pole(row, col) =9

n=n+1

End IFf

Loop Until (n = NM)

" eblyucrieHuUe Konuyecmea MUH 8 COCeOHUX Kremkax
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KoopOUHamhbl KIemku

Kosiu4yecmseo rnocmaeJsieHHbIX MUH
Konu4yecmeo MUH 8 COCeOHUX

" Ons Kkaxool Kremku

For row = 1 ToMR

For col = 1 To MC

IT (Pole(row, col) <> 9) Then

k= O

IT Pole(row - 1, col - 1) = 9 Then k= k+ 1
IT Pole(row - 1, col) = 9 Then k= k+ 1

IT Pole(row - 1, col + 1) = 9 Then k= k+ 1
IT Pole(row, col - 1) = 9 Then k= k+ 1

IT Pole(row, col + 1) = 9 Then k= k+ 1

IT Pole(row + 1, col - 1) = 9 Then k= k+ 1
IT Pole(row + 1, col) = 9 Then k= k+ 1

If Pole(row + 1, col + 1) = 9 Then k= k+ 1
Pole(row, col) = k
End IF

Next col

Next row

status = 0 " Hayvarsno uepsi

nMin =0 " Hem obHapyXeHHbIX MUH

nFlag = 0 " Hem nocmaerneHHbIX ¢hriazoe

End Sub

" npouedypa ebisodum ¢hraz

Sub Flag(X As Integer, Y As Integer)

" KonuposaHue u3zobpaxeHus ¢hraza us Picturel Ha ¢popmy
memodom PaintPicture

Forml .PaintPicture Picturel_Picture, _

X, Y, , ,0,0,W,H

" epaHuua Kremku



Line (X, Y)- Step (W, H), RGB(0, 0, 0), B
End Sub
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npouedypa 6b1800UM MUHY

Sub Mina(X As Integer, Y As Integer)

" KonuposaHue u3obpaxeHuss MuHbl u3 Picture! Ha ghopmy
1 memodom PaintPicture

Forml .PaintPicture Picturel.Picture, _

X, Y, , , W, 0, W, H

Y gpaHuua, Kriemku

Line (X, Y)-Step (W, H), RGB(O, 0, 0), B

End Sub

" npouedypa ebigodum ¢hnaz u MUHy

Sub Flag_Mina(X As Integer, Y As Integer)

" KonuposaHue uszobpaxkeHusi chriaza u muHbl u3 Picturel Ha
¢opmy

" memodom PaintPicture

Forml _PaintPicture Picturel .Picture,

X, Y, , ,2*W, 0, W, H

¥ gpaHuua Krnemku

Line (X, Y)-Step (W, H), RGB(O, 0, 0), B

End Sub

" npouedypa 8bi800UM MUHY, Ha Komopoul nodopseasiuck
Sub MinaBoom(X As Integer, Y As Integer)

" KornupogaHue u306paxeHuUst MUHbI, Ha Komopol nodopsasnuch
us Picturel wna ¢popmy memodom PaintPicture

Forml .PaintPicture Picturel_.Picture, _

X, Y, , ,3*W, 0, W, H

" epaHuua Kremku

Line (X, Y)-Step (W, H), RGB(0O, 0, 0), B

End Sub

" HaXamue KHOMKU MbIWU Ha Uu2po8oM rosie
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Private Sub Form MouseDown(Button As Integer, _
Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

Dim row As Integer, col As Integer

IT status = 2 Then Exit Sub " uepa 3asepweHa

If status = 0 Then status = 1 " nepsbili Wen4ok

" npeobpaszosaHue KOOpPAUHamM MbiliU 8 UHOEKChI KITemKu rnoJsisi
row Int(y /7 H) + 1

col Int(Xx 7 wW) +1

" Haxamue f1eeol KHOMKUMbIWU

IT Button = vbLeftButton Then

IT Pole(row, col) = 9 Then

" OomKpblma Knemka, 6 Komopol ecmb MUHa

Pole(row, col) = Pole(row, col) + 100

status = 2 " uepa 3aKOH4YeHa

Call ShowPole(status) " eni80od rons

Else

Y OomKpbImue Kremku

IT Pole(row, col) < 9 Then Call n_open(row, col)
End ITf

End IT



Haxamue rnpasol KHOIMKU MbilU
IT Button = vbRightButton Then
" 8 K/emke cmoum ¢pnaz, Mosib3oeamerib xo4em ybpams

ezo
IT Pole(row, col) >= 200 Then

nFlag = nFlag - 1

" ybepem cbriaz us Kriemku

Pole(row, col) = Pole(row, col) - 200
¥ 3aKpbimue Kremku
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Call Kletka(row, col, status)

" 8 Kremke Hem ¢bniaza, [r10b308amersib Xo4em e20 rnocmasume
Else

" ecnu Krnemka omkpbima, mo ¢hriaz Herb3s nocmasums,
€cCriu Kriemka 3akpbima, mo MOXHO

IT Pole(row, col) >= 100 Then Exit Sub

nFlag = nFlag +1

Pole(row, col) = Pole(row, col) + 200 * ycmaHoeka
" ¢pnaza

Call Kletka(row, col, status) "esligod ¢praza

IT Pole(row, col) = 209 Then

riMin = nMin +1

" ecsnu sece riazu paccmassieHbl Ha rpasusibHbIX Mecmax
IT (nMin = NM) And (nFlag = NM) Then

status = 2 " uepa 3aKOH4YeHa

Call ShowPole(status) " akig800 rnons

End IF

End 1T

End 1T

End 1T

End Sub

" obpabomka cobbimus Paint

Private Sub FormPaint()

" 8b1800 U2POBOEO 1011s

Call ShowPole(status)

End Sub
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ebibop nyHKkma meHio 'O npoepamme’”

Private Sub about_Click()

Dim mes As String

mes = "UIMPA CAMEP" + vbCrLF + vbCrLFf + _
"'"lpoepamma demoHcmpupyem pabomy c epachukod,’ + _
vbCrLF + _

""Maccueamu U ucriosib3ogaHue pekypcuu.'' + vbCrLT
Call MsgBox(mes, vbOKOnly + vbInformation, "™ O
rnpoepamme'")

End Sub

" 8blbop nyHKkma meHro '"Cripaska'"

Private Sub help Click()

" Ans ebisoda help-gpatina ucnonsayemes komnoHeHm CowmonDialog
CoramonDialogl.HelpCoramand = cdlHelpForceFile

CoirmonDialogl.HelpFile = CurDir + "\saper.hlp"

CoramonDialogl.ShowHelp
End Sub



8bIbop nyHKkma meHro "'Hoeas uepa"
Private Sub new_game_Click()

Call newGame Hoeas uepa

Call ShowPole(status) " 6800 U2pPOB0O20 Mosis
End Sub

5. lNpoepamma "bydunbHUK". [locrne moao Kak nosib3ogamersib ycma-
Hosum 8peMs cuaHarsna, 3adacm meKkcm HarnoMuHaHUs U WesikHem Ha
kHorike Ok, OKHO rpoepamMmMbl ucHe3aem c aKpaHa. B ycmaHoe-
NTeHHoe 8peMs Ha 3KpaHe Mosi8sigemcs OKHO ¢ HarloMUHaHUeM.
lNosieneHue okHa cornpogoxxdaemcs 38yKo8bIM cuaHasioMm. opma
npozpammbi ripusedeHa Ha puc. 5.11.

" byHKUus socripoussedeHust 38ykoeoeo ¢hatina

Private Declare Function PlaySound Lib "winram.dil"_
Alias "PlaySoundA™ (Byval IpszSoundName As String, _

Byval hModule As Long, ByVal uFlags As Long) As Long

" IpszSoundName - ums ¢hatna unu dpyaoli udeHmugukamop,
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Puc. 5.11. ®opma rpoepammbl BydunbHuUK

" hModule - Homep Modyrns npuknadHoU npoepamMmbi, codepxxauiell 38yK
' (ecnu GaHHbIG napamemp He mpebyemcs, mo eMy ycmaHaenueaemcs
' 3HayeHue 0),

" uFlags - ¢naau cneyugukayuu socripouzgodumoeo ¢paiina,
Harpumep :

" SND_ALIAS = &H10000 - eocrnpousgedeHue cucmemMHoO20 38yKa,
"SND__ASYNC = &H1 - acuHxpoHHoe gocripou3eedeHue, m. e.

" [punoxeHue He X0em 3a8eplueHUs1 80CMPOU3BEOEHUS 38yKa, a

" napannersnbHo rpodormkaem pabomy ,

" SND_FILENAME = &H20000 - yka3aHue rosiHo20 rymu K ¢halisy,
' SND_LOOP = &H8 - socripoussedeHue ¢hatina rno kpyay o mex rnop,

' noka He 6ydem ebi3gaHa KoMaHOa OCmMaHo8KU

' eocrnipoussedeHusi 38yKa,

' SND_NODEFAULT = &H2 - 8 criyyae, ecnu yka3aHHbIl ¢halin

' He Hali0eH, He npouepbigaemcs cmaHdapmHbIl 38yk Windows,
' SND_PURGE = &H40 - ocmaHoska s80ocrnpou3sedeHust 8CeX 38yK08,
' npu amowm none IpszSoundName dosrmkHo 6bimb nycmo () ,

' SND_SYNC = &HO - cuHxpoHHoe socripoussedeHue, m. e.

' npurnoxeHue oxudaem 3agepuieHUs1 0cripou3sedeHuUst 38yKa,
' npexde yem npodomkums pabomy, u op.

Const SND_ALIAS = &H10000

Const SND_ASYNC = &H1

Const SND FILENAME = &H20000
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Const SND LOOP = &HS8

Const SND_NODEFAULT = &H2

Const SND_HJRGE = &H40

Const SND_SYNC = &HO

Dim message As String coobuweHUe, KOMmMopoe HYXXHO 8bigecmu
Dim alarmTime " epewms, Ha KOmMoOpoe ycmaHo8s1eH
" 6yOursnbHUK

wen4yok Ha kHorke Ok

Private Sub Commandl_Click()

alarmTime = Label3_.Caption

message = Textl.Text

" ¢opma cmaHosumcsi HeaudumoU

Forml_Hide

End Sub

" UHuyuanusayusi popmsi



Private Sub Form_Initialize()
Label2_Font.Size = 14

Label3.Font.Size = 14

UpDownl.Min = 0O

UpDownl.Max =23

UpDown2.Min = 0O

UpDown2 .Max =59

UpDownl._Wrap = True rnepexod om MakcumasibHO20
" 3HayeHus anemeHma UpDownl

K MUHUMarnbHOMy U Haobopom

UpDown2 _Wrap = True " awHanozu4Ho 05151 UpDown2
Timerl_Enabled = True

Timerl_Interval = 1000
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Label2_Caption = Format(Time, "“hh:mm™)

End Sub

" Haxamue Knasuwu 8 riosie egoda coobuweHus

Private Sub Textl KeyPress(KeyAscii As Integer)
IT KeyAscii = 13 Then Commandl.SetFocus

End Sub

" o0bpabomka cueHana matimepa

Private Sub Timerl Timer(Q)

IT Forml.Visible = True Then

Label2_Caption = Format(Time, "*hh:imm™)

Else

" epems cpabambigaHusi 6yOusbHUKa

IT Format(Time, "hh:mm'™) = alarmTime Then

" gocripoussedeHue 38yKa

Call PlaySound(CStr(CurDir) + "\ringer.wav", O,

SND_FILENAME Or SND_ASYNC)

" 8b1800 COObWEHUS

IT message <> """ Then

Call MsgBox(CStr(message), vbOKOnly,
"ByOurnbHUK')

Else: Call MsgBox("'bydunbHuk!', vbOKOnly,
""ByoOurnbHUK')

End IFf

" ¢opma cmaHosumcsi audumou

Forml.Show

End If
End If
End Sub

u3meHeHue napamempa CueHar:4Jachbl
Private Sub UpDownl Change()
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Label3.Caption = Format(UpDownl._.Value, "O0#") + "I
+ _Format(UpDown2.Value, "O0#")

End Sub

" usmeHeHue napamempa CuzHasn: MUHymbl

Private Sub UpDown2_Change()

Label3.Caption = Format(UpDownl_Value, "0#") + ":"
+ _Format(UpDown2.Value, "0#")

End Sub



6. Mpozpamma "BydunsHuk". lNocne mozo Kak rnonb3oeamerib ycma-
HOB8UM 8peMsi cuaHana u wierikHem Ha kHorike Ok, 0kHO ripo-
epaMMbl ucyesaem C 3KpaHa, a 3Ha4yokK rpoapammbl rnosseumcsi

Ha cucmemHol naHenu (puc. 5.12). B ycmaHoerieHHoe epeMs Ha
3KpaHe ros18risiemcsi OKHoO ripogpammbl. [losisrieHue okHa cornpo-
gox0aemcs 38yKoebiM cueHariom. opma rpoepammbl rnpusedeHa
Ha puc.5.13.

Puc. 5.12. 3Ha4ok npoepammbl BydunbHuk

Ha cucmemHoU naHersnu 60 epems pa6omb/ rpoepamMmbl

® bydunbHuk [x]

Puc. 5.13. ®opma npoepammbl BydunbHuk
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B amoli npozpamme npu Haxxamuu rpagoll KHOMKU MbIWU Ha UKOHKe

8 cucmeMHOU rnaHesiu rosi8NIsiemcs MeH, 8 KOmopoM co0epxumcs

" 0sa nyHkma: BoccmaHoeumb u Bbixod. [risi mo2o 4mobbi 3mo 6bisio
B03MOXHbIM , HY>KHO WENKHYMb npasol KHOMKOU 8 OKHe

pedakmuposaHusi (hopMbI U 8 OMKPbLIBLUEMCST MEHIO 8bI6pamb MyHKmM

" Menu Editor. B nossuswemMcsi OKHe Hy)HO c030amb 311eMeHMbI -
PopupSysTray, PopupExit uPopupRestore, npuyem POpupEXit u
" PopupRestore 0domxHbl 66imb nodnyHkmamu PopupSysTray. Ceoticmey
" Visible anemenma PopupSysTray HyxHo 3adamb 3HadeHue False.
Ceolicmey Caption asieMeHmo8 Hy>HO MpuceouMmMb COOMeemcmesyuue
3HaqeHus: bydunbHuk, BoccmaHosumb u Bbixod .

yHKYyus, nossonswu,as 0obasnsams, yo0ansamb UU USMEHSMb UKOHKY

" 8 CUCMEMHOM MEHI0

Private Declare Function Shell_Notifylcon Lib "shell32" _
Alias "Shell_NotifylconA"

(ByVaI dwMessage As Long, pnld As NOTIFYICONDATA) As Boolean
dwMessage - napamemp, onpedenswouuli deticmsue, Komopoe 6ydem
cosepwamsbcsi (0obasrnieHuUe UKOHKU , ydarieHue UKOHKU, U3MeHeHue

ee napamempos) ,

IpData - napamemp, 8 KOmopom codepxxamcsi OaHHbIE O MOM, Kakasi
UKOHKa OOJTKHa r10s8UMbCS 8 CUCIMEMHOM MEHI0, KaKasi Haonuch

OosKHa Nosi8nsIMbCs Mpu HagedeHUU MbIlUU Ha UKOHKY U Op -

obbseneHue muna, kKomopsili mpebyemcs ¢pyHkyuu Shell_Notifylcon
Private Type NOTIFYICONDATA

cbSize As Long

hwnd As Long

ulD As Long

uFlags As Long

uCal IbackMessage As Long

hlcon As Long

szTip As String * 64

End Type
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" KoHCmaHmbI, ucnonb3yemblie oyHkyuel Shell_Notifylcon
Const NIM_ADD = 0 " JobasneHue UKOHKU 8 CUCMEeMHOE MEH!
Const NIM_MODIFY = 1 " u3ameHeHue napamempos UKOHKU
Const NIM_DELETE = 2 * ydaneHue UKOHKU

" KoHcmaHmbI 05151 Oelicmaull KHOMKamu Mbiluu

Const WM_LBUTTONDOWN = &H201 * neeas kHonka: MouseDown
Const WM_LBUTTONUP = &H202 " neeas kHonka: MouseUp
Const WM_LBUTTONDBLCLK = &H203 " nesas kHonka: DbIClick
Const WM_RBUTTONDOWN = &H204 * npasas kHorka: MouseDown
Const WM_RBUTTONUP = &H205 * npaeas kHornka: MouseUp
Const WM_RBUTTONDBLCLK = &H206 * npaseas kHornka: DbIClick
" koHcmaHmbi 011 muria NOT 1FY 1CONDATA

Const NIF_MESSAGE = 1

Const NIF_ICON =2

Const NIF_TIP = 4

Const WM_MOUSEMOVE = &H200

" @yHKUUS socrpou3sedeHus 38yK08020 ghalina



Private Declare Function PlaySound Lib "winmm.dil" _
Alias "PlaySoundA™ (ByVal IpszSoundName As String, _
ByVal hModule As Long, ByVal uFlags As Long) As Long

" IpszSoundName - ums ¢hadna unu dpyeol udeHmugukamop,

" hModule - Homep mModyns npuknadHoOU rpozpammbl, codepxauieli
38yK

" (ecnu daHHbIlU napamemp He mpebyemcsi, Mo eMy ycmaHagsnueaemcs
" 3HayeHue 0),

uFlags - ¢pnaeu cneyughukayuu socripoussodumozo ¢hatina,
Const SND_ALIAS = &H10000

Const SND_ASYNC = &H1

Const SND_FILENAME = &H20000

Const SND LOOP = &H8
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Const SND_NODEFAULT = &H2

Const SND_PURGE = &H40

Const SND_SYNC = &HO

Dim alarmTime " epems, Ha Komopoe ycmaHOo8/1eH

" 6ydunbHUK

Dim aSyslcon As NOTIFYICONDATA * napamempbl UKOHKU
" wen4yok Ha KHornke Ok

Private Sub Commandl_Click()

" cyumsbligaHue spemeHuU cpabambigaHusi byOurbHUKa
alarmTime = Format(UpDownl .Value, "O0#") + ":" +
Format(UpDown2_Value, "O0#")

" 3anucb KoMMeHmapus 8 aSyslcon

aSyslcon.szTip = "BydunebHuk: " & alarmTime &
vbNul IChar

Shell_Notifylcon NIM_MODIFY, aSyslcon

" CKpbimue ¢opmbl

Forml.Hide

" 0QobasrieHuUe UKOHKU 8 CUCMEMHYIO rnaHeslb
Shell_Notifylcon NIM_ADD, aSyslcon

" nyHKm meHo "‘BoccmaHogums' docmyneH
Forml.PopupRestore.Enabled = True

End Sub

" UHuyuanusayusi popmbi

Private Sub Form_lInitialize()

Labell.Font.Size =14

Label2.Font.Size =14

Label3.Font.Size = 14

Labell.Alignment = 2 " gbipagHusaHue o yeHmpy Ons nosns
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" 0mobpaxxeHusi meKyu,eeo epeMeHu

UpDownl._Min =0

UpDownl.Max = 23

UpDown2 _Min = 0

UpDown2.Max =59

UpDownl _Wrap e True " nepexod om MakcumarbHO20
" 3HayveHus1 anemeHma UpDownl

" K MUHUMaIrbHOMY U Haobopom

UpDown2.Wrap = True ' aHanoauyHo dnss UpDown2
Timerl.Enabled = True * uHaobopom
Timerl.Interval = 1000

" 8bI800 MeKyuie2o 8peMeHU

Labell.Caption = Format(Time, "hh:mm'™)
Forml.ScaleMode = vbPixels

" 3azpy3Ka UKOHKU 05151 ¢hopMbi

Forml.lcon = LoadPicture(CurDir + '"\alarm.ico"™)
" 3adaHue napamempos UKOHKU

With aSyslcon

.cbSize = Len(aSyslcon)

-hwnd = Forml_hwnd

-ulD = 0&

-uFlags = NIF_ICON Or NIF_TIP Or NIF_MESSAGE



-uCallbackMessage = WM_MOUSEMOVE

-hlcon = Forml._lcon

.szTip = "bydunsbHuk: " & alarmTime & vbNullChar
End With

End Sub
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" obpabomka cueHana matiMepa

Private Sub Timerl _Timer

IT Forml._Visible = True Then

Labell.Caption = Format(Time, "hh:mm™)

Else

" 8pemsi cpabambigaHusi 6ydurnbHUKa

IT Format(Time, "hh:mm™) = alarmTime Then

" gocripoussedeHue 38yKa

Call PlaySound(CStr(CurDir) + "\ringer.wav', O,

SND_FILENAME Or SNDJVSYNC)

" ¢hopma cmaHosumcsi sudumou

Forml.Show

" nyHKkm meHo ‘'BoccmaHogume'" HedocmyrneH
Forml.PopupRestore.Enabled = False

End If

End If

End Sub

" usmeHeHue napamempa CuzHars:Jacbl

Private Sub UpDownl_Change()

Label2.Caption = Format(UpDownl._Value, "0#")
End Sub

" usmeHeHue napamempa CueHas > MUHymabl

Private Sub UpDown2_Change()

Label3.Caption = Format(UpDown2.Value, "0#")
End Sub

" U3MeHeHue pa3mMepos OKHa hopMbI

Private Sub Form Resize()

" ecnu Haxama KHOrMKa MUuHuUmu3uposams/ mo OKHO rpoepamMmbl
Yacmb 1.[Mpumepsbi 186

" ybupaemcs c naHesnu 3aday u 0obasnigaemcsi UKOHKa rpoepaMmb|
8 CUCMEeMHO€e MEHIO

" WindowState so3spalwjaem 3Ha4yeHUe cOCMOSIHUSI (hOPMbI -
vbNormal - o6bi4HOe cocmosiHue popmbl (pazsepHymoe) ,

" vbMinimized - ceepHymoe cocmosiHue (OKHO omobpaxaemcsi
Ha naHenu 3aday) ,

" vbMaximized-okHo pazeepHymo 00 MakcuMasibHO 803MOXHO20

pa3vepa
If Forml_WindowState = vbMinimized Then
alarmTime = Format(UpDownl.Value, "O0#") + ":" + _

Format(UpDown2.Value, "0#')

" 3anucb kKoMmeHmapus 8 aSyslcon
asSyslcon.szTip="bydunbHuk: "& alarmTime & vbNullChar
Shell_Notifylcon NIM_MODIFY, aSyslcon

" CKpbimue gopmbi

Forml._Hide

" 0JobassieHue UKOHKU rpoepaMMbl 8 CUCMEMHOE MEHIO
Shell_Notifylcon NIM_ADD, aSyslcon

" nyHKm meHo ‘"‘BoccmaHogums' docmyneH

Forml .PopupRestore.Enabled = True

End If

End Sub

" KOHMPpOIib O8UXEHUS Kypcopa U Haxxamusi KHOMOK MbluU
Private Sub Form_MouseMove(Button As Integer, _
Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

" WeNnYOK MbIWU Ha UKOHKE Ha MaHenu UHCMpyMeHmos
Select Case X
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wen4yok neeoli KHonkol = 3HavyeHue X = 513
Case WM_LBUTTONDOWN

" soccmaHosieHue ¢hopmbi
Forml_Windowstate = vbNormal
Forml.Show

" nyHKm meHo ""BoccmarHosums'' He docmyreH
Forml._PopupRestore._Enabled = False

" wen4yok npaeoli KHorkol: 3HayeHue X -516
Case WM_RBUTTONDOWN

" 8b1800 CUCMEMHOZ0 MEHI
Forml._PopupMenu Forml_PopupSysTray
End Select

End Sub

" 3aKkpbimue ¢hopmbi

Private Sub FormJdJdnload(Cancel As Integer)
" ydaneHue UKOHKU U3 CUCMEeMHO20 MEHK
ShellINfotifylcon NIM_DELETE, aSyslcon
End Sub

" Wen4yoK Ha rnyHKme MeHt ''Bbixod""

Private Sub PopupExit_Click()
Shell_Notifylcon NIM_DELETE, aSyslcon
Unload Me

End Sub

" wWernyoK Ha nyHKme MeHo ‘'BoccmaHosume'”
Private Sub PopupRestore_Click()
Forml_Windowstate = vbNormal
Forml.Show
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' nyHKmM MeHio "BoccmaHosumb" He docmyrneH
Forml.PopupRestore.Enabled = False
End Sub

7. lpoepamma "Sk3ameHamop" npedHasHayeHa Osisi KOHMPOIis 3Ha-
Hul. Ucnbimyemomy npednazaemcsi mecm — psid 80rpOCO8, Ha KO-
mopsble OH O0/IKeH omeemumsb nymem 8bibopa npasusibHoO20 omeema
U3 HeCKOJIbKUX sapuaHmos (puc. 5.14).

Puc. 5.14. OkHo npozpammbl IK3ameHamop

Tecm npedcmasrnsiem coboll mekcmossbil ¢halin orpedenieHHOU CmMpyKmy-
pbl. Imsi ghatina mecma 3adaemcsi 8 KOMaHOHOU CmMpoKe 3arycka rnpo-
epammbl (8 OKHe 3anyck npoz2paMmbl 0Cie UMEHU 8bINMOSTHIEMO20
¢atna unu e none O6BLEKM (Moxxe ocrie UMeHU 8bINOSTHIEMO20
¢palina), ecnu npozspamma 3arnyCcKkaemcs WeYKoM Ha spiibidke, 060-
3Havaruwem npozspammy). Huxe npusedeH npumep halna mecma.
OkoHomuKa

OueHka - OT/IMHHO!

6

OueHka - XOPOLIO.

5

OueHka - Y/[JOBJIETBOPUTEJIbBHO.
4

OueHka - 1/IOX0O!

3

Kapn Mapkc Hanucan KHuay':
""Mamepuanusm u aMnupuokpumuyuam'*

(0]
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"Kak Ham 6opombcs ¢ uHgnayued"

(0]

"Kanuman"

1

Ymo o3Havyaem ebipaxkeHue "[enampb 6usHec"?
obmaHbIeamb U Xumpumb

(0]

y4yumbcs 8 wkKosne busHecMeHo8

(0]



3aHUMambCsl KOHKpemHbIM 0es1oM, MPUHOCAWUM 00X00
1

Koeda snepsbie nosisunucs 6apmepHbie coenku?

rpu nepeobbimHOObWUHHOM cmpoe

1

8 nepuod obwecmeeHHO20 pa3deneHust mpyda

8 Hawe spemsi
0]

Crioso "byxzanmep" nepesodumcsi ¢ HeMeuKo2o Kak:
yeriogek, Oepxkawjuli KHuU2y

1

yerioeek, cyumarowjuli Ha cyemax

0]

yeriogek, pabomarowjuli ¢ 6onbwol Kunol bymae

0]

Kak nepesodumcsi ¢ aHanulickoeo "Hoy-xay", u 4Ymo oHo o603Haya-
em?

cekpem

0]

Hoeoe npednpusimue

0]

Hogasi udesi (3Hato Kak)

1

KoHkypeHyus 8 nepesode ¢ 1amuHCKOeO0:
CMOJIKHOBEHUE

1

copesHogaHue

0]

KOHKYpC

o
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Cmpykmypa npusedeHHO20 paHee mecma criedyrouwas.

O repeas cmpoKa — 3a20J/I080K mecma,

O riocsie 3az2orioeka criedyem onucaHue Yemblpex ypoBHel OUEHOK;
Cnedyem obpamums 8HUMaHue, 4mo Kaxdoe coobleHue, 8orpoc U om-
8em 8 ¢hatine mecma 0osKHbI npedcmasnsime cobol 0OHY CMPOKY.

Dim g As Integer " obuwee Konu4ecmso 80rpocos

Dim r As Integer " konu4yecmeo npasusibHbIX

" omeemos

Dim rate(l To 4) As Integer " Kpumepuu oueHoK

Dim comment (1 To4) As String " KoMmMeHmapuu

Dim £ As String " 6ygep ymeHusi

" npouedypa cyumbigaem 80rpoc U3 gatina u 8el800um Ha ¢hopmy

Sub NextQuestion()

IT Not EOF(1) Then * ¢balin He 3aKoHYUsICS

" cyumelgaHue U 851800 8orpoca

Line Input #1, f

Labell.Caption =

" cYumblgaHuUe 8apuaHmo8 omeema

Line Input #1, f

[ns kaxdo20 yposHsi 3adaemcs coobujeHue u Koru4ecmeso npasusib-
HbIX 0meemos, Heobxo0uMbIx O OOCMUXEHUS 3IMO20 YPOBHS.

riocrie ypoeHeL“/ OUEHOK cneayfom 80r1POChkI U 8apuaHmbl 0mMeemaos;
lMocne kaxdoz20 anbmepHamueHo2o omeema cmoum 1 unu 0. EQuHuya
rokasbigaem, 4Ymo OaHHbIU 8apuaHm omeema — rnpasusibHbil, 0 — Hem.
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Optionl._Caption = f

Line Input #1, f

Optionl.Tag = f

" eepHbili iu omgem: 1 - gepHbili, 0 - Hem;

" 0 unul 3anuceieaemcs e ceolicmeo Tag coomeemcmeayrou,e2o
" KomroHeHma Option

Line Input #1, f

Option2.Caption = F



Line Input #1, f

Option2.Tag =

Line Input #1, f

Option3.Caption = f

Line Input #1, f

Option3.Tag =

" HuU 00uH U3 8apuaHmMo8 omeema He 8bibpaH
Optionl.Value = False

Option2_.Value = False

Option3.Value False

Commandl.Enabled = False

" ysenu4yeHue cyem4yuka 80rpocos

g=q+1

" ecnu amom eorpoc - nocnedHul

If EOF(1) Then Commandl.Caption = "3asepwumb"
End If

End Sub

" wen4ok Ha kHorike [anbwe/ 3asepwumsb/ CHoga
Private Sub Commandl_Click()
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IT Optionl.Value = True Then r
IT Option2.Value = True Then r r + Option2.Tag
IT Option3.Value = True Then r r + Option3.Tag
IT Commandl.Caption = "CHosga" Then
Commandl.Caption = "[anbwe"

Labell.Height = Labell_Height /7 2

r + Optionl.Tag

Optionl.Visible = True
Option2.Visible = True
Option3.Visible = True

rnepexod K Ha4any ¢halina

Seek #1, 1

Line Input #1, f

Forml.Caption = Ff

" KOMMeHmapuu U Kpumepuu OUeHOK

For i =1 To4 Step 1

Line Input #1, f

comment(i) = f

Line Input #1, f

rate(i) = f

Next

" 06HyrneHue cyem4yuKkos

q=20

r=20

" 8bI1800 r1ep8ozo gorpoca
NextQuestion

Exit Sub

End If

IT Commandl.Caption = "3asepwums' Then
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Optionl_Visible False

Option2.Visible False

Option3.Visible = False

Labell.Height = Labell.Height * 2
Labell.Caption=""TecmuposaHue 3agepweHo." + Chr(13) +
""lMpasunbHbix omeemos: ' + Format$(r)

+ " uz" + _

Format$(q) + "."

i=1

While (r < rate(i)) And (i < 4)

i=i+1

Wend

" 8bI1800 KOMMeHmapusi

Labell.Caption = Labell_Caption + Chr(13)+ comment(i)
Commandl.Caption = "CHosa"

Else

NextQuestion



End If

End Sub

" wWen4yoK Ha KHorike 3asepuwiums
Private Sub Command2_Click()
Close #1 " 3akpbimue ¢halina
Unload Forml

End Sub

" UHuyuanusayusi popmbi

Private Sub Form_Initialize()
Labell.Font.Size = 10
FileName = CurDir + "\test.txt"
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Open FileName For Input As #1 " omkpbimue ¢palna
" 0ns ymeHusi

Line Input #1, T " uymeHue HasgaHuUsI mecma
Forml.Caption = F

" KOMMeHmapuu u Kpumepuu OUeHOK

For i =1 To4 Step 1

Line Input #1, f

comment(i) = F

Line Input #1, f

rate(i) = f

Next

" 06HyneHue cH4emu4uKkos
q=20

r=0

" 8bI1800 r1ep8ozo gorpoca
NextQuestion

End Sub

8bIbop nepeozo eapuaHma omeema
Private Sub Optionl_Click(Q)
Commandl.Enabled = True

End Sub

" 8bIbop 8BMOPO20 8apuaHma omeema
Private Sub Qption2_Click(Q)
Commandl.Enabled = True

End Sub

" 8bI60Op Mpembe2o gapuaHma omeema
Private Sub Option3_Click(Q)
Commandl.Enabled = True

End Sub
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8. MNpoepamma "3Sk3ameHamop" npedHa3HavyeHa 05151 KOHMPOJIs 3Ha-
Hul. Ucnbimyemomy npednazaemcsi mecm — psid 80MpOCO8, Ha Ko-
mopsbie OH O0/IKeH omeemumb nymem 8blbopa rnpasusibHo20 omeema
U3 HECKOJIbKUX 8apuaHmos omeema. Borpoc moxem cornpogox-
Oambcs unmrocmpayued. Konuyecmeo anbmepHamugHbIX 0meemos

K eonipocy moxem 6bimb om 2 0o 4. [lpumep OKHa ripoepamMmabl rpu-
sedeH Ha puc. 5.15, popma npozpammbi nokazaHa Ha puc. 5.16.
Bonipocbl mecma, mak xe kak u 0518 npedbidywieli npoepaMmmbl, Haxo-
0simcsi 8 mekcmosom ¢hatine. ®alin mecma cocmoum u3 pas3oerios.

O Ha3eaHue,

0O 3a20/1080K;

O OUEHKU,

0 80r1POChl.

HaseaHue — cmpoka mekcma. HazgaHue mecma 8b1800UMCS 8 3a20/108Ke
C€mapmoeg0o20 OKHa rnpogpamMMbl mecmupo8aHUs.

Bazornoeok codepxxum obuwyto UHhopMayuro 0 mecme, Haripumep,

0 e20 Ha3Ha4yeHuu. 3a20/1080K MOXem cOCMOsIMb U3 HECKOSIbKUX

CMPOK.
lMpusHakom KoHUa 3a20/108Ka SI8NSIeMCs MoyYKa, Cmosiwasi 8 HaJarne
CMPOKLU.



lNpumep 3azonoeka ¢halina mecma ripusedeH HUXe.

Celivac Bam 6ydym npednoxeHbl 80MpoChl O 3HaMeHUMbIX namMsmHuUKax u
apxumeKkmypHbix coopyxeHusix CaHkm-Ilemepbypea,

Bbi 00rmkHbI U3 ﬂpedﬂO)KeHHbIX HEeCKOJlbKUX 8apuaHmoe omeema 6bl5pamb
npasusibHblU .

3a 3azornoskom criedyem pasdesi OUeHOK, 8 KOMOPOM NPUBOOSIMCS Ha-
38aHUSsT OUEHOYHbIX yposHel u Kosiudecmeo 6arsnos, Heobxodumoe
01 docmuXKeHUs1 3mMux ypoeHel.

Ha3seaHue kaxd020 ypogHs1 O0/IKHO pacronazambscs 8 0OHOU CmpokKe.

lMpumep pasdena oueHok npusedeH Oanee.
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Puc. 5.15. lNpumep okHa npozpamMmbl IK3aMeHamop
Puc. 5.16. ®opma npoespammbl Jk3aMmeHamop
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Omrnu4Ho
100

Xopowo
85

YdoenemeopumesibHo
60

lnoxo
50

3a pasdenom oueHok criedyem pasders1 8onpocos. Kaxaobil 8orpoc
Ha4YuHaemcsi meKcmoM 80rpoca, 3a KOmopbiM 8 0MOesibHOU CMpPOKe
yKasbigaemcs umsi atina unnrocmpayuu (O0/mMKHO Ha4UHambCs CUM-
sosiom \) unu mouka (ecnu K 8onpocy usrcmpauyuu Hem).

lMocrie sonpoca crnedyrom anbmepHamueHble omeemsl. Tekcm anbmepHa-
mueHO20 omeema MoXem 3aHUMamb HECKOJIbKO CMPOK. B cmpoke, crne-
dyroweli 3a meKCmom 8apuaHma omeema, pacriosilazaemcsi oueHka (Ko-
Jnuyecmeso 6arsnoe) 3a eblbop amoz2o omeema. Ecnu arnbmepHamueHbIl
omeem He sierisemcsi nocriedHUM 4551 mekyuweao gornpoca, mo reped
oueHKolU cmasumcs 3arnsamasi, ecrnu nociedHull — mo moyka. lNpumep
goripoca

Apxumekmop Vicaakuesckozo cobopa:

\isaak.bmp

LHomeHuko Tpe3uHu

0

Ozrocm MoHgbeppaH

,1

Kapn Poccu

.0

B npusedeHHOM ripumepe K 80rpocy ecmb uirocmpayusi, emopou
omeem — rpasursibHbIU.

Const N_LEV = 4 * konuyecmeo yposHeli OUeHKU

Const N_ANS = 4 " makcumaribHoe Kosu4ecmeo

" eapuaHmos omeema

Dim fileName As String
Dim summa As Integer *
" (npasursnbHbIX 0Meemos)
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ums ¢patina mecma
Koru4yecmeo HabpaHHbIX 04KO8

Dim vopros As Integer " Homep mekyuwezo gornpoca
Dim otv As Integer " Homep 8blbpaHHO20 omeema
Dim £ As String " 6ygep ymeHusi

" cymma, coomeemcmeyrouasi ypo8HIO OUEHKU

Dim level(1 To N_LEV) As Integer

" coobujeHue, €COoOmMBemMCMBYyWee YPOBHIO

Dim mes(1 To N_LEV) As String

" oueHka 3a ebibop omeema

Dim score(1l To N_ANS) As Integer

" wen4ok Ha kHorike Ok (Hanbwe)
Private Sub Commandl_Click ()



Select Case Commandl. Tag
" 8bI1800 r1ep8ozo 8orpoca

Case 0O:

Commandl.Enabled = False
Call resetForm

Call voprosToScr
Commandl.Tag = 1

Commandl.Caption = "[anbwe"
" 8b/800 0CMarsibHbIX 80POCO8
Case 1:

summa = summa + score (otv)
Commandl .Enabled = False

Call resetForm

IT Not EOF(I) Then

Call voprosToScr

Else
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Close #1
Commandl.Caption = ""Ok™
Forml.Caption = "Pe3dynbmam"

Commandl.Tag =2
Commandl.Enabled = True

Call itog " ebnigecmu pesynbmam
End If

" 3asepweHue pabomsl

Case 2:

Unload Me

End Select

End Sub

" Haxamue KHonku Bbixod

Private Sub Command2_Click()
Unload Me

End Sub

" UHUYyuanusayus ¢opmbi

Private Sub Form_Initialize()
fileName = CurDir + "\test.txt"

" omkpbimue ¢patina 0nsi YmeHus

Open fileName For Input As #1

Call resetForm

Call info * ebi800 uHopmayuu o mecme
Call getLevel * umeHue uHopmayuu 06 oyeHKax
Forml.ScaleMode = vbPixels
Commandl.Tag = O

Labell_Wordwrap = True
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Labell.AutoSize = True

End Sub

" 8bI800 UHbOpMaUUU 0 mecme

Sub info(Q)

Dim buf As String

Line Input #1, T " uymeHue Ha3gaHUsI mecma
Forml.Caption = f " 6bi800 HazeaHUs mecma
buf = "

Do * 4meHue uHghopmayuu o mecme

Line Input #1, F

I Mid(F, 1, 1) o".~Then _

buf = buf + ¥ + vbCrLT

Loop Until Mid(f, 1, 1) = "."

" Mid(f, 1, 1) cyumsieaem u3 cmpoku ¥ c nepsou
nosuyuu



" 1 cumeon

" 8bI800 UHGOpPpMaUUU 0 mecme
Labell.Caption = buf
Conmand1.Caption = "Ok"

End Sub

" umeHue uHgopmayuu 0b ouyeHkax 3a mecm
Sub getLevel()
Dim 1 As Integer

i =1

Do

Line Input #1, F

If Mid(f, 1, 1) <> "." Then

mes(i) = f " coobweHue
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Line Input #1, T * ouyeHka

level(i) = f

i=i+1

End IFf

Loop Until Mid(F, 1, 1) = "."
End Sub

ycmaHo8Ku 0715l HaYana mecma
Sub resetForm(Q)

" KHOMku eapuaHmos omgema u Picturel HesulOumsbi

Optionl.Visible = False
Option2.Visible = False
Option3.Visible = False
Option4d_Visible = False
Optionl.Caption = "
Option2.Caption = "
Option3.Caption = "
Option4._Caption = ""
Optionl.VvValue = False
Option2.Value = False
Option3.Value = False
Option4_VvValue = False

Imagel.Visible = False
End Sub

" MmacwmabuposaHue unncmpayuu
Sub showPicture()

Dim w As Integer, h As Integer
" pasmepsi unmocmpayuu

" KoaghghuyueHm rnpornopyuoHaasHocmu rnpu macwmabuposaHuu
Dim resize As Single
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MaKcumMalsibHO 803MOXKHble

Imagel.Stretch = False

Imagel.Top = Labell.Top + Labell.Height + 7

" 8blqucneHue AonycmumMbix pa3mMepos KapmuHKU

w = Forml.ScaleWidth - Labell.Left * 2

h = Commandl.Top - Labell.Top - Labell_Height -7*2

" pasmep obracmu ebigoda usnrcmpayuu 3agucum om Kosuyecmea

" BapuaHmMo8 anbmepHamueHbIX 0Meemos8 — 4eM MeHble

Kosu4yecmeo

" eapuaHmoe omeema, mem bosnbwe obracme

IT Optionl.Caption <> """ Then h = h - Optionl.Height - 7



IT Option2._Caption <> """ Then h
IT Option3.Caption <> """ Then h
IT Option4d._Caption <> """ Then h
-7

" ecnu pasmep KapmuHKU MeHbwe W Ha h, mo oHa
He macwmabupyemcs

macwmabuposaHue o O5uHe

IT (Imagel.Height > h) Then

resize = Imagel.Width / Imagel.Height
Imagel.Stretch = True

Imagel_Width = h * resize

Imagel.Height = h

End IT

" macwmabuposaHue no wupuHe

IT (Imagel.Width > w) Then
Imagel.Stretch = True

Imagel. Width = w

Imagel.Height = w / resize

End If

Imagel.Visible = True
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h - Option2.Height - 7
h - Option3.Height - 7
h - Option4.Height

End Sub

" 8b1800 8onpoca

Sub voprosToScr()

Dim i As Integer

Dim s As String, buf As String

Dim ifn As String " d¢badn unnrocmpauuu
VOopros = vopros +1

Forml.Caption = "Bonpoc™ + Str(vopros)

buf = """

" umeHue soripoca

DO

Line Input #1, F

If Mid(f, 1, 1) <> "." And Mid(F, 1, 1) <> "\"
_Then

buf = buf + £ + ™ "

End If

Loop Until Mid(f, 1, 1) = "." Or Mid(f, 1, 1) =
ll\ll

8b1800 8orpoca

Labell_Caption = buf

" unncmpayus 3agpyxaemcsi, HO 8b1800UMCS MOJIbKO M0C/e mozo,
Kak 6ydym npo4umaHbl aflbmepHamueHble omeemal U orpeoesieH

" MaKcumarsibHO 803MOXHbIU pasmep obriacmu ¢popMbl, KOMOPLILU MOXHO
" ucrnonb3o8ame 01151 ee 8bigo0a

If Mid(F, 1. 1) <> "\" Then

Imagel.Tag =0 " Kk eonpocy Hem unmocmpayuu

Else " keonpocy ecmb unnrocmpayus

Imagel .Tag =1

ifn = Mid(f, 2)

" Mid(f, 2) - cyumsigaHue scex cumeosios u3 cmpoku f

" HayvuHas co 2-U nosuyuu
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Mpu YMeHuU uncmpayuu npousowsa owubka



" (patn unnocmpauyuu He HaliOeH)

On Error Resume Next

Imagel.Picture = LoadPicture(CurDir + "\n+ 1fn)
IT Err Then Imagel.Tag =0

End IT

i =1

DO
buf = "

Do " cyumbsieaHue mekcma sapuaHma omeema

Line Input #1, f

I Mid(F, 1, 1) o"." And Mid(Ff, 1, 1) <> ","

c4yumsbieaHuUe eapuaHmoes omeema

Then

buf = buf + £ + " "

End IFf

Loop Until Mid(f, 1, 1) = "_" Or Mid(f, 1, 1) =" "

rnpoyumaH anbmepHamueHbIli omeem
score(i) = Int(Mid(f, 2, 1))
Select Case i

Case 1: Optionl.Caption = buf
Case 2: Option2.Caption = buf
Case 3: Option3.Caption = buf
Case 4: Option4.Caption = buf
End Select

=1 +1

Loop Until Mid(f, 1, 1) "o
" menepb npoYyumaHaunIcmpayus u arbmepHamusgHble omeems!
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meKcm goripoca yxe ebigedeH, usnacmpayus - Hem

IT Imagel.Tag = 1 Then ° ecmsb unnocmpauyusi K
goripocy

Call showPicture

End If

" 8bI800 arlbmepHamueHbIX 0Meemos

IT Optionl.Caption <> " Then

IT Imagel.Tag = 1 Then

Optionl.Top = Imagel.Top + Imagel.Height + 7
Else: Optionl.Top = Labell.Top + Labell.Height + 7
End IFf

Optionl.Visible = True

End If

IT Option2.Caption <> " Then

Option2.Top = Optionl.Top + Optionl.Height + 7
Option2._Visible = True

End If

IT Option3.Caption <> """ Then

Option3.Top = Option2.Top + Option2.Height + 7
Option3.Visible = True

End If

IT Optiond.Caption <> """ Then

Option4_Top = Option3.Top + Option3.Height + 7
Option4._Visible = True

End IT

End Sub

" onpedesnieHUe docmuaHymoao ypPO8HS



Sub itogQ)

Dim i As Integer
Dim buf As String
Yacmeb L.[Mpumepbi 206

buf = "Pesynbmambsl mecmuposaHus:"" + vbCrLT +
"Bceeo bannosg: " + Str(summa)

i =1

While (summa < level(i)) And (i < N_LEV)
I=1+1

Wend

buf = buf + vbCrLF + mes(i)
Labell.Caption = buf

End Sub

" eblbop 1-20 sapuaHma omeema
Private Sub Optionl Click()
otv = 1

Commandl.Enabled = True

End Sub

" eblbop 2-20. eapuaHma omeema
Private Sub Option2_Click()
otv = 2

Commandl.Enabled = True

End Sub

" 8bIbop 3-20 sapuaHmMa omeema
Private Sub Option3_Click()
otv = 3

Commandl.Enabled = True

End Sub

" eblbop 4-20 sapuaHma omeema
Private Sub Option4_Click()
otv = 4

Commandl.Enabled = True

End Sub

naea 6
Ba3bl OaHHbIX

Cpeda Visual Basic umeem passumsie cpedcmea, obecriequgaroujue
pabomy ¢ 6azamu OaHHbIX.

O6wue 3ameyaHusi

Co30ameb 6a3y daHHbIx (mabnuyy GaHHbIX) U HaroAHUMe ee UHPOop-
mayuel MOXHO ripu nomowu ymunumel visData — Visual Data

Manager, komopasi exodum g cocmas Visual Basic.

Lns moao ymobski npozpamma moena pabomams ¢ 6a3ol OaHHbIX,

Ha KoMmrbiomepe 0o/mkeH bbimb ycmaHoesieH dpatisep coomeemcm-
gyrouiell 6a3bl 0aHHbIX U KOMITOHEHMbI, obecriedusarouiue pabomy

¢ daHHbIMU.

Gasa OaHHbIx dormkHa bbimb 3apeaucmpuposaHa 8 cucmeme. 3apeaucm-
puposame basy daHHbIX Kak UCMOYHUK aHHbIx ODBC MOXHO nipu
nomowu cucmemHou ymunumsl — AGMUHUCMpPamop UCMOYHUKO8 JaH-
Hbix ODBC, docmyrn kK Komopoul MOXHO nosly4ums Yyepes lNaHesnb
ynpaesneHusi (komaHOa lMyck » Hacmpolika ™ [MaHenb ynpaesieHus).
1. lNpoepamma pabomei ¢ riokanbHoU ba3ol daHHbIx — "Ckad"

(cm. puc. 6.1). ®opma npoepammbl npusedeHa Ha puc. 6.2. [ns



ynpassneHus poyeccoM rnpocMompa Ucrosib3yemcsi KOMIOHEeHM
Adodc, Ha nogepxHocmb KOMOpPOo20 NomMeweHbl KOMaHOHbIE KHOI-
ku Commandl (Jobasums 3anucsk), Command2 (Ydanume 3a-
nuce) u Command3 (CoxpaHumb U3MEHEHUS).
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Puc. 6.1. OkHo npozpammbl Maza3uH, obecrneyusaroweli pabomy

¢ 6a3oli daHHbIx "Cknad”

Puc. 6.2. ®opma npoepammbl Ma2a3uH, obecniedusarowieti pabomy
¢ 6asoli 0aHHbIx "Cknad”

basa OaHHbIx "Cknad" codepxum uHgbopmauuro o mosapax. Cozdame
6a3y daHHbIx MOXHO 8 Microsoft Access uiu npu nomMowu ymusiaumel
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Visual Data Manager. ba3sa GaHHbIX, Komopas rpedcmasrsiem cobol
mabnuyy (¢patin — stock.mdb), dosmkHa bbimb 3apeaucmpuposaHa

8 cucmeme nod umeHem stock kak ucmoyHuk daHHbix ODBC

(em. mabn. 6.1). [jns docmyna k 6ase OaHHbIX UCMOb3Yemcsi KOMIIOo-
HeHm Adodc. ®opma npoepammbi npusedeHa Ha puc. 6.2.

Ta6bnuua 6.1. Nons mabnuuywsi stock 6a3bl 0aHHbIX "Ckrad”

lMone Tun Pasmep WHgopmayus

Title Text 50 Haumerosanue

Cost Currency Lena

Comment Memo Onucanue

Photo Text 30 ®aiin unmrocmpayuu (¢pomo)

' paamep obsiacmu ebigoda unrocmpayuli

Const imH = 3600

Const imW = 3600

Dim gPath As String ' nyms k ¢hatinam unnrocmpayui

' 3aepy3ka hopmbi

Private Sub Form_Load ()

Dim p As Integer

' 0OepaHUYeHUs1 Ha KOJIU4ecmeo CUMB0II08

' dns mekcmosbix noneu

Textl.MaxLength =50

Text2.MaxLength = 8

Text4.MaxLength =30

' oepaHuYeHue Ha rone Text3 He ycmaHasnueaemcs, m. K.

" mun ross - Memo

Adodcl.ConnectionString = "DSN=stock"
rnony4yums UHghopmauyuro o pasmeweHuu /]

DataEnviroranentl.Connectionl.ConnectionString =
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Adodcl.ConnectionString
DataEnvironmentl.Connectionl.Open
gPath = DataEnvironmentl.Connectionl_DefaultDatabase
DataEnvironmentl.Connectionl.Close
" DefaultDatabase - ums ¢paina B[] (6e3 pacwupeHus)
unmnocmpayuu 8 mom Xe Kkamarsoae, 4mo u ¢patin 6]
p = InStrRev(gPath, '"\'") " nosuyus cumeona (npocmomp
" om KOHUa cmpoKu)
gPath = Mid(gPath, 1, p)

OMKpbIMb 6a3y 0aHHbIX
Adodcl.CommandType = adCmdText
Adodcl.RecordSource = "Select * From stock"
Adodcl.Refresh
" ecnu 8 base OaHHbIX Hem 3anucel
IT Adodcl.Recordset.RecordCount = O Then



" Command2.Enabled = False " kHorika
"CoxpaHums""

" He docmyrnHa
Command3.Enabled = False
" He docmynHa

1 ecrnu 8 base 0aHHbIX Hem 3arnucel U rosb308amerib

" nonbimarsncs coxpaHums 0aHHble , rpedsapumesibHO He Haxae

" kHonky '"[Jobasump 3anuck'', mo e rpozpamMme 803HUKHEM

1 owubka docmyna no 3anucu. Ymobbl amoeo He npou3owisio,

" npedsapumersnbHO dobasnssemcs 3anuckb . [lpu amom ecnu

" nonb3osamersib 8Ce-maku Haxmem KHOrky 0obasums, mo 08yx
HOBbIX 3anucell He nossumMcsi, m. K.ecsu HU 00HO u3 noneu
He 3ariofiHeHo, mo 3anuck He 0obassisemcs .

Adodcl.Recordset.AddNew
End If
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KHorika "' YOoanump''

End Sub

" wen4yok Ha kHorike '"[Jobasumse 3anuck"
Private Sub Commandl_Click{)
Adodcl.Recordset.AddNew

" oyucmumb obriacmb 0mobpaxeHus
unnancmpayuu
Imagel.Picture
Label5.Visible
Textl.SetFocus
End Sub

" wen4ok Ha kHorke "'CoxpaHumsb"'

Private Sub Command2_Click()

" ec/u nepeas 3anuck

If Adodcl.Recordset.RecordCount = 0 Then

Command3. Enabled = True "meneps KHorka "' Ydanume 3anuck"

" docmynHa

End IF

Adodcl.Recordset.Update

" 6e3 amoli cmpoku rocrne coxpaHeHust Bf] e nonsix asmomamu4yecku
nosigunuck bbl 0aHHbIe nepeaoli 3anucu .

4Ymobbl 3mMo20 He NMPoUCcXo0usio, HYXHO nepelmu 8 rosie, Komopoe
coxpaHsiemcsi, m. €. rocrnedHee U3MEeHEHHOE .

" Adodcl.Recordset.Bookmark=Adodcl.Recordset.LastModified
End Sub

' Wesn4yoK Ha KHorike "Ydanume 3anuck"
Private Sub Command3_Click()
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LoadPicture()
False

Dim r

r = MsgBox("'Ydanums 3anucb?', vbQuestion + vbOKCancel,
""ba3sa 0aHHbIX"")

If r = vbOK Then

IT Adodcl.Recordset.RecordCount <> O Then
Adodcl.Recordset.Delete

If Adodcl.Recordset.EOF Then
Adodcl.Recordset.MoveNext

Else

Adodcl.Recordset.MovelLast



End IFf

End IFf

If Adodcl.Recordset.RecordCount = 0 Then
Adodcl.Recordset.AddNew

Command2.Enabled = False

Command3.Enabled False

End IFf

End IFf

End Sub

" colepxumoe nonis Label 6 usmeHsemcsi

nipu nepexode k crnedyrowel unu npedsidywel 3anucu
Private Sub Label6_Change()

Call ShowPicture_

End Sub

" Haxamue knasuwu 8 riosie HaumeHosaHue

Private Sub Textl KeyPress(KeyAscii As Integer)
IT KeyAscii = 13 Then Text2.SetFocus

End Sub

" Haxamue knasuwu 8 nose LleHa
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Private Sub Text2_KeyPress(KeyAscii As Integer)
Dim p As integer " ro3uyusi moyku

" 8 rone L{eHa MOXHO 88ecmu mMOJsILKO YUCITO

Select Case KeyAscii

Case Asc(0) To Asc(9) " uugpbi

Case 9, 8 " <Tab>,<Backspace>

Case 13

Text3.SetFocus " <Enter>

Case Asc(".™), Asc(',™)

KeyAscii = Asc(''.n)

n = InStrd, Text2.Text, ".")

IT n <> 0 Then KeyAscii =0

" ocmaribHble CUMBOSIbI 3anpeuweHbl

Case Else

KeyAscii = 0

End Select

End Sub

" Haxamue Knasuwu 8 rose ®omo

Private Sub Text4 KeyPress(KeyAscii As Integer)
IT KeyAscii = 13 Then

Call ShowPicture_ " noka3amb usnnocmpayuro
Command2.SetFocus " @bokyc Ha kHoriky "'CoxpaHumb'"
End If

End Sub

" nokasame unmocmpauuto 8 rnosie Imagel

Sub ShowPicture_()

Dim kx, ky, k " koagpgpuuueHmsi macuumabuposaHusi
" no X, yuobwul

Yacms .[Mpumeps! 214

Imagel.Visible = False
Imagel._Stretch = False
Label5._Visible = False

IT Label6.Caption = """ Then
Label5.Caption = "Unmocmpayus He 3adaHa.""



Label5.Visible = True

Exit Sub

End IT

On Error GoTo er
Imagel.Picture = LoadPicture(gPath + Label6.Caption)
Imagel.Stretch = False

" eblqUCIUMb KO3ghgbuyueHmMbsl MacwmabuposaHus -
o ebicome

IT Imagel.Height > imH Then
ky = im / Imagel.Height
Else

ky = 1

End if

" o wupuHe

IT Imagel .Width > IimW Then
kx = imW / Imagel.Width
Else

kx = 1

End IT

IT ky < kx Then

K= Ky

Else
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K= KX
End IFf

Imagel.Width = ImW * k

Imagel.Height = imH * «

Imagel._Stretch True

Imagel._Visible = True

er: " owubKa 3a2py3Ku KapmuHKU

Label5.Caption = "Ouwubka docmyna Kk ¢hatiny ** + vbCrLF +
gPath + Label6.Caption

Label5.Visible = True

End Sub

2. [Mpoepamma pabomsi ¢ 6a3ol 0aHHbIX "3anucHasi KHUXKa" Oe-
MOHCcmpupyem omobpaxkeHue uHghopmauuu 8 mabriu4dHol gpopme
u ucrionb3ogaHue SQL-3anpocoe 0nisi ebibopa UuHopmMayuu us
6a3sbi OaHHbIXx. Co30ampb ba3y daHHbIx (8 hopmame dBase) MOXKHO
npu nomowu ymunumsi Visual Data Manager. ba3a daHHbIX, KO-
mopasi npedcmasrissem cobou mabruyy adrbk.dbf (cm. mabn. 6.2),
OormkHa bbimb 3apeaucmpuposaHa 8 cucmeme nod umeHem adrbk
Kak ucmoyHuk daHHbix ODBC. [Jnsg docmyna k 6a3e daHHbIX UC-
nonb3yemcs komrnoHeHm Adodc, 8519 omobpaxkeHus1 UHghopma-
uuu— DataGrid. ®opma npozpammel rpueedeHa Ha puc. 6.3.

B mabn. 6.3 u 6.4 npusedeHbl 3Ha4YeHUsT c80LICM8 KOMITOHEHIMO8
Adodcl u DataGrid1.

Tabnuua 6.2. [Mons mabnuusi adrbk 6a3bl 0aHHbIX "3anucHast KHUXKa"
lNone Tun Pasmep UHgpopmayusi

Name Text 15 oamunus, ums

Tel Text 15 Tenegon

Cell Text 15 Comossiti menegor

Email Text 30 Adpec anekmporHoii noumsi
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Tabnuuya 6.4. 3HayeHue ceolicme KOMIMOHeHmMa



DataGridl

Ceolicmeo 3HayeHue KommeHmaput
DataSourcel Adodcl MicmoyHuKk GaHHbIX, KOmMopbie
omobpaxkatomcs 8 riosie Kom-

rMnoHeHmMa

Puc. 6.3. ®opma npoepammbl "' 3anucHas KHUXKa"
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" Ulenyok Ha kHorike Touck
Private Sub Commandl Click()
Dim Keyword As String

KeyWord = InputBox(''Bsedume ums unu cpamunuro™ + vbCrLT
+

"(EO)KHO He monHocmero)', '‘louck™, ' ')
IT Keyword <> """ Then

' Mpumeps! 3anpocos:

*Select * From Adrbk Where Name Like 'Ky%'
' Select * From Adrbk Where Name Like ‘%[l 1namoH%'
Adodcl.RecordSource =

"SELECT * FROM adrbk where Name like " + _

Chr(39) + "%" + Keyword + "%" + Chr(39)
Adodcl.Refresh ' ebinoniHums 3anpoc

End If

End Sub

' lllenyok Ha KHorike Bce 3anucu

Private Sub Command2_Click()
Adodcl.RecordSource = "SELECT * From adrbk ORDER BY Name"
" MsgBox Adodcl.RecordSource
Adodcl.Refresh " ebinosHume 3anpoc

End Sub

3. Mpoepamma pabomsi ¢ 6a3ol daHHbIX "'ExxedHe8HUK" deMOHCmpu-

pyem omobpaxxeHue uHgopmauuu 8 mabsiudHol ¢ghopme U Ucrosib-
3o08aHue SQL-3anpocos 0nisi 8bibopa uHgopmauuu U3 basbl 0aH-
Hbix. OKHO ripoepaMmel rpueedeHo Ha puc. 6.4. ba3za daHHbIX
"ExedHesHUK" (mabnuya dp.dbf) domkHa 6bimb 3apeaucmpuposaHa

8 cucmemMe Kak ucmoyHuk 0aHHbix ODBC (rnod umeHem dp).

Co3dameb basy daHHbIx (8 hopmame dBase) MOXXHO ripu rnomMowiu
ymunumsi Visual Data Manager. ®opma ripoepammel npusedeHa
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Puc. 6.4. OkHo npoepammbi "ExxeOHe8HUK"
(pe3yrnbmam 8bIrnonHeHuUs 3anpoca)
Puc. 6.5. ®opma npoepammbl "ExxeOHe8HUK"
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Ha puc. 6.5. []nss docmyna Kk 6a3e 0aHHbIX UCMOMb3Yemcsi KOMIOHEHM
Adodc, 811 omobpaxkeHus1 uHghopmavuu 8 mabriudyHol ¢hopme —
komrioHeHm DataGrid. 3HavyeHus cgolicme koMroHeHmos Adodc

u DataGrid npusedeHbi 8 mabn. 6.6 u 6.7, cmpykmypa mabruuysi dp

(6a3bl daHHbIX) — 6 mabin. 6.5.

Tabnuuya 6.5. [Nons mabnuubi 6a3bl 0aHHbIX "Exxe0He8HUK"
Mone Tun Pa3mep NHgpopmayusi

Fwhen

Fwhat

Date/Time

Text 50

Hama nposedeHusi meponpusmusi

Meponpusmue

Tabnuya 6.6. 3HavyeHue ceolicme komroHeHma Adodc1
Ceoticmeo 3HayeHue KommeHmaputi

ConnectionString DSN=dp Koma+Hda nodkno4yeHus K



ba3e OaHHbIX (3adaem uc-

MOYHUK OaHHbIX)

CoinmandType adCmdText KomarHda — SQL-3anpoc
RecordSource seLeCT fwhat, SQL-komaHda: ebibpamb co-
fwhen FrRoM depixumoe roned fwhen u

dp ORDER BY fwhat mabnuusi dp u yrnops-

fwhen doyume 3anucu no codep-

JKumomy rionis fwhen

Tabnuuya 6.7. 3HavyeHue ceolicme KomrnoHeHma DataGridi
Ceoiicmeo 3Ha4eHue Kommenmapul

DataSource1 Adodc1 Mlcmo4Huk OaHHbIX, KOmopble
omobpaxkaromcsi 8 nose Kom-

rnoHeHma

Option Explicit

Dim myMonthName (12)

Private Sub Form_lInitialize()

Dim Today As Date

myMonthName(1) = "sgHeaps™ : myMonthName(2)="'¢besgpans'*
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myMonthName(3)="" mapma" : myMonthName(4)=" anpens"
myMonthName(5)="" masa" :myMonthName(6)="" utoHs"
myMonthName(7)="" uwns'" : myMonthName(8)="" aszsycma"
myMonthName(9)="" ceHmsbps'': myMonthName(10)="" okmsabps"
myMonthName(11)= " Hosibps"" - myMonthName(12)="0ekabps"
Today = Date

Labell_Caption = ""CezodHa' + Str(Day(Today)) + _
myMonthName(Month(Today)) + ', ™ + _

WeekdayName (Weekday(Today, vbMonday) , False,0)

" YcmaHosumb wupuHy cmonbuyose mabnuupbi .

" Pa3smep KOMIMOHEHMO8 u3Mepsiemcsi 8 maunax .

" 300 u70 - amo wupuHa 8 nukcenax (Mak rpusbiyHel)
DataGridl.Columns(0) .Width=70* Screen.TwipsPerPixelX
DataGridl.Columns(l) .Width=300* Screen.TwipsPerPixelX
" Knasuwa <Tab> ucrnons3yemcsi 0ns nepemew,eHusi

" Kypcopa e cmpoke mabnuubi

DataGridl.TabAction = dbgGridNavigation

End Sub

" [fena, 3annaHuposaHHble Ha Ce200HS

Private Sub Commandl_Click()

Dim p As String " napamemp Kpumepus 3arnpoca

Dim n * kosuvyecmeo 3anucel, yd308/1emeopsioWiux

" Kpumeputo 3arnpoca

Label2_Caption = '"Ha cecodHs"

p = Format(Date, "mm/dd/yy'")
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p = Replace(p, ".", "/™)

p="HT + p H

Adodcl.RecordSource="SELECT DP.* From DP " + _
"WHERE ( DP.FWHEN = " + p + ")
Adodcl.Refresh " ebinosHUmb 3anpoc

IT Adodcl.Recordset.RecordCount = 0 Then
MsgBox '"Ha ce2o0Hsi HUKkakux 0es He 3ar/iaHuposaHo"" ,

vbOKOnly, "ExedHesHUK"
End If
End Sub

" 3asmpa u bnuxadiwue OHU



Private Sub Command2_Click()

Dim sDay As Date

Dim fDay As Date

Dim dow As Integer * JdeHb Hedenu (HoMmep)
" napamempsbi Kpumepusi SQL-3anpoca

Dim pi As String

Dim p2 As String

sDay = Date
shay = sDay + 1
fDay = sDay

dow = Weekday(sDay, vbMonday)
IT dow >= 5 Then

Label2.Caption = "Ha 3asmpa"
Else
Label2_Caption = ""3asmpa u bnuxadtwue OHU"
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End IFf

Select Case dow

Case 6 " 3asmpa cybboma

fDay = fDay + 2

Case 7 " 3asmpa 80CKpeceHbe

fDay = fDay + 1

End Select

" 8 napamempe 3arnpoca 0ama 0osmkHa bbimb
" ykasaHa e gude: #mm/dd/yy#

pl = Format (sDay, "imi/dd/yy")

pl = II#II + Replace (pl, ll-ll, ll/ll) + ll#ll
p2 = Format(fDay, "‘mm/dd/yy'™)

p2 = ll#ll + Replace(pz’ ll-ll, ll/ll) + ll#ll

Adodcl.RecordSource = "SELECT DP.* From DP ™ + _

"WHERE ( DP.FWHEN >= " + pl1 + _
"y and ( DP.FWHEN <= " + p2 + ') ORDER
BY fwhen"

Adodcl.Refresh " ewinonHums 3anpoc
IT Adodcl.Recordset.RecordCount = O Then

MsgBox '‘Ha 3aempa u bnuxadiwue OHU HUKakux Oen' + _
vbCrL¥ + _ He 3annaHuposaHo',

vbOKOnly, '"ExedHesHUK"

End IF

End Sub

" Ha amol Helerne

Private Sub Command3_Click()
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Dim sDay As Date

Dim fDay As Date

Dim dow As Integer " deHb Hedenu (HoMmep)
" napamempsbi Kpumepus SQL-3anpoca

Dim pl As String

Dim p2 As String

Label2_Caption = "‘Ha smou Hedene"
sDay = Date " nony4ums mekywyro damy
dow = Weekday(sDay, vbMonday)

fDay = sbhay + 7 - dow

" 8 napamempe 3arnpoca Oama dosmkHa bbimeb



yKasaHa 6 gule: #mm/dd/yy#

pl = Format(sDay, '‘mm/dd/yy'™)
pl et ll#ll + Replace(pi , ll-ll , ll/ll) + ll#ll
p2 = Format(fDay, "'mm/dd/yy’™)
p2 - ll#ll + Replace(pz, ll-ll’ ll/ll) + ll#ll

' Cpopmuposame SQL-3anpoc

Adodcl.RecordSource = "SELECT DP.* From DP ™ + _
"WHERE ( DP.FWHEN >= " + pl + _

") and ( DP.FWHEN <= " + p2 + ") ORDER BY
fwhen"

Adodcl.Refresh " ebinosHume 3anpoc

IT Adodcl.Recordset.RecordCount = O Then
MsgBox ''Ha amy Hedernto HUKakux 0en He 3annaHuposaHo',
vbOKOnly, "ExedHesHUK"
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End If

End Sub

" Bce, umo HameyeHo cOenamsp (8ce 3anucu)

Private Sub Command4 Click()

Label2.Caption = "Bce, ymo HameyeHO cOenamb""
Adodcl .RecordSource =

" "SELECT fwhen,fwhat FRCM (dp) ORDER BY fwhen™
Adodcl.Refresh

End Sub

" cned. Heldens

Private Sub Command5 Click()

Dim sDay As Date " noHedenbHuk credyroulel Hedenu
Dim fDay As Date " sockpeceHbe criedyrouweli Hedenu
Dim dow As Integer " JdeHb Hedesnu (Homep)

" napamempsl kpumepusi SQL-3anpoca

Dim pl As String

Dim p2 As String

Label2.Caption = "Ha cnedyrwowel Hedene""

sDay = Date

dow = Weekday(sDay, vbMonday)

sbay = sbhay + 8 - dow

fDay = sDay + 6

" 8 napamempe 3arnpoca dama OosrmxHa bbimb

yKaszaHa 6 gule: #mm/dd/yy#
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pl = Format (sDay, "rran/dd/yy™)

pl = "#" + Replace(pl, ".", "/") + "#"
p2 = Format(fDay, "‘mm/dd/yy'™)
p2 = "#" + Replace(p2, ".", /™) + "#"

" Copopmuposame SQL-3anpoc
Adodcl.RecordSource = "SELECT DP.* From DP ™ + _
"WHERE ( DP.FWHEN >= " + pl + _

™) and (DP.FWHEN <= " +p2+ ') ORDER BY fwhen"
Adodcl.Refresh " ewinonHums 3anpoc

IT Adodcl_Recordset.RecordCount = 0 Then
MsgBox ''Ha criedyowyto Hedesno HUKakux dem'’ +
""He 3arnnaHupoeaHo'',

vbOKOnly, '"ExedHesHUK"

End IT



End Sub

Yacmb Il 5
KPATKUU

CIIPABOYHUK
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LaHHas yacmpb npedcmasnsiem coboli Kpbamkuli cripa8oyHUK Mo KOM-
MoOHeHmMam u pyHKUUSIM, KOmophble UCob308asuch 07151 peuweHust
3a0ay, paCcCMOMpPEHHbIX 8 Nepeoll Yacmu KHuU2U.

Mnasa 7
KomnoHeHmMbI

B amoli enase ripusedeHo Kpamkoe ornucaHue 6a308biX KOMIIOHEHMO8
Microsoft Visual Basic 6.0. OnucaHue dpyaux KOMIMOHEHMOo8 MOXHO
Halmu 8 cripago4yHol cucmeme.

o ymonyaHuro, 8 Visual Basic pasmepsni (width, Height) u koopdu-

Hamebl! (Left, mop) koMrnoHeHMo8 u3Mepsmcs 8 crieyuarnbHbIX
eOuHuuax — meunax (twip). lTamscom wecmbdecsm ceMb meuros
obpasyrom 00uH noaudeckuli caHmumemp — eOUHUUY U3MEPEHUS pac-
CMOSIHUST Ha 3KkpaHe MoHumopa. Ompe30K OruHOU 8 0OUH f1o2udyeckuli
caHmumemp Ha aKpaHe bydem umems OnUHY MOYHO 0OUH caHmumemp
rpu pacrnedyamke 0aHHbIX Ha NPUHMepe.

dopma
®opma (06bekm Form) sesisemcs ocHogou npozpammbl. Ceolicmea

gopmbl (mabrn. 7.1) onpedensitom 8ud OKHa rpozpammei.
Tabnuuya 7.1. Ceolicmea obbekma Form (¢hopmbi)

Ceolicmeo

Name Ums cbopmebl. Vicnonb3dyemcsi 0551 yrpasneHusi popmoli

u docmyna K ee KOMIIoOHeHmam usu ceolicmeam

Caption Tekcm 3acosi06Ka

mop PaccmosiHue om eepxHel epaHuubl popMbi 00 gepxHel
epaHuubl 3KpaHa

Left PaccmosiHue om nieeol epaHuubl gpopmbi Ao n1egoli epa-
HUUbI 3KpaHa
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Tabnuya 7.1 (npodosmkeHue)

Ceolicmeo

Width

Height

ScaleWidth

ScaleHeight

ScaleMode

BorderStyle

Icon

BackColor

ForeColor

OnucaHue

LupuHa ¢popmbl. 3adaemcsi 8 meunax

Bbicoma ¢pbopmbi. 3adaemcsi 8 meunax

UlupuHa pabouyel obnacmu ghopmbi, mo ecmpb be3 ydema
wupuHbl neeol u npasol epaHuy. Moxem 3adagambcs



Kak 8 meurnax, mak u 8 Opyaux eOuHuyax

Bbicoma pabouyeli (knueHmckoUi) obnacmu ¢hopmbl, Mo
ecmb 6e3 yyema 8bicOmbI 3a20/108Ka U WUPUHbI HUXHEU U
gepxHel epaHuy, popmbl. Moxxem 3adasambcsi Kak

8 meurnax, mak u 8 dpyaux eOuUHUUax

Onpedensiem eOuUHUYbI U3MEPEHUS] pasmepos hopmMbl U
0bbekmoes Ha Heli. 3Ha4yeHuUe amoao ceolicmea He enusiem
Ha eduHuubl usmepeHusi cgoticms Width u Height,
HEe3a8UCUMO OM He20 UX 3Ha4YeHUs USMepsItomcs 8 maurnax
Cmurb (8ud) epaHuyb! popmbl (okHa rpozpammei). pa-
Huya moxem bbimb 06b14HOU (Sizable), moHkoU
(FixedSingle) unu eoobwie omcymcmesosams (None).

Ecnu 3HayeHue ceolicmea pasHo FixedSingle, mo usme-
HUMb pa3mep OKHa rpoepaMmbl Mymem rnepemMmeuwieHust
epaHuUbl Hesb3sl, HO OKHO MOXHO pa3eepHymb Ha 8eCh
aKpaH (kHorka Maximize) unu ceepHymsb (kHornka Minimaze).
Ecnu sHayeHue ceolicmea pasHo None, mo epa-

Huya oKkHa omcymcmeyem. M3ameHums pa3mep U rosoxe-
HUEe makKoeo OKHa Hesnb3s. Ecnu 3HavyeHue ceolicmea
paeHo FixedDialog, mo okHo — "mMoOdarnbHbIl duano2”
(Henb3si U3MeHUMb pasMep OKHa, HEJb35 C8EPHYMb OKHO,
docmynn K OpyauM OKHaMm rpoepamMmbl brIoKupyemcs)
3Hayok (UKOHKa) 8 3a20/108Ke OKHa

Lisem ¢boHa cpopmbl. Lisem ¢hoHa MOxHO 3a0amb, 8bibpas
€20 U3 nanumpbl Ugemoes Uru yKa3as rpuesi3ky K meky-
wel ysemosol cxeme orepayuoHHoU cucmemsbi. Bo
8mopom criyqae ygem onpedenssiemcs mekyujel yeemosou
cxemol U 8bI6paHHbIM KOMITOHEHMOM rpussisku. B amom
crlydae oH MeHsemcs rpu U3MeHeHUU U8emoegol CXembl
ornepayuoHHOU cucmemabl

Lisem, ucrnonb3yembll rpu 8sieo0e mekcma u 07151 KOHMy-
poe epachudeckux ob6bekmos
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Tabnuua 7.1 (okoH4YaHue)

Ceoticmeo

FillColor Lieem 3anonHeHuUsisHympeHHel Yacmu 2paghudecKux
obbekmos

Filistyle Cmunb (criocob) 3anueku epaghudeckux o6 bekmos:
Transparent () — npo3payHbili ugem (3anueku Hem);

Solid (0)— cnnowHas 3anuseka; HorizontalLine

(2)— eopuszoHmanbHas wmpuxoeka, VerticallLine

(3)— sepmukarnbHas wmpuxoska. Ljeem nuHut wmpu-

XoeKu onpedesnisiem 3HaqyeHue ceoticmea FillColor

DrawMode Criocob ebigola epaghudeckux obbekmos. Hanpumep,
ecrnu 3HadyeHue ceolicmea pasHo Blackness (1), mo

usem scex KOHmMypos8 obbekmos u ysem 3anusku bydem
YepHbIM (3HaYeHuUe 3moeo ceolicmea He eriusiem Ha ygem
mekcma, 8bI800UMO20 rpu rnomouwju Mmemoda Print)

DrawWidth TonwuHa nuHuu 0ns epaghudeckux o6bekmos
Drawstyle Cmurnb KoHmypa gpaghuyeckux ob6beKkmos, mur AUHUU:
Solid (0)— cnnowHas nuHus; Dash (I)— nyHkmup-

Has nuHusi; Dot (2)— nuHusa us moyek; Dash-Dot

(3) — nuHus "moyka-mupe"; Dash-Dot-Dot (4)—nuHusi
"mupe-moyka-moyka"; Transparent (5) — "npo3payHas”

TUHUS

Font Wipugpm. LLpugbm, 3adaHHbIl 8 3mom ceolicmee, UCrorb-
3yemcs npu 8bigode meKkcma HernocpedCmeeHHO Ha ro-
8epxHOCMb (hopMbI (Harpumep, Npu MOMouU KOMaHOb!

Print)

MaxButton lNpu3Hak Hanu4us (True) unu omcymcmeusi (False) e 3a-
2or108Kke hopMbl KHOMKU "Pa3sepHymb OKHO Ha 8eCb

aKkpaH"

MinButton lNpu3sHak Hanu4us (True) unu omcymcmeusi (False) e 3a-
eornoske popmbl KHorKu "CeepHymb OKHO — ripucymcm-

8ue usiu omcymcmeue KHOIMKU c80payueaHusi OkHa

Label

KomnioHeHm Label (puc. 7.1) npedHa3Ha4veH Orisi 8biso0a mekcma Ha



rnosepxHocme ¢popmbl. Ceolicmea KoMroHeHma (mabn. 7.2) onpedensom
8ud U pacrionoxXeHue mekcma Ha rnogepxHocmu hopmai.
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Puc. 7.1. KomnoHeHm Label

Tabnuuya 7.2. Ceoticmsea komrnoHeHmMa Label

Ceolicmeo

Name Ums komnoHeHma. Vicrnons3yemcs 8 npoepamme Onsi
docmyna K KOMIOHeHmy u e2o ceolicmeam

Caption Omobpakaembili mekcm

Left PaccmosiHue om nieeoll epaHuubl rossi ebieoda 0o riegoli
epaHuubl hopMbi

Top PaccmosiHue om eepxHel epaHuybl ross ebieoda 00
8epxHel epaHuubl popMbl

Height Boicoma nons ebieoda

width LLlupuHa nons ebieoda

AutoSize lNpusHak moeo, 4ymo pa3mep rosns onpedensiemcs e2o
COOEPXKUMBIM

Wordwrap lNpu3Hak mozo, Ymo crosa, Komopbie He oMelwjatomcs 8
mekyujell cmpoKe, asmoMamu4yecKu epeHoCSIMcs Ha crie-
Ayrouwyro cmpoky

Alignment 3adaem criocob ebipagHugaHuUsi mekcma eHympu rosisi.
Tekcm moxem b6bimb 8bIPOBHEH 110 JIE8OMY Kparto-

Leftdustify (o), no yeHmpy—Center (2) unu no

npasomy Kkparo — RightJustify (1)

Font LLipugpbm, ucrnionb3yembill 05151 omobpaxxeHusimekcma.
YmouHsiowue ceoticmea Name, Size u FColor 3adarom

crocob Ha4epmaHus, pa3mep U Usem CuM80s108

BackColor Lieem ¢poHa obnacmu ebieoda mekcma. Lisem MOxHoO 3a-
Oameb, 8bIbpas e20 U3 nanumpbl U8emos unu ykasae rpu-

853Ky K mekyujel ysemoegol cxeme orepayuoHHoU cuc-

membl
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Tabnuya 7.2 (okoHYyaHue)
Ceolicmeo

Backstyle Ynpaensem omobpaxxeHuem ¢poHa obsiacmu 8bigsoda mex-
cma. Obnacmb ebisoda mekcma Moxem bbimb 3aKpaweHa
(opaque) usu 6bims "pospayHod™ (Transparent).

Ecnu 3HayeHue ceolicmea pasHo Opaque, mo usem 3a-

Kpacku obracmu ornpederisiem 3Ha4deHue cgolicmea

BackColor

visible lossonissem ckpbimb KOMIOHEHM (3HaYeHuUe— False)

unu céename €20 sUOUMbIM (3HaYeHuUe — True)

TextBox
KomnoHeHm TextBox (puc. 7.2) npedcmasnsiem cobol rose egoda-
pedakmuposaHusi mekcma. Ceolicmea KoMroHeHma rnpusedeHs! 8 mabn. 7.3.

Puc. 7.2. KomnoHeHm TextBox

Tabnuuya 7.3. Ceolicmea komrnoHeHma TextBox
Ceolicmeo

Name

Text

Left

Top

Height

Ums komnoHeHma. Vicrions3yemcs e npozpamme 01151 doc-
myna K KOMIIOHeHmMy U e2o ceolicmeam, 8 YacmHocmu — Orsi
docmyna K mekcmy, 6ee0eHHOMY 8 riofie pedakmupo8aHUsi
Tekcm, Haxodsuwulicsi 8 rnose pedakmuposaHusi
PaccmosiHue om negou epaHuUubl KOMIoHeHma 00 negou
epaHuubl popmbi

PaccmosiHue om eepxHel epaHulbl KOMIIOHEHMa 00 8epx-
Hel epaHuubl hopMbl

Bbicoma rions
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Tabnuua 7.3 (okoH4YaHue)

Ceolicmeo OnucaHue

Width

Font

Locked

MultiLine

ScrollBars

Visible

UupuHa nons

LLipugbm, ucronb3yembil Orisi omobpaxkeHusi co0epPXXUMO20
nons

Ucnonb3yemcs 0nsi oepaHu4eHUs1 03MOXHOCMU U3MEHUMb
mekcm 8 none pedakmuposaHusi. Ecnu 3HavyeHue ceolicmea
pasHo False, mo mekcm e rone pedakmuposaHusi uame-
HUMb Henb3s

Henaem 803MOXHbIM MHO20CMPOYHOE omobpaxeHue mekcma
Ynpaensem omobpaxeHuem rosoc MPoKPYmMKU:

Vertical — mornbko ronoca eepmukasnbHOU MPOKPYMKU;
Horizontal— monbko rnonoca 2opu3oHmMarnbHoU npo-
Kpymku; Both— eepmukarnbHasi u 20pu3oHmarnbHas
rnonocski npokpymku, None — 6e3 r1o510c poKpymku
lossonssiem ckpbimsb (False) komnoHeHm unu coename e20
sudumnbim (True)

CommandButton
KomnoreHm CommandButton (puc. 7.3) npedcmasnsiem coboli KomaHO-
Hyto KHorky. Ceolicmea KoMrioHeHma rpueedeHbl 6 mabin. 7.4.

Ta6bnuuya 7.4. Ceoticmsa komrnoHeHma CommandButton
Ceolicmeo

Name Ums komnoHeHma. Vicrnonb3yemcs 8 npoepamme Oist
docmyna K KOMIOHEHMY U e20 ceolicmeam

Caption Tekcm Ha KHorke
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Tabnuya 7.4 (okoH4YaHue)

Ceolicmeo

Left

Top

Height

Width

Enabled

Visible

Style

Picture

DisabledPicture

DownPicture

ToolTipText

OnucaHue

PaccmosiHue om neeol epaHuybl KHOMKU 00 f1eeoll
epaHuubl popmbi

PaccmosiHue om sepxHeli epaHuUUbl KHOMKU 00 8epXx-
Hel epaHuubl hopMbI

Bbicoma kHonku

LlupuHa KHoMKU

lMpusHak docmynHocmu KHonku. Ecru 3Ha4eHue
ceolicmea pagHo True, mo KHorika docmynHa. Ecnu
3Ha4eHue cgolicmea pasHo False, mo kHorika He
docmyrHa, m. e. rpu Wen4yke Ha KHOrMKe HUKaKux
cobbimuli He 803HUKaem

lNo3eonisiem cKkpbimb KHOMKY (3Ha4eHue— False)
unu céename ee sudumol (3HadyeHue — True)

Bud kHorniku: "obbiyHas" (standard) unu "epaghu-
yeckas" (Graphical). Ipacbuyeckasi KHonka —

3Mo KHOrIKa, Ha rogepxHocmu KomopoUl ecmb Kap-
muHkKa



Ceolicmeo 3adaem kapmuHKy 0ns "epaghuyeckol”
KkHorku. KapmuHka omobpaxkaemcsi Ha nogepxHocmu
¢opmbI, ecrniu 3HavyeHuUe ceolicmea Style pagHo
Graphical

Badaem kapmuHKy Ong HedocmynHol "2paghude-
ckol" kHonku. KapmuHka omobpaxxaemcsi, ecriu
3HayveHue ceolicmea Style pasHo Graphical, a
ceolicmea Enabled —False

Badaem kapmuHKy 0nsa Haxamou "spagpudeckol”
KHorku. KapmuHka omobpaxkaemcsi 8 MOMEHM Haxa-
musi KHOMKU, ecru 3HavyeHue ceolcmea style pas-

Ho Graphical

Badaem mekcm nodcka3ku, Komopasi nosiensgemcsi npu
MO3UUUOHUPOBaHUU yKa3amesis MbIWU Ha KHOMKe

Yacmeb 1. Kpamkul cripago4Huk 236

CheckBox

KomrnioHeHm CheckBox (puc. 7.4) npedcmasnsem coboli He3agucuMbll

nepeknodyamerns. Ceolicmea KOMIMOHeHMa ripusedeHb! 8 mabi. 7.5.
Puc. 7.4. KomnoHeHm CheckBox

Ta6bnuuya 7.5. Ceolicmea komroHeHma CheckBox

Ceolicmeo

Name Ums komnoHeHma. Vicnons3yemcs e npoepamme 0nsi doc-
myna K KOMIOHeHmMy U e2o ceolicmeam

Caption Tekcm, komopabIli Haxodumcsi cripasa om ghriaxka
CocmosiHue nepekmodamens: Checked—anaxok ycma-
HosrieH (8 ksaOpamuke ecmb "2anoyka”);, Unchecked —
naxok cépoweH (Hem "eanouku”)

Left PaccmosiHue om neeol epaHuubl ¢hriaxkka 0o negoli epa-
HUUbl ¢hopMbI

Top PaccmosiHue om eepxHel epaHuubl griaxkka 0o eepxHel
epaHuubl popmbi

Height Bbicoma koMrnoHeHma

width LLlupuHa koMroHeHma (¢hraxok u obriacms Orisi MOSICHU-
mesnbHOo20 mekcma)

Font LLipugpm, ucrionb3yembill 05151 omobpaxkeHusi nosicHUMerb-
HO20 mekcma

Visible lNo3eonsiem ckpbimb KOMIOHEHM (3Ha4YeHue cgolicmea —
False) unu cdenams e2o sudumbiM (3HavyeHuUe ceou-

cmea— True)
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OptionButton
KomnioHeHm OptionButton (puc. 7.5) npedcmaesrnsem 3agucumyro
KHOIKY, cocmosiHuUe KomopoU ornpedensemcsi CocmosiHueMm opyaux

KHoMok 2pynrbl. Ceolicmea KOMoHeHmMa rpusedeHbl 8 mabisn. 7.6.
Puc. 7.5. KomnoHeHm OptionButton

Ta6bnuya 7.6. Ceolicmea komrnoHeHma OptionButton
Ceolicmeo

Name Ums komnoHeHma. Vicrionb3yemcs dnsi docmyna K KOMo-
HeHmy u eao ceolicmeam

Caption Tekcm, komopbil Haxodumcs cripaga om KHOMKU
CocmosiHue kHonku. Ecnu kHonka ebibpaHa, mo 3HavyeHue
ceolicmea — True, ecriu KHOrMka He 8blbpaHa, 3Ha4YeHue
ceoticmea — False

Tag Visual Basic He ucrnonb3yem amo ceolicmeo. [Nonb3o0eamerb
MOem ucrofib308amb €20 M0 C80eMy Ha3HaYeHUro

Left PaccmosiHue om neeol epaHulbl ¢hriaxkka 0o nesoli epa-
Huubl ¢hopMbI

mop PaccmosiHue om eepxHel epaHuubl ¢hriaxkka 0o eepxHel
epaHuubl popmbi

Height Beicoma komrnoHeHma

width LLlupuHa komnoHeHma (¢chnaxok u obnacme Os1si MOSICHU-
meJsibHO20 mekcma)

Font lWpugpm, ucronb3yemsiti 05159 0mobpaxKeHus MOSICHSUWEe20
mekcma



visible No3gonsiem cKpblimb KOMIOHEHM (3HayeHue ceolicmea —
False) unu cdenams e2o sudumbiv (3HavyeHuUe ceou-
cmea — True)

Yacme 1. Kpamkul cripago4Huk 238

ListBox

KomnioHeHm ListBox (puc. 7.6) npedcmasrnisiem cobol Criucok, 8 Ko-
MOopPOM MOXXHO 8bIbpamb HyXHbIl 3r1iemeHm. Ceolicmea KOMIOHeHma

npusedeHbl 8 mabn. 7.7.

Puc. 7.6. KomnoHeHm ListBox

Ta6bnuuya 7.7. Ceolicmea komroHeHma ListBox

Ceolicmeo

Name Ums komnoHeHma. B npozpamme ucrionb3yemcs 0ns1 0oc-

myna K KOMIMoOHeHmMy U e2o ceolicmeam

BackColor Lieem ¢hoHa obriacmu ebigoda criucka. Ljgem moxHo 3adame,
8bIbpas e2o U3 nanumpbl U8emos usu yKkasas rnpusssky

K mekywel usemosoli cxeme onepayuoHHOU cucmems!

ForeColor L{sem, ucrionb3yembili 05151 0mobpakeHUs1 35IeEMEeHMO8 Criucka
List OnemeHmbI criucka — mMaccus cmpokK

ListCount Konuyecmeo anemeHmos criucka

Sorted lNpusHak Heobxodumocmu asmomamuyeckoli COpmMuUpPOsKU
(3HayeHue ceolicmea— True) criucka nocrie dobasrie-

Hus o4epedHO20 arleMeHma

Listindex Homep 8bibpaHHO20 anemeHma crucka (Hymepayusi ane-
MEeHMO8 CrucKa Ha4uHaemcs ¢ Hyris)

MultiSelect lNo3sonssem cOenamb 803MOXHbBIM MHOXeCMBEHHbIU 8b160p U3
cnucka. Ecnu 3Ha4eHue amoeo ceoticmea— None (o), mo

8bI6pamb HECKOIbKO 3/1eMEHMO8 U3 criucka Henb3s. [pu

3HaqyeHuu, pasHom simple (I), kax0bil anemeHm, Ha KOmo-

POM rpou3eerics Wen4ok, cmaHosumcsi 8blbpaHHbIM. OmmeHa

8bibopa npou3zeodumcs rnpu NOMoOWU No8MOPHO20 Wes4YKa

MbIWU Unu fNpu noMowu Knasuwu— npoben. Ecnu 3Haye-

Hue ceolicmea pasHo Extended (2), mo MHOXecmeeHHbIl

8bIb0p ocywecmerisiemcs npu MOMOWU MbILU U Knaguwiu

<Shift> unu <Ctrl> (wen4ok KHOMKoU MbIWU Ha 3r1eMeHme

criucka npu Haxamol knasuwe <Shift> nomeyaem anemeHm

KaK 8b1bpaHHbILl, M08MOPHLIU WeT4oK ommMmeHsiem eb160p)
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Tabnuya 7.7 (okoHYaHue)

Ceolicmeo

style Cmurb (8ud) criucka. Ecniu 3Ha4eHue ceolicmea pagHoO
CheckBox (1), mo neped kax0bIM 351€MEHMOM CriucKa
omobpaxxaemcsi komrnoHeHm Checkbox. NMpu amom 0ns
8bibopa arieMeHma U3 Crucka Hy>Ho ycmaHo8umb Coom-
semcmayrouwull ¢hriaxkok. lNpu 3HadeHuUU ceolicmea, pagHoOM
Standard (0), cnucok umeem cmaHdapmHbIli 8ud

Left PaccmosiHue om niegol epaHuubl criucka 00 fieeol epaHu-
ub! hopmbl

mop PaccmosiHue om eepxHel epaHuybl criucka 0o eepxHel
epaHuubl hopMmbi

Height Boicoma rons criucka

width lLlupuHa nons crnucka

Font LLipugpm, ucrnionb3yembill 05151 omobpaxeHusi a7emMeHmos
crucka

visible lMo3gonsgem cKkpbimb KOMIOHEHM (3Ha4YeHuUe cgolicmea —
False) unu cOenamb e2o 8uOUMbIM (3Ha4YeHuUe ceolicm-

ea — True)

ComboBox
KomrnoHeHm ComboBox (puc. 7.7) daem 803mMOoxHOCMb 88ecmu OaHHbIe
8 rnosie pedakmuposaHusi nymem Habopa Ha Knasuamype unu rnymem

eblbopa u3 criucka. Ceolicmea KoMrioHeHmMa rpueedeHb! 8 mabi. 7.8.
Puc. 7.7. KomnoHenm ComboBox
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Tabnuuya 7.8. Ceolicmea komroHeHma ComboBox



Ceolicmeo

Name

Font

BackColor

ForeColor

List

ListCount

ListIndex

Style

Text

Sorted

Locked

OnucaHue

Ums komnoHeHma. Vicrionb3yemcs 0ns docmyna K KoM-
rnoHeHmMy u eeo ceolicmeam

Lipugpbm, ucnonb3yembil Orisi omobpaxxeHus aremMeH-
moe criucka

Lisem ¢hoHa obnacmu ebigoda criucka. Ljgem MoxHO
3ad0amsb, ebibpas e2o u3 nanumpbl Ueemos usnu yka3as
rpussasKy K mekyujel ysemogoli cxeme ornepayuoHHOU
cucmembl

Lisem, ucnonb3yembili 0515 omobpaKeHUs1 371eMEHIMOo8
crucka

BrnemeHmebl crucka — Maccus CmpokK

Konuyecmeo anemeHmos criucka

Homep anemeHnma, ebibpaHHO20 8 criucke. Ecnu HU
00UH U3 351eMEeHMo8 criucka He 6bin 8bibpaH, Mo 3Ha-
YyeHue ceolicmea pasHo -1. Hymepauyusi arnemMeHmos
HayuHaemcs c Hyns

Cmunb (8ud) cnucka. Ecnu 3HayeHue ceolicmea pagHO
DropdownCombo (0), mo daHHbIe 8 rnose pedakmupo-
8aHUSI MOXHO 88eCMmU C Kriaguamypbl Unu 8bibpams U3
criucka (4mobbi nony4ums docmyn K criucky, e2o Hado
packpbime). Ecriu 3Ha4eHue ceolicmea pasHo Simple-
Combo (), mo OaHHbIe MOXHO 88ecmu & rosie pedak-
muposaHusi C Knaguamypbl Unu 8bibpamp U3 CrucKa,
npu4yem crucok docmyneH eceeda. Ecnu 3HaveHue
ceoticmsa pasHo DropdownList (2), mo 0aHHbIe 8

rnone pedakmupogaHUsi MOXHO 88eCmu MOJILKO Mymem
8bibopa u3 criucka

Codepxxumoe rnons pedakmuposaHusi (OaHHbIe, 8ge-
OeHHble nosib3oeamersieM C Krnaguamypbl Uniu 8bibpaH-
Hble U3 criucka)

lMpu3sHak HeobxoOumMocmu asmomMmamu4eckoli copmu-
posku criucka nocrne dobasneHusi o4epedHo2o are-
MeHma (3Ha4eHue ceoticmea — True)

Briokuposka cniucka. Onpedensiem 3anpem ebibopa ane-
MeHma u3 criucka (cmpoka egoda makxe 6r10Kupyemcs)
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Tabnuya 7.8 (okoH4yaHue)

Ceolicmeo

Left PaccmosiHue om niegol epaHuubl KOMrnoHeHma 9o riegoli
epaHuubl popmbi

mop PaccmosiHue om 8epxHel epaHuubli KOMIoOHeHma 9o
8epxHeli epaHuUUbl popMbI

Height Boicoma koMmrnoHeHma

width LLlupuHa KkomnoHeHma

Visible lNo3eonsiem ckpbimb komrnoHeHm (False) unu cOenams
eeo sudumbim (True)

Timer
KomrioHeHm Timer (puc. 7.8) obecrnieyusaem 2eHepauyuro rnocriedoega-
mernbHocmu cobbimud Timer. Ceolicmea KoMroHeHMa rnpueedeHb!

8 mabn. 7.9.

Puc. 7.8. KomnoHeHm Timer

Tabnuuya 7.9. Ceolicmea komrnoHeHma Timer

Ceolicmeo OnucaHue

Name Ums komnoHeHma. Ucrionb3yemcs Onsi docmyna K KOMIo



HeHmy u eeo ceolicmeam

Interval lTepuod eeHepayuu cobbimusi Timer. 3adaemcsi 8 mur-
JniucekyHOax

Enabled Paspewerue pabomei (3anyck/ocmaHoska). Paspewaem
(3HayeHue ceolicmea—True) unu 3anpewaem (3Ha4ye-

Hue ceolicmea—~False) eeHepayuto cobbimusi Timer
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DrivelListBox
KomnoHneHm DriveListBox (puc.7.9) sensemcs abinadarowum criu-
cKkom, omobpakarouwum AucKu Komrbromepa. Ceolicmea KOMIMOHeEHMaA

npusedeHbl 8 mabr. 7.10.

Puc. 7.9. KomnoHenm DriveListBox

Tabnuuya 7.10. Ceolicmsa komnoHeHma DrivelistBox
Ceoticmeo

Name Ums komnoHeHma. Vicrions3yemcsi 0nsi docmyna K KOMIo-
HeHmy u e2o ceolicmeam

Font LLipugpm, ucrnionb3yembill 05151 omobpaxeHusi HazgaHul
ouckos

BackColor Lisem ¢poHa obniacmu ebigoda criucka duckos. Lieem
MO>HO 3adamb, 8biI6pas e2o u3 naaumpbsi 4Ugemos unu

yKa3sae npues3ky K mekyuwel ysemosou cxeme ornepauyu-

OHHOU cucmembl

ForeColor Lieem wpugma, ucrnosnb3yemoeao 05151 omobpaxeHuUss UMeH
duckos

List 9nemeHmbl criucka— maccue cmpok. B Hem Haxodsimcsi
Ha3eaHusi Guckos (Harpumep, C:)

ListCount Konuyecmeo Ouckog Komrsromepa

List index Homep anemeHma, ebibpaHHO20 & criucke ouckos. Ecriu
HU OOUH U3 3/1eMeHMOo8 criucka He bl 8bIbpaH, mo 3Ha-

YyeHue ceolicmea pasHo -1. Hymepauusi OuCKo8 HaquHa-

emcs ¢ Hyns

Left PaccmosiHue om neeol epaHulbl KOMoHeHma Ao riegoli
epaHuubl popmbi

Top PaccmosiHue om eepxHel epaHuubl KOMIOHeHmMa Ao 8epx-
Hel 2paHulbl hopMbI
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Ta6nuya 7.10 (okoH4YaHue)

Ceolicmeo

Height Boicoma koMmrnoHeHma

width LLlupuHa KomrnoHeHma

visible No3gornsiem cKpbimb KOMIOHEHM (3Ha4yeHue ceolicmea -
False) unu cdenampb e2o sudumbiM (3HayeHue ceolicm-

ea — True)

DirListBox

KomnioHeHm DirListBox (puc. 7.10) omobpaxkaem cmpykmypy yKka3aH-

Hoe20 kamarsoza. Ceolicmea KoMrioHeHmMa rpusedeHsl 8 mabn. 7.11.
Puc. 7.10. KomnoHeHm DirListBox

Ta6bnuuya 7.11. Ceolicmea komnoHeHma DirlistBox
Ceolicmeo

Name

Font

BackColor

ForeColor

List

OnucaHue

Ums komnioHeHma. Vicrions3yemcsi dnsi docmyrna K KOMIIo-
HeHmy u e2o ceolicmeam

Uipugpm, ucnonb3yembili d5isi omobpaxeHusi HadgaHul
Kamasoeao8 U rnodkamarnozos

Lisem ¢boHa obnacmu ebigoda criucka kamasozo8. Ligem
MOXHO 3adamb, 8bI6pas e2o u3 naaumpbsi 4Ugemos unu
yKasae npussisky Kk mekywel ysemosol cxeme onepayu-
OHHOU cucmembl

Lisem wpugpma, ucronb3yemoz0 0519 omobpaxkeHusl Ha-
38aHull kKamarioeo8 U nodkamasoz08



BOnemeHmbl ykazaHHO20 Kamarsoeaa (nodkamarsnoaa) — mac-
cus cmpok. B anemeHm maccusa 3anucbigaemcsi nosiHbil
nymb docmyna K nodkamarozay

Yacme 1l. Kpamkul cripagoyHuUkK 244

Tabnuua 7.11 (okoH4aHue)

Ceolicmeo OnucaHue

ListCount Konudyecmeo noGkamarozo8 ykasaHHO20 Kamarsioea
Listindex Homep anemeHma, ebibpaHHO20 8 CriucKe kamanoeos u
rnodkamairoeos. Hymepauyusi nodkamarno2o8 Ha4uHaemcs ¢
Hyns. Ecnu e criucke 8bibpaH Kamaroe, cmpykmypa Kom-

po2o omobpaxaemcsi 8 KomroHeHme Dirl, mo 3HayeHue
ceoticmsa pasHo -1. Ecriu 8 cmpykmype eblibpams kamaiioa

Ha 00UH ypo8eHb 8billE (NMPU 3MOM CrucoK OOIKEH OMO-
bpaxamscs), mo 3HadyeHue bydem pasHo -2. SHayeHue
ceolicmsa rpodosrmkaem yMeHbWwambcs Ha 1 npu Kaxoom
rnepexode ggepx no depesy Kamasozo8 Ha 00UH YpOBEHb

Path lNymb Kk kamarnoay

Left PaccmosiHue om niegol epaHulbl KOMoHeHma Ao riegoli
epaHuubl popMbi

mop PaccmosiHue om 8epxHel epaHuybl KOMIOHeHMa 0o 8epx-
Hel epaHulbl hopMbI

Height Boicoma komrnoHeHma

Width lLlupuHa komrnoHeHma

visible lMo3gonsiem CKpbIimb KOMIOHEHM (3Ha4yeHue ceolicmea -
False) unu cOenamsb e2o sudUMbIM (3Ha4YeHuUe ceolicm-

ea — True)

FileListBox

KomnioHeHm FileListBox (puc. 7.11) omobpaxxaem criucok ¢hali-
J108 yKa3aHHO20 Kamarsioza. Ceolicmea KOMIMOHeHma rnpueedeHsb!

8 mabn. 7.12.
Puc. 7.11. KomnoneHm FileListBox
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Ta6bnuya 7.12. Ceolicmea komroHeHma FileListBox

Ceolicmeo

Name Ums komrnoHenma. Vicnons3dyemcsi 0nsi docmyna K KOMIo-
HeHmy u eeo ceolicmeam

Font LLipugpbm, ucrnionb3yemsill 05151 omobpaxxeHusi HazgaHul
Kamaro2o8 u nodkamarsozos

BackColor Lleem ¢hoHa 05151 obriacmu 8bi80da criucka Kamarsoeoe.
Lisem moxHo 3adamb, 8bI6pas e2o U3 naaumpbl U4gemos

unu ykasae rpuesi3ky K mekyuiel ysemosol cxeme ore-
payuoHHoU cucmemb!

ForeColor Lisem wpugbma, ucrnonb3yemozo 0s151 omobpaxeHusi criu-
CKa ¢halisios ykazaHHO20 Kamarsioaa

List dnemeHmbl ykazaHHO20 Kamajsio2a (criucok ¢halisios)-
Mmaccue cmpok. B anemeHm maccuea 3anucbieaemcsi Ha-

38aHuUe halina (uMs.pacwupeHue)

Listcount Konuyecmeso ¢patinos 8 ykasaHHOM Kamarsoze

List Index Homep anemeHma, 8bibpaHHO20 8 criucke ¢halinos. Hy-
Mmepauyus ¢alinnoe Ha4uHaemcs ¢ Hyns

Path Myms k kamanoeay

Archive Ceolicmeo onpedernsiem, omobpaxkaromcsi /iU 8 CriucKe
¢halinibl ¢ ycrmaHo8/1eHHbIM ampubymom — "apxueHbii"

Hidden Cesolicmeo onpedesisiem, omobpaatomcsi /iU 8 CriucKe
¢halinsl ¢ ycmaHoe1eHHbIM ampubymom — "cKpbimbIl"
Readonly Ceolicmeo onpedernisiem, omobpaxxatomcs /iU 8 OrucKe
¢halinsl ¢ ycmaHoe1eHHbIM ampubymom— "morsKo Yme-

Hue"

System Ceolicmeo onpedesnisem, omobpaxartomcsi fiu 8 Criucke
¢halinel ¢ ycmaHoeneHHbIM ampubymom — "cucmemHbIt"
Normal Ceolicmeo onpedensiem, omobpaxaomcsi iU 8 CriucKe
¢halinibl ¢ ycrmaHo8/1eHHbIM ampubymom— "apxueHbill”,

"monbKko ymeHue", 6e3 ampubymoes urnu ¢ 8CE803MOXHbLIMU
KoMb6UHayuamu amux ampubymos

Left PaccmosiHue om neeol epaHulbl KOMIoHeHma Ao riegoli
epaHuubl popmMbi
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Tabnuya 7.12 (okoH4YaHue)

Ceolicmeo OnucaHue

Top PaccmosiHue om gepxHel 2paHuubi KOMIOHeHma 00 8epx-
Hel 2paHuybi hopmbi

Height Boicoma komrnoHeHma

width LLlupuHa komroHeHma

Visible lNo3eonsiem ckpbimb KOMMIOHEHM (3Ha4yeHue ceolicmea —
False) unu cdenamsb e2o sudumbimM (3HayeHue ceolicm-

ea — True)

PictureBox

KomrnoHeHm PictureBox (puc. 7.12) obecrieyusaem omobpaxeHue
epacbuku. N3obpaxkeHue MOXHO 3agpy3ums U3 ¢halina unu cghopmu-
posameb U3 epaghudeckux npumumueos (Hapucosams) 8o epemsi pabo-

mbi npoepammbl. Ceolicmea KOMIoHeHmMa ripusedeHbl 8 mabn. 7.13.
Puc. 7.12. KomnoHeHm PictureBox

Ta6bnuuya 7.13. Ceolicmea KOMIOHeHma PictureBox
Ceoticmeo OnucaHue

Name Ums komnoHeHma. Vicrionb3yemcs dnsi docmyna K KOMo-
HeHmy u e2o ceolicmeam

Picture KapmuHka (06bekm BitMap), omobpaxaemasi 6 rnosie Kom-
rnoHeHma. 3adamb KapmUuHKY MOXHO 80 8pemMsi pa3pabom-

Ku ¢bopMbI unu 3aepy3ums u3 ¢hatina 8o epemsi pabomsi
npozpammsl (pyHkuus LoadPicture)

AutoSize Csoticmeo paspewaem (True) unu 3anpewaem (False)
asmomamuyecKoe U3MeHeHuUe pasmepa KoMrnoHeHma (06-

Jflacmu 8bigofa unrcmpayuu) 8 Coomeememauu ¢ pasme-

POM KapmuHKU, 3a2pyXeHHOU 8 KOMIMOHEHM

nasa 7. KomnoHeHmbl 247

Tabnuua 7.13 (npodosmkeHue)

Ceoticmeo

BorderStyle

BackColor

Font

ForeColor

FillColor

FillStyle

DrawStyle

DrawWidth

ScaleWidth

ScaleHeight

Cmurnb epaHuubl KoMrnoHeHma. Ecnu 3HaveHue ceolicm-
ea— FixedSingle (1), mo epaHuya cmaHOapmHas (moH-
Kas nuHusi), ecnu— None (o), mo epaHuya He omobpa-
xaemcsi

Lisem ¢boHa komrnoHeHma. Lisem mMoxHo 3adamb, ebibpas
€20 U3 nanumpbl Ugemoes Uru yKa3as rpuesisky K meky-
wel ysemoesol cxeme ornepayoHHOU cucmemb!

LLipugbm, komopbim Memod Print eabisodum mexkcm

[ns memooda Print 3adaem usem cumeorios, 05151 Memooos8
8blyepyusaHus epaguyeckux npumumueos (06bekmos) -
usem nuHul

3adaem ysem 3akpacku eHympeHHuUx obracmeli epachude-
CKUX rpumMumueos (06beKkmos), ebidepyugaeMbix 8 rose
(Ha nosepxHocmMu) KOMIMOHeHMa

Cmurnb 3akpacku epaghudeckux o6beKmos, ebiHepyusae-
MbIX 8 10/1e€ KOMITOHEeHMa Co0meemcmeayUUMU Memodamu:
Solid (0)—cnnowHas 3anueka; HorizontalLine (2) —
eopusdoHmarnbHasi wmpuxoeka; VerticalLine (3) —
eepmukarnbHasi wmpuxoseka; Transparent (1) —

3akpacka "npospayHbiMm” yugemom. Lljgem nuHuUl wmpuxosxku
onpedensem ceoticmeo FillColor

Bud koHmypa epaghuveckux o6beKmos, 8bI4epyu8aeMbiX
8 r1071e KOMIIOHEHMa coomeemcmaywuMu Memoodamu:
Solid (o) — cnnowmras nuHus; Dash (1)— nyHkmup-



Has nuHusi; Dot (2)— nuHus u3 moyek; Dash-Dot

(3) — nuHus suda "mouka-mupe"; Dash-Dot-Dot (4) -
nuHus euda "mupe-moyka-moyka"; Transparent (5) -
"npospayHas” nuHus

TonwuHa nuHull 0nsi epaghudeckux obbekmos

LlupuHa paboyel obriacmu KoMrnoHeHma, mo ecmes 6e3
ydema wupuHbl negol u ripaeol epaHuy. EQuHuyy usme-
peHusi 3a0aem csolicmeo ScaleMode

Bbicoma paboyeli obnacmu KomrnoHeHma, mo ecmp b6e3
y4yema WupUHbl HUXHEU U 8epxHel epaHuy, KOMIOHeHma.
EduHuuyy usmepeHusi 3adaem ceolicmeo ScaleMode
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Ta6bnuya 7.13 (okoH4YaHue)

Ceolicmeo

ScaleMode

Left

Top

Height

Width

Visible

3adaem eOuHuUUy usmepeHusi pa3mMepo8 KOMoHeHma u
0bbeKkmoes Ha e20 r1ogepxHocmu. 3HayeHue 3amozo ceolicm-
8a He enusiem Ha eQuHUUbI usmepeHusi ceolticme Width u
Height (He3agucumo om He20 ux 3Ha4yeHUs1 USMEepsrmMcs
8 mauriax)

PaccmosiHue om nesol epaHuUUbl KOMIoHeHma 00 negou
epaHuubl popmbi

PaccmosiHue om eepxHel epaHulbl KOMIIOHEHMa 00 8epx-
Hel 2paHulbl hopMbI

Bbicoma kommnoHeHma

UlupuHa KomMroHeHmMa

lNo3eornsgem cKkpbimb KOMMIOHEHM (3Ha4YeHue ceolicmea —
False) unu cOenamsb e2o 8uOUMbIM (3Ha4YeHuUe ceolicm-
ea— True)

Image

KomnioHeHm image (puc. 7.13) obecrnieyusaem omobpaskeHue usnnocm-
payud. Omnudaemcsi om KoMroHeHma pictureBox mem, 4ymo rnosepx-
HOCMb KOMMoHeHma HedocmyrnHa Memodam 8blyepyusaHus epacguye-
CKUX MPpUMUMUB08 (Ha rnoeepxHoOCmMu KOMIMOHeHmMa pucoeamp Heslb3s).

Ceolicmea KomMroHeHma image rnpusedeHsl 8 mabs. 7.14.
Puc. 7.13. KomnoHeHm Image

Tabnuya 7.14. Ceolicmea komnoHeHma image

Ceoticmeo OnucaHue

Name Ums komnoHeHma. Ucrionb3yemcsi 0nsi docmyna K KOMro-
HeHmy u e2o ceolicmeam
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Tabnuua 7.14 (okoH4aHue)

Ceoticmeo

Picture Kapmurka (06bekm BitMap), omobpaxaemasi 8 none Kom-
rnoHeHma. 3adamb KapmUHKY MOXHO 80 8peMsi paspabom-

Ku gpopMbI unu 3aepy3ums u3 ¢ghalina 8o epemsi pabomsl
npoepammebl (¢pyHkyus LoadPicture)

BorderStyle Cmurnb epaHuubl komrnoHeHma: FixedSingle (1) —
cmaHdapmHasi epaHuuya (moHkas nuHusi); None (o) — epa-
HUUbI HEM

Stretch lNpu3sHak MmacwmabuposaHus (CXkamusi unu pacmsixe-
HUSI) uncmpayuy 8 Coomeemcmeuu ¢ peasnbHbIM pas-
MepoM KOMoHeHma. 3HadeHue True — unnocmpauyusi
Macwmabupyemcsi 8 coomeemcmesuu ¢ pa3mMepoM KOMIO-
HeHma (ecnu pa3mep KOMIOHeHmMa He MporopyUOHaneH
pa3mepy unnrcmpayuu, mo unnrcmpayus 6ydem ucka-
)XeHa). 3HayeHue False — macwmabuposaHue He 8bi-
rnonHsaemcs

Left PaccmosiHue om nieeol epaHulbl KOMIoHeHma 0o riegoli
epaHuubl popmbi



Top PaccmosiHue om eepxHel epaHuUybl KOMMIOHeHmMa 9o 8epx-

Hel epaHuubl hopmbl

Height Boicoma koMrnoHeHma

width LLlupuHa KomMroHeHma

visible No3sosisiem CKpbIiMb KOMIOHEHM (3HaYyeHue ceolicmea —

False) unu coename e2o sudumMbIM (3HavyeHue ceolicm-

ea— True)

Shape

KomrnoHeHm shape (puc. 7.14) — epaguyeckuti ob6bekm (rpsmo-
Y2071bHUK, 08arl Urnu Kpya, psiMoy20/IbHUK CO CKpyaJieHHbIMU yeria-
MU), KOmopbilt MOXHO rToMecmume Ha Mo8epxHOCmMb GhOPMbI.
KomrnioHeHm mMoxxem ucrornib308ambsCsl MOJbKO 8 Ka4ecmeae OeKopamue—
HO20 arleMeHma, m. K. OH He Moxxem 8ocripuHuMams cobbimus. Ceou-

cmea KoMroHeHma ripueedeHbl 8 mabn. 7.15.
Yacme |l. Kpamkut cripago4yHuk 250

Puc. 7.14. KomnoHeHm Shape

Ta6bnuya 7.15. Ceolicmea komnoHeHma shape

Ceoiicmeo OnucaHue

Name Ums komrnoHenma. Vicnons3yemcsi 0nsi docmyna K KOMIo-
HeHmy u ezo ceolicmeam

Shape Bud eeomempudeckol ¢pueypsbi: Rectangle (o)—npsi-
moyeonbHuUK; Square (I) — keadpam; Oval (2) — osarn;

Circle (3)— kpye; RoundedRectangle (4)— npsmo-

Y207IbHUK CO CKpyareHHbIMU yenamu, RoundedSquare (5)-

Kealpam Co CKpyaneHHbIMU yarnamu

BackColor Lieem ¢hoHa komrnoHeHma. Ligem MoxHO 3adamb, ebibpas
€20 U3 nanumpbl U8emoes U yKa3as rpuesisKy K meky-

wel ysemoesoli cxeme orepalluoHHOU cucmemsl

BackStyle Cmurnb ¢poHa komnoHeHma: Transparent (0)— npo-
3payHbili, Opaque () — HenpospayHbil

BorderColor Lisem epaHuybl o6bekma (KoHmypa 2eomempuydeckol guaypbi)
BorderStyle Bud koHmypa ob6bekma (2eomempudeckol ¢puaypsl): Solid
(0)— cnnowHas nuHus; Dash (I)— nyHkmupHas nuHusi;

Dot (2) — nuHusi us moyek; Dash-Dot (3)— nuHusi

"mouka-mupe"; Dash-Dot-Dot (4)— nuHusi "mupe-mouyka-

mouka", Transparent (5) —"npo3payHas” nuHus

DrawWidth TonwuHa nuHuu KoHmypa obbekma (2eomempudeckol
uzypsi)

FillColor Lieem 3akpacku eHympeHHel obracmu obbekma (2eomem-
puydeckol ¢huzypsbl)

Fillstyle Cmunb 3akpacku eHympeHHel obnacmu obbekma (2eomem-
puyeckol ¢pueypnbi): Transparent (I) — "npo3payHbit”

usem (Hem 3akpacku), Solid (0) — cnnowHas 3anueka;
HorizontalLine (2)— 2opu3oHmarbHast wmpuxoekxa;

VerticalLine (3)—eepmukarnbHas wmpuxoska. Lieem

JNUHUG wmpuxosku onpedernssemcs 3Ha4eHuUeM ceolicmea

FillColor
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Tabnuua 7.15 (okoH4aHue)

Ceolicmeo

Left PaccmosiHue om neeol epaHulbl KOMoHeHma Ao riegoli
epaHuubl popmbi

Top PaccmosiHue om eepxHel epaHuybl KOMMIOHeHmMa Ao 8epx-
Hel 2paHulbl ¢hopMbI

Height Boicoma komnoHeHma

width llupuHa KomMroHeHma

Visible lNo3eonsiem ckpblimb KOMMIOHEHM (3Ha4YeHUe— False)
unu céename e2o 8UGUMbIM (3HavyeHUe — True)

Line

KomnioHeHm Line (puc.7.15) — epagpuyeckuli obbekm "nuHus"
KommnoHeHm Moxem ucrnonb308ambCsi MOJbLKO 8 Ka4ecmee 0ekopamus-
HO20 351emMeHma, m. K. OH He Moxxem gocripuHumMams cobbimusi. Ceou-

cmea KoMroHeHma ripueedeHbl 8 mabn. 7.16.
Puc. 7.15. KomnoHeHm Line



Tabnuua 7.16. Ceolicmea KomrnoHeHma line

Ceoiicmeo

Name Umss komnoHeHma. Vicnons3yemcsi 0nsi docmyrna K KOMIo-
HeHmy u e2o ceolicmeam

Border-Color Lisem nuHuu

Border Style Bud siunuu: Solid (0)— crinowmnas; Dash (1) —
MyHKMuUpHasi ; Dot (2) —nuHus u3 moyek; Dash-Dot (3) —
nuHus "mouka-mupe'; Dash-Dot-Dot (4) — nuHus "mupe-
mouyka-mouyka"; Transparent (5) — npospayHasi TuHUSs
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Ta6nuya 7.16 (okoH4YaHue)

Ceoticmeo OnucaHue

DrawWidth Tonwu+Ha nuHuu

XI FopusoHmansHas KoopOuHama moyku Hadana JuHuu

Y1 BepmukarnbHas KoopOuHama moyKu Hadana fuHuu

X2 NopusoHmarsbHasi KoopduHama moYyKU KOHYa JIUHUU

Y2 BepmukarnbHasi KoopOuHama mo4Ku KOHua JUHuUU

visible o3gonsiem cKkpbimb KOMMOHEHM (3HayeHUue— False)
unu clenamp €20 8UOUMbIM (3Ha4eHue — True)

UpDown

KomnoHeHm UpDown (puc. 7.16) npedcmasnsiem coboli dge KHOrKU,
ucrnosb3ysi Komopable, MOXHO U3MeHUMb (y8ennu4yums Unu yMeHbUWUmb)
3Ha4yeHue 8HympeHHel rnepemeHHouU-c4emyuka. KomnoHeHm UpDown
MOXHO c8513amb C Opy2uM KOMIMOHEHMOM U UCM0/1b308amb 8 Ka4yecmae
UHOUKamopa 3Ha4YeHus nepemeHHol-c4yemyuka. Ceolicmea KOMIOHeHmMa

UpDown npueedeHbl 8 mabn. 7.17.

Puc. 7.16. KomnoHeHm UpDown

Tabnuya 7.17. Ceolicmea komnoHeHma UpDown

Ceoiicmeo OnucaHue

Name Vmsi komnoHerma. Vicrionb3yemcs 0ns docmyna K KoM-
MOHeHmy u e2o ceolicmeam

Value Cuemyuk. SHadeHuUe cyemyuka uamMeHsiemcsi 8 pe3y’ib-
mame wienyka Ha kHorike Up (ysenuyeHue) unu Down
(ymeHbweHue)
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Tabnuua 7.17 (npodosmkeHue)

Ceoticmeo OnucaHue

Increment

BenuyuHa usmeHeHuUs1 3Ha4eHuUs1 nepemMeHHoUl-
cyemuyuka

BepxHsisi epaHuya U3MeHeHUsI 3Ha4YeHUU rnepemMeH-
Hou-cyem4uka Value

HuwxHss 2paHuya usMeHeHuUs1 3HadyeHUl rnepeMeHHou-
cyemyuka Value

KommnoHeHm, komopabIli ucronb3yemcsi 8 Ka4ecmee UH-
Oukamopa 3Ha4yeHusi rnepeMeHHoul-cyemyuka (Hanpu-
mep, Label UJTN TextBox)

Ceolicmeo KoMroHeHma, ykazaHHoz20 8 BuddyControl,
obecneyusarowiee UHOUKaUU 3HaYEHUSs NepemMeH-
HoU-cyemyuka (caption, ecriu UHOUKaMOP—KOMI10-
HeHm Label)

Asmomamuyeckoe onpederneHue ceolicmea KOMIMOHEH-
ma-uHAukamopa, ucrosnb3yemozo 011 UHOUKayuu co-
CMosiHUS nepemeHHoU-cyemyuka. Ecnu e kauecmee
uHOuKkamopa ucronb3yemcs KomrnoHeHm Label, mo
asmomamuyecKu 8 kKayecmee 3Ha4yeHus ceolicmea
BuddyProperty ycma+asnusaemcsi Caption
CuHxpoHuszayusi (True) usMeHeHUeM 3Ha4YeHUsI

Value u 3HavyeHus ceolicmea KOMMOHeHmMa-uHOuUKamopa
OpueHmauus KHOrMOK (CMpesioK Ha KHOrMKax) KoOMro-
HeHma: OrientationVertical (0) — no eepmukanu
(ssepx, sHu3); OrientationHorizontal (1)—rno
eopu3oHmarnu (erneeo, 8npaso)

Ecnu sHayeHue ceolicmsa pasHo False, mo npu docmu-
JKeHUU MaKcuMaribHO20 3Ha4yeHus nepemeHHol Value,



ee 3HayeHue He USMeHsemcs rnpu rnocnedyruux Haxa-
musix kHonku Up. AnanoeuyHo 0ns kHoriku Down. Ecriu
3HayeHue ceolicmea pasHo True, npu aHano2u4yHbIX
delicmeusix, MaKkcuMmaribHOe 3Ha4YeHuUe nepemMeHHou
Value usmeHsemcs Ha MUHUMarsbHoe U Haobopom
HocmynHocmb (3HadyeHue ceolicmea—True) umnu
HedocmyrnHocmb KOMIIOHeEHMa (3HayeHue ceolicmea —False)
Max

Min

BuddyControl

BuddyProperty

AutoBuddy

SyncBuddy

Orientation

Wrap

Enabled
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Ta6bnuya 7.17 (okoH4YaHue)

Ceolicmeo OnucaHue

Left PaccmosiHue om niegol epaHuubl KOMrnoHeHma 9o riegoli
epaHuubl popmbi

Top PaccmosiHue om gepxHel 2paHulbl KOMIOHeHma 00
8epxHel epaHuUUbl popMbI

Height Bbicoma koMrnoHeHma

width LLlupuHa KkomrnoHeHma

visible [No3gonsiem CKpbimb KOMIOHEHM (3HaYeHue ceolicm-
ea— False) unu cdenams e2o suduMbIM (3HaYeHUe
ceolicmea — True)

CommonDialog

KomnoHeHm CommonDialog (puc. 7.17) npedcmasrnsem cobol cmaH-
GapmHoe duarozoeoe okHo Windows (Omkpbimsb, CoxpaHumb, Ljeem,
Uipugpm, MNeyams unu Cnpaeska). Ceolicmea KoMroHeHma rpueedeHsbl
8 mabn. 7.18. Tun okHa ornpedensem memood, obecrne4yugarowjuti omo-

bpaxeHue duarnoza (mabn. 7.19).

Puc. 7.17. KomnoHeHm CommonDialog

Tabnuya 7.18. Ceolicmea komnoHeHma CommonDialog
Ceolicmeo

Name Vms komnoHeHma. Vcrionb3yemcsi 0ns docmyna K KOMIo-
HeHmy u e2o ceolicmeam

DialogTitle 3azonoeok okHa

nasa 7. KomrnoHeHmsI 255

Tabnuya 7.18 (okoH4aHue)

Ceolicmeo

FileName lNMonHoe ums ¢hatina, ebibpaHHo20 8 duasiozce OMKpbIMb.
Ecnu ¢palin He 6bin 8blbpaH, m. e. duarnoa 3agepuleH

Haxamuem KkHoriku Cancel, 3Ha4yeHue ceolicmea —

nycmasi cmpoka

Filter ®unbmp. 3adaem ghalinibl, omobpaxaembie 8 OKHax (Oua-
noeax) Omkpbimb u CoxpaHums. Ecnu unsmp He 3adaH,

mo omobpaxaromcs ece ¢halisibl

Filter index Homep ebibpaHHO20 ¢hunbmpa. @unbmpbl Homepyromcesi ¢ 1
Flags ®nazu cneyugukayuu 05151 duano2o8biX OKOH

HelpFile INymb Kk help-gbaliny, komopbil Hy>HO omobpa3ums
Ta6nuya 7.19. Memodbi omobpaxeHusi o6bekma CommonDialog
Memod

ShowOpen

ShowSave

ShowColor

ShowFont

ShowPrinter

ShowHelp

HAuanoe

Omkpbimb

CoxpaHumsb

Llsem



Bbibop wpugpma
Neyamsb
Crnipaeka
MMControl

KomnioHeHm MMControl (puc. 7.18, 7.19) obecrie4usaem gocripousse-
OeHue 38yKo8bIx U sudeoghbatinios. Ceolicmea komroHeHma MMControl
npusedeHbl 8 mabrn. 7.20.

Puc. 7.18. 3Ha4ok komnoHeHma MMControl
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Puc. 7.19. KHonku komnoHeHma MMControl

Tabnuuya 7.20. Csolicmea komnoHeHma MMControl
Ceoticmeo OnucaHue

Name Ums komrnoHeHma. Vicnonb3dyemcs 6 npoepamme Orsi

docmyna K KOMIOHeHmYy U e2o ceolicmeam

DeviceType Tun ycmpoticmea: CDAudio — npouepbigamersib 38yK08bIX
CD; WaveAudio — npouzpbieamerns WAV-ghalinos;

AVIVideo — npouepbieamernb AVI-¢hatinos u op.

Command KomaH0a

TimeFormat @opmam u3mepeHuUsi epeMeHu

FileName Ums gbatina, Komopbili HyXHO 8ocripousgecmu
PlayEnabled Jenaem kHonky Play 0aHHO20 koMrnoHeHma docmyrnHoul
(3Ha4eHue— True) unu HedocmynHou (3Ha4yeHue —

False). AHanozau4Hoe ceolicmeo ecmb Ofsi 8CeX ocmarib-

HbIX KHOMOK KOMIMOHeHma

PlayVisible No3sonsaem ckpbimb KHOMKy Play (3HayeHue— False)
KoMmoHeHma unu coefame ee 8uOuUMOU (3Ha4YeHUe —

True). AHanozau4yHoe ceolicmeo ecmpb OJ1s1 8CEX OCMarib-

HbIX KHOMOK KOMIMOHeHma

Left PaccmosiHue om niegol epaHulbl KOMIoHeHma Ao riegoli
epaHuubl popmbi

Top PaccmosiHue om 8epxHel epaHuybl KOMMOHeHMa 00 8epx-

Hel 2paHulbl hopMbI

Height Boicoma komrnoHeHma

Width LLlupuHa komrnoHeHma

Visible lNo3eonsiem ckpbimb KOMMIOHEHM (3HavYeHuUe— False)

unu cdename e2o 8UGUMbLIM (3HavyeHUe — True)

'naea 8
I'paghuka

B amol anase npueedeHo onucaHue memodos, obecriequsaro-

wux 8bi80ad epachuKku Ha No8epxHoCmMb hopMbI Uil KOMIIOHEHMa
PictureBox.

UHempykuuu esizoea memoda (obpaleHus K ceolicmasy) 8 obuem 8u-

Oe 8blanadsam credyruum obpasom:
O6vekm.Memoo
O6bwbexkm.Csolicmeo

3decb criedyem obpamume 8HUMaHUe mo, Ymo 06beKm, 8 UHCMPYKUUU
ebI308a Memoda unu obpaweHuUst K ceolicmsy, MOXHO He yKa3bleams.
Ecnu 0bbekm He yka3saH, mo ucrosb3yemcsi 3Ha4eHue "o ymosnya-
HUK", a UMEHHO — ¢hopMma.

B npusodumom Huxxe onucaHuu Memodos ux HeobsizameribHble rnapa-
Mempbl 3aK/04YeHbI 8 KeadpamHble CKOOKU.

Print

[o6bexkm.]Print String

Memod Print ebieo0um Ha nogepxHOocmMb 06beKMa cmpokKy string om
mekyweli moyku (y3Hame KOOpOUHambl meKyuiel moYyku MOXHO, obpa-
muewuck K ceolicmeam currentx u currenty). LLipugpm onpedensem-

cs ceolicmeom Font epagpuyeckoli nosepxHocmu (Harpumep, ¢hop-

MbI), Ha KOMOPYto 8bI800UMCS MeKcm, ygem cuM80Js108 - C80UCME8oM
ForeColor mod »xe nosepxHocmu.



lpumep:

Font.Name = "Arial”
Font.Size = 12

Yacmeb 1l. Kpamkuli cripagoyHuUK 258

ForeColor = RGB(0, O, 255)

ScaleMode = 3 " koopOuHambl omcyumbi8ams 8 ruKcesnax

CurrentX =10

CurrentY = 20

Print "Microsoft Visual Basic"

Line

[O6bexkm.]Line [Step] (xI, yl) [Step]-(x2, y2),[Color], [B][F]

Memod Line pucyem nuHuUK0 unu npsiMoy20sibHUK (eC/uU yKasaH na-
pamemp 8).

lMapamempei X1, yl u x2, y2 3adarom kKoopduHamel MoYKUHa4vasna u
KOHUa NUHUU Unu Haxodsuuxcsi Ha 0OHol OuasoHariu yaros nps-
MoyeorsibHUKa (ecrnu yka3aH rnapamemp 8).

Lisem nuHuu (KoHMypa npsmMoya0sibHUKa) onpedesisiem ceolicmeo
ForeColor epagpuyeckoli nogepxHocmu (ecriu He yka3aH napamemp
Color).

TonwuHy u sud onpedensirom coomeemcmeeHHO ceolicmea Drawwidth
u Drawstyie o6bekma, Ha nogepxHoOcmMu Komopo2o Mmemod pucyem.
lMapamemp step nokasbieaem, 4Ymo peasibHble KOOPOUHambl OMCcYUMbI-
garomcsi om ykazamersisi mekyuield moyku.

lMapamemp color 3adaem ugsem nuHuU unu, ecsu 3adaH napamemp 8,
e2paHuubl nNpsMoy20sbHUKa (Mo yMon4YaHUro ueem KoOHmypa onpeoersis-
em ceolicmeo epaghuydeckol rnosepxHocmu).

lNMapamemp e onpedesisem, 4mo Hado Hapucosame MPSMOY20/IbHUK.
lMapamemp F onpedenisem, 4mo rnpsMoy20sibHUK osmkeH bbimb 3akpa-
WeH meM Xxe ugemom, Ymo U epaHuua.

lMpumep:

ScaleMode = 3 " eduHuya usmepeHusi KOOpOUHam - MuUKcesibl

Line (10, 20)-(100, 20) "nauHus

Line (10,30)-(100,30),RGB(255,0,0) "nuHusa kpacHozo ysema

Line (10, 40)-(100, 50), ,B "npsmoyzonbHUK

Line (10, 60)-(100, 70),RGB(0,127,0),B "npsamoyzonbHUK

Line (10, 80)-(100, 90), RGB(0, 127, 0), BF
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Circle

[o6Bexkm.]Circle [Step] (x.y), Radius, [Color,Start,End,Aspect]

Memoad circle noseosisem Hapucogamb OKPY)XKHOCMb, 3Unc (ecnu
3a0aH napamemp Aspect) unu dyay. Lisem koHmypa onpedesnigsem c8ou-
cmeo ForeCoior epaghuyeckoli nogepxHocmu, Ha Komopoul memod pu-
cyem (ecnu He 3alaH napamemp color).

Bud koHmypa (monuwu+Ha u cmusib JUHUU) onpedesisom coomeemcm-
8eHHO cgolicmea Drawwidth u Drawstyle epagbuqeckol nogepxHo-

cmu, Ha Komopol memo0 pucyem.

lMapamemp step noka3sbieaem, 4YmMo peasibHble KOOpAuUHamel 0MCcYUMbI-
8aromcsi om ykaszamersisi mekyuiel moyku.

lMapamemp Radius 3adaem paduyc okpy>XHocmu usu, ecru 3adaH na-
pamemp Aspect, 6onbwuli paduyc annurica.

lMapamemp color 3adaem uysem kKoHmypa (1o yMoa4aHuro ueem KoHmy-
pa onpedenisiem cgoticmeo ForeCoior epagbuyeckol nogepxHocmu).
[pu ebivepyusaHuu Oyau napamemp start 3adaem yaroeyto Koopou-
Hamy mou4ku Ha4yana Oyau, a napamemp End — yenosyo koopduHamy
movyku KoHua Oyau. [yea ebidepyusaemcs 0om mouyku start npomus
yacosol cmpersiku. Yenoebsie KoopOuHambl U3MeEPSOMCcs 8 paduaHax.



Lna nepecyema eesnuyuHbl yana u3 epadycoe 6 paduaHbl MOXHO 80C-
rnonb308amscsi (hopmMysiou:

r=2p/ (a/360),

20e: r — genu4yuHa yana e paduaHax, a — eesfiuduHa yerna e epadycax,
p - qucno "lNu" (3.1415926).

lMapamemp Aspect 3adaem eud annurica. Ecru 3Ha4eHuenapamempa
Aspect meHbwe 1, mo annuric nosiyyaemcs rnymem cxxamusi OKpPyXKHO-
cmu o eepmukarnu (ecnu 3HadyeHue napamempa 0, mo 377Urc 8bIiPOX-
Oaemcs 8 sepmukarsibHyto SIUHUK). Ecriu 3HadyeHue napamempa Aspect
6onbwe 1, Mo annunc nosy4aemcs nymem cxxamusi OKpYyXXHOCMU o
20pU30oHMarnu.

lMpumep:

pi = 3.1415926 * yucno "'lu™

ScaleMode = 3 " eduHuya usmepeHusi KOOPOUHamM — MUKCeribl

Circle (100, 50), 30 " okpyxHoCcmb
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Circle (50, 50), 30, RGB(255, 0, 0)

Circle (150, 50), 30, , O, pi " Oyea

Circle (150, 50), 30, , O, pi / 2 " Oyea

Circle (150, 50), 30, RGB(255, 0, 0), pi /7 2, 0 " Oyea

Circle (100, 120), 30, , , , 0.5 " snnunc
Circle (100, 120), 30, , , , 2 * annunc
RGB

RGB(r,qg,b)

@yHKUus RGB 8osgpawaem ko0 usema. lNapamempei r, g, b 3adarom

Oonto KpacHou (r — read), 3enreHol (g — green) u cuHel (b — blue)
cocmasnswed. [Quana3oH usMeHeHuUs napamempos r, g, b —
om 0 do 255.

B mabn. 8.1. npusedeHbi 3Ha4eHUsI napamempos r, ¢, b u ykasaH

usem, coomeemcmeyouuli codemaHuro 3Ha4yeHuUl napamempos.
Tabnuya 8.1. KoouposaHue ysema
Leem RGB-kodupoeka
Onuekoeo-3ersieHblll, meMHbIl 79 79 47
OpaH>xeso-KpacHblil 255 36 0
OpaHxessbill 255 127 0

Axkeamapur 112 219 147

Bacunbkosnbiti 66 66 111
BeceHHe-3eneHbil, cpedHull 127 255 0
Ceemio-nunossit, cpedHul 147 112 219
CuHe-gpuonemosniti 159 95 159
CpedHe-cuHuti 50 50 205

CpedHuli necHol 3eneHbil 107 142 35
baepsHbiti 140 23 23
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Ta6nuya 8.1 (npodormxkeHue)
Leem RGB-kodupoeka
Buprosoeniti 173 234 234
Buprozoseitl, cpedHuti 112 219 219
BbnedHo-3eneHsbil 143 188 143
Bbpon3zoswiti 140 120 83
BpoH3oeeblili 2 166 125 61
BeceHHe-3eneHbil 0 255 127
Tony6od 35 107 142

Tony6ol kadem 95 159 159
LpesecHnbil, memHbili 133 94 66
LpesecHsit, ceemnbiti 233 194 166
[pesecHnll, cpedHuli 166 128 100
Lbimyamo-cepnili 84 84 84
XKenmoeamo-3eneHbiti 153 204 50
3eneHosamo-xenmoiti 147 219 112
3eneHoséamo-meOHbIl 82 127 118
3eneHosamo-meOHbIl, memHbIlt 74 118 110



3eneHbil Mmopckol, cpedHuli 66 111 66
BonomapHukosnbiti 219 219 112
BonomapHukosbill, cpedHuli 234 234 174
Bonomod 205 127 50

UHOelickuli kpacHbIli 78 47 47

Keapy 217 217 243

Kuprniuy 142 35 35

Kopannoesiti 2565 127 0
KopuyHesamo-3eneHnbiti 50 205 50
KopuyHesniti 166 42 42

JlamyHHbIti 181 166 66
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JlecHol 3eneHnbIl
Jlunoebit
MaHdapuHosnbil (opaHxesnbili)
MeOoHbit

Mopckol 80sHbI
HacbiweHHbIU cuHul
HebecHo-zonybol
HeoHoenbili po3oebit
Hoeblli nonyHo4YHo-cuHul
OceHHee Hebo

Ocmpeblli po3osbit
OxomHu4ul 3eneHbIl
Oxpa

OueHb ceemno-cepbili
OueHb meMHO-KOpU4HesbIU
lNepsaHw

lepeaHw, cpedHuli
lNepsaHw, memHbIl
lMonesol wnam
lonyHoyHo-20m1y60U
lMpoxnadHbili MeOHbIU
lMweHuYHbIU

Po3osnbiti

Po3oenil, ¢ ceposamo-Kopu4yHes8sbIM
OMMEeHKOM
Pbixxesamo-kopu4yHessbil
Pbixxegamo-kopuyHesblIl, Ho8bill
3514235

153 50 205

22812051

184 11551

35142 104

8989171

50 153 204

255110 199

00156

56 176 222

25528 174

339433

142 107 35

205 205 205

926451

0127 255

127 0 255

107 35 142

209 146 117

474779

217 13525

216 216 191

188 143 143

13399 99

219 147 112

235199 158

Ta6bnuya 8.1 (npodormxeHue)
Leem RGB-kodupoeka
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Pbixxegamo-Kopu4yHeabIl, meMHbIU
Csemiro-zonybol
Ceemno-numnosbll
Ceemno-cepnbili
Ceemno-cuHull
CepebpsiHbili

Cepeniti

Cniusosnbilli

ComoH

CpedHuli akeamapuH
Cmapoe 30510mo
TeMHO-6Upt0308biIll
TemMHo-60p008bili
TeMHo-3eneHbIl
TeMHo-Kopu4HeshbIl
TemHo-nypnypHbIU
TemHo-cepsbil, AcrudHbIl
TemHo-cuHul
®duonemoso-KpacHbIl
@uonemoso-KpacHsbIl, cpedHull
Quonemoessll

Xaku

Yepmononox
LllokonadHbil bapkepa
LllokonalHbll, nonycrnadkuli
Spkuti 3oromod

151 105 79

143 143 189

219 112 219

168 168 168

192 217 217

230 232 250

192 192 192

234 173 234

111 66 66

50 205 153

207 181 59

112 147 219

142 35 107

47 79 47

92 64 51

135 31 120

47 79 79

35 35 142

204 50 153

219 112 147

79 47 79

159 159 95

216 191 216

80 51 23

107 66 38

217 217 25

Tabnuya 8.1 (okoHyaHue)
Leem RGB-kodupoeka

naea 9
PyHKUUU

B amod anase daemcs kpamkoe onucaHue Haubosiee 4acmo ucrosib-
3yembix ¢hyHKUUU. [NoOpobHYy0 xapakmepucmuky amux u dpyaux
yHKUUU MOXXHO Halmu 8 cripagoyHol cucmeme.

B onucaHuu Heobsi3amerbHble Napamempbl 3aKI04YeHbl 8 KeadpamHbie
CKOOKU.

Beod u ebies00



Be00 ucxodHbix daHHbIX MOXxXem bbimb peaniu3oeaH rpu rnomMouu
gyHKyuu inputBox, a ebie00 pesynbmama — ripu rnomouwiu MsgBox.
InputBox
InputBox(Prompt[,Title][,Default][,.X]L,Y]1[,.HIpFile,C
nt])

@yHKyus inputBox 8b1800umM Ha akpaH Ouaso2080€ OKHO, 8 rosne
pedakmuposaHUsi KoOmopo20 Mofb308amerib MOXem 88ecmu UCXOOHbIEe
OaHHbIe — CMPOKY CUMB0J108. 3HaYeHUeM OyHKUUU S1811emcsl 8ge-
OeHHasi cmpoka.

lNMapamemp Prompt 3adaem cmpoky-nodckasky — coobueHue, Komopoe
omobpaxkaemcsi 8 0uasio2080M OKHe.

lMapamemp Title 3adaem mekcm 3azonoeka okHa. Ecriu amom napamemp
He yKa3aH, mo 8 3a2osioeke bydem umMs NMpuioXeHUs — npoepammel,
Komopas 3anpawusaem O0aHHbIe.

lMapamemp Default (8bipaxeHue cmpokoeozo murna) 3adaem mekcm,

omobpaxkaemblil 8 nose egoda (r1o/1b308amerib Moxem e8ecmu UCXO0HbIe
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O0aHHble nymem pedakmuposaHusi 3mo20 mekcma). Ecnu napamemp He
yKa3saH, mo, rpu rnosiefieHUU OKHa Ha aKpaHe, riosie 8goda bydem
nycmabim.

lMapamempbi x u Y 3adarom rosioxxeHue okHa eeoda. Napamempsbi 3a-
Oaromcs 8 melinax. Ecriu napamempebl He yKa3aHbl, OKHO 6ydem ebige-
O€eHO 8 UEHMp 3KpaHa.

MsgBox

MsgBox(Prompt[,MsgType [,Title][,HFile,Cnt])

@yHKyus MsgBox ebieo0um Ha 3KpaH OKHO ¢ coobujeHueM. SHaye-

Hue ¢hyHKUUU — KOO KHOIMKU, WESTYKOM Ha KOmopoU rnosib3oeamerib
3aKpbls1 OKHO.

lMapamemp Prompt (8bipaxkeHue cmpokogoao murna) 3adaem mekcm co-
obuweHus.

lNapamemp MsgType (uenno2o muna) 3adaem mur coobweHus u
KoMaHOHbIe KHOIMKU, KOMOopble 0mobpa)karomcsi 8 OKHE COOBWEHUS].
Heobxodumoe 3HavyeHue napamempa MsgType MOXHO 8bI4UCUMb 10
opmyirne:

Msg + Btn

20e: Msg — mun coobweHusi, Btn — ko KHonKu (KHOMOK), KOMo-

pyto Hado omobpasums 8 OkHe coobuieHus. Turn coobuweHus:
vbinformation (64) — uHgpopmayuoHHoe, vbCritical (16) —

coobuweHue 06 owubke. Kod kHorku (kHorok): vbOKOnNly (o) —
omobpaxaemcs kHorka Ok; vbOKCancel (I) — omobpaxxaromcsi KHor-
ku Ok u Cancel; vbYesNo (4) — omobpasxaromcesi kHorku Yes u No.

Ecnu napamemp He yKka3saH, 8 okHe coobueHusi omobpaxaemcsi morsib-
Ko KHorka OK.

lMapamemp Title 3adaem 3a2051080k OkHa coobuweHusi. Ecriu amom
rnapamemp He yKkasaH, mo 8 3a20/108Ke omobpaxxaemcsi UMS MpuUsioxe-
HUS1 — rpoepaMMbl, Komopasi ebigesia cCoobuweHue.

lNMapamemp HipFile 3adaem ¢balin cripasoyHoU UHopmayuu, a napa-
memp cnt — Homep pasdena cripagoyHol uHgopmauuu. Ymobsi ro-
nyqumb docmyn K cripagoyHoU UHghopmayuu, nosib3ogamerib OO/MKeH
Haxxamb Krnasuuwly <F1>.
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Mamemamuyeckue ¢hyHKUuUU

B mabn. 9.1 npusedeHbl Hauboriee Yacmo UcCrofb3yeMbie Mamemamuye-
CKue yHKyUU.



Tabnuya 9.1. Mamemamuuyeckue ghyHKUUU

®dyHKyuss 3HayeHue

Abs (N) AbconromHoe 3HadeHue (Modyrb) N

Sqr (N) KeadpamHsbitl kopeHb N

Exp(N) OkcnoHeHma N

Sgn(N) 3nak yucna N. Ecrnu 3Ha4eHue ebipaxeHusi N meHbwe
Hynsi, Mo 3Ha4yeHue yHKyuu pasHo 1, ecnu 6onbuie,

mo O

Rnd[ (N) ] CnyyatHoe 4ucrno e duanasoHe om 0 0o (N-1). Ecrin
napamemp N He yka3aH, mo 3HayeHue hyHKYUU — criy-
yaliHoe 4ucsio 8 duana3sone [0,1]. lNeped nepabiv 06-
paweHueM K pyHkyuu Rnd Heobxodumo uHuyuanu3u-
posamb 2eHepamop crydaliHbIX YUCesi— 8bl38armb

¢yHKUyuro Randomize

int (N) Uenasi yacme 4ucna. 3Ha4yeHue rioniy4aemcsi nymem "om-
bpacbieaHus" dpobHol Yacmu. Ecnu N ompuyamernbHoe,

mo 3Ha4YeHue yHKyuU — bnuxatiwee ompuyamerbHoe
yenoe yucno, meHbwee nnubo pasHoe N. Hanpumep:

Int (5. 85) =5, Int (-5.85) =-6

Fix(N) ®yHKyusi ombpackieaem OpobHy Yacmb Yucia U 803-
epawjaem yesnoe 3HavyeHue. [ns ompuyamernbHbIX YUces
yHKyus 8o3spawaem briuxaliwee ompuyamesbHoe

ueroe yuciro, 6onbwee nubo pasHoe N. Hanpumep:
Fix(5.85)=5, Fix(-5.85)=-5

isNumeric (S) @yHKkyus nposepsem, siersgemcs JlU CmMpoOKa S usobpaxe-
HueM yucna. Ecnu cmpoka s (unu nodcmpoka om rnepeo-

20 cumeona) fensemcs usobpaxeHuem yucna, mo 3Ha-
yeHue ¢pyHkyuu— True. Ecniu cmpoka He sienissemcsi
u3obpaxxeHUeM 4ucrna, mo 3HadYeHue yHKyUU -

False. Hanpumep:

IsNumeric ("5, 85") — eo3epawaem True,

IsNumeric ("5, 8 5"") — eo3epawaem True,

IsNumeric ("hello") — eo3epawaem False
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Ta6nuya 9.1 (okoHYaHue)

dyHKyus 3Ha4yeHue

Log(N) ®yHkyus ebiqucnsem HamyparsnbHbIl 1o2apughm (rnoza-

PuUM 1o ocHosaHuo e). ecsamuyHbil 1o2apughm MOX-

HO 8bI4UCIUMB 10 GhOpMYIIe:

Log(N) / Log(I0)

Sin (a) CuHyc yena a

Cos(a) KocuHyc yena a

Tan(a) TaHeeHc yena a

Atn(cx). ApbkmaHzeHc yerna a

BenuyuHa yena mpuzoHomempudeckux goyHkyud (Sin, Cos, Tan,
Atan) dormkHa 6bimb yka3aHa e paduaHax. [ns npeobpasosaHus ee-

JIUYUHbI yana u3 epadycos 8 paduaHbl MOXHO 80CIMOb308aMbCS
¢opmysot

(g * 3.14159265358979)/180

20e: g — eenu4yuHa yana e epadycax; 3.14159265358979 — yucrso nu.

lMpeobpa3oeaHue OaHHbIX
B mabn. 9.2 npusedeHbl Hauboriee Yacmo ucrosnb3yembie yHKUUU

rpeobpasosaHusi.

Tabnuya 9.2. ®yHkyuu npeobpa3osaHusi 0aHHbIX

®yHkyus OnucaHue

CBool (Expression) lpeobpa3yem ebipakeHue 8 mur Boolean.
lMpumep:

CBool (5 > 4) — so3spaujaem 3Ha4eHuUe

True,

CBool (5 = 4) —eo3spawaem False

CDbl (Expression) [lIpeobpa3syem ebipaxeHue e mun Double
CInt (Expression) [Ipeobpa3yem ebipaxeHue 8 mun Integer
CLng (Expression) [lIpeobpa3syem ebipaxeHue e mun Long
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Tabnuya 9.2 (0oKoH4YaHue)

®yHkyu OnucaHue

CSng (Expression) [Ipeobpasyem abipaxeHue 8 mur Single
CVar (Expression) [lpeobpasyem sbipaxeHue 8 mun Variant
CDate (Expression) [Ipeobpasyem abipaxeHue 8 mur Date

cstr (Expression) [lpeobpa3yem 4ucriogoe 8bipaxkKeHue 8 CMpoKy

Paboma co cmpokamu

B mabn. 9.3 npusedeHbl Hauboree 4acmo ucrosib3yemMble
yHKkyuu, obecrnequsarouwue ornepayuu co cmpokamu .
Tabnuuya 9.3. ®yHkyuu pabomsi CO cmpoKkamu

PyHKUUSA

Chr(Code) ®yHkuusi Chr eosspawaem ANSI-cviMBon, ko0
Komopoeo paseH Code. 3nHauyeHue Code dormk-

HO niexxame 8 ripomexxymge om 0 0o 255

Asc(ch) ®ynkuus eosspawaem kod cumeona Ch. Ecnu

bepemcs cmpoka cumeosios, Mo (hyHKUUSI 803

gpauwjaem Kod rnepeo2o cumeosia CmpoKU

InStr( [start, ] ®@yukyusa INStr 8bIMosHsAem rnouck noocmpoKu
stringl, string2 (e yvyacmHom criyyae — cumeona) 8 cmpoke. [lpo-
[ ,Compare]) cemooemop oucnyuw, ecomme ni3saemaocasiH HCioeagoa Hriaarppaameoe
mopmo nme pS-t art

cumeorsna. 3HadyeHue hyHKUUU — ro3uyusi noo-

cmpoku (cumeona) e cmpoke. Ecnu uckomol

ModcmpoKU 8 CMPOKe Hem, Mo 3HaYeHue yHKUUU

pasHo O.

HeobsizamernbHbil napavemp start 3adaem

103UyUI0 CUMB80O/Ia 8 CMPOKe, O0MmM KOmMopo2o Hado

8bIMONIHUMB fouck . Ecrnu napamemp He yka3aH,

mo roucK Ha4yuHaemcsi om rnepeo2o CUMeora .

lMapamemp Sringl— cmpoka, e komopoli ee-

demcs rouck .

lMapamemp Sring2 — nodcmpoka (cumeosn),

KomopsblIl Hado Haimu e cmpoke Sringl .
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Tabnuuya 9.3 (npodormkxeHue)

PyHKUUS

lMapamemp Compare 3adaem pexum cpasHeHUst

cmpok: TextCompare (1) — mekcmosoe cpas-

HeHue, BinaryCompare (0) — nobumosoe

cpasHeHue. B pexxume cpasHeHUsl CIMPOK po-

MUCHbIE U CMPOYHbIe CUMBOSIbI cHUmaromcsi 0du-
HaKoebIMU, a 8 pexume nobumogozo CpasHEeHUsI
pasHbIMU. Hanpumep:

InStr (1, "Hh", "h", vbBinaryCompare) —

pasHo 2,

InStr (1, "Hh", "h", vbTextCompare) —

pasHo |

InStrRev(Stringl, ®yHkyus inStrRev 8binonHsaem nouck nood-
String2 [ ,Start ] cmpoku (8 yacmHom crly4ae — cumeorsa)
[, Compare] ) 8 cmpoke. [Mpocmomp ocywiecmensemcs cripasa
Haneso om rocredHezo unu om 3adaHHO20 na-
pamempom start cumeona. 3HavyeHue hyHK-

yuu — no3uyusi NoGcmpoku (cumeorna) 8 cmpoke
(nonoxeHue HalideHHOU NodcmMpPOoKU omcYuUMmMbI-

8aemcsi om repg8oeo f1eeozo cumeona). Ecnu

uckomoU rnoGcmpoKU 8 CMPOKe Hem, Mo 3Hade-



Hue ¢byHKyuu pasHo 0.

HeobsisamenbHbilti napamemp start 3adaem ro-
3uyuo cumeosia 8 CmMpoKe, om Komopozo Hado
8bIMOIHUMb MoUcK. Ecriu napamemp He yka3aH, mo
oucK Ha4yuHaemcs om rocsieGHe20 cuMeora.
lMapamemp Sring1—cmpoka, 8 komopol ge-
demcsi rouck.

lMapamemp Sring2 — nodcmpoka (cumeon),
KkomopelIl Hado Halimu & cmpoke Sringl.
Mapamemp Compare 3adaem pexxum cpasHe-
Husi cmpok: TextCompare (1)— mekcmogoe
cpasHeHue, BinaryCompare (0)— nobumo-

80e cpasHeHue. B pexume cpasHeHuUsi cCmpokK
MPOMUCHbIE U CMPOYHbIE CUMBOSIbI CHUMAaKmcs
00UHaKo8bIMU, a 8 pexume nobumosozo cpas-
HeHus pa3HbiMu. Hanpumep:

InStrRev (1, "HHt", "ht", vbBinary-

Compare) — pasHo 0,

InStr (1, "Hht", "ht", vbTextCompare) —

pasHo 2
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Ta6nuya 9.3 (npodomxeHue)

®dyHkyus

Len(S) ®yHkyus Len eo3gpawaem OnuHy Cmpoku S
(Koru4yecmeo cuM80s108 8 CMPOKe)

LCase(S) ®yHkyusi LCase npeobpa3yem nponucHsie
CUM8OJIbI CIMPOKU S 8 CMpOYHbie. Ljughbpbi u

cmpoyHbie bykebl ocmaromcsi 6e3 U3MeHeHUst

UCase(S) ®yHkyusi UCase npeobpadyem cmpOoyHble CUM-
80J1bI CMPOKU S 8 MPOruUCHbIe. L{ugbpbi u npo-

nucHblie 6ykebl ocmaromcsi 6e3 UBMEHeHUsI

Left (S, L) ®yHkyus Left sozspawaem nepsbie (omcyem om
Hayasia CmpoKu, mo ecms criesa) L cumeosnos

cmpoku S. Ecnu 3HavyeHue L 6onbwe, 4em Konu-

4ecmeo CUMBOSI08 8 CIMPOKe S, MO 3HaYeHue

yHKUUU — CmpoKa S

Right (S, D ®yHkyus Right eo3epauwjaem rocriedHue (om-
c4yem om KOHUa CmMpoKU, mo ecmb cripasa) L CUM-

BOJI0B cmpoku s. Ecnu 3HayeHue L 6onbwe, 4em
KO/IU4ecmeo CUMB0JI08 8 CIMPOKE S, MO 3HaYeHue
yHKYUU — CMpoKa S

LTrim(S) ®yHkyus LTrim ydansem npobenbi 8 Ha4yane
CMPOKU

RTrim(S) ®yHkyus RTrim yOansem npoberibi 8 KOHYe
CMPOKU

Trim(S) ®yHkyusi Trim ydansem npobernsi 8 Havarne u
KOHUE CMpOKU

Mid (Str, Start 3HavyeHue ¢pyHkyuu Mid — nodcmpoka, 8bl-
[ ,Len]) OeneHHasi us cmpoku str. MNapamemp Start
3adaem no3uyuro nodcmpoku, a Len — ee

OnuHy (4ucno cumeonos). Hanpumep:

Mid ("Ms Visual Basic",4,6)—pasHo

Visual

Space (N) 3navyeHue pyHkyuu —cmpoka u3 N npobesos

String (N, Ch) 3HavyeHue ¢hyHKUuU— cmpoka, cocmosiuas
U3 N CUMBOJIOB Ch

strReverse(S) ®yHkyusi "nepesopayusaem” cmpoky s. Ha-
npumep:

StrReverse("Hello") —pasHo olleH
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Tabnuuya 9.3 (oKkoH4YaHue)

DyHKYUS

Val (S) ®yHkuus Val eosspawaem 4ucsiogoe 3Ha4vyeHue,
u3obpaxxeHueM KOmopoz2o S8/19emcsi CmMpokKa S .

Ecnu e cmpoke ecmb HedorycmumMble CUMBObI ,



mo 6ydem obpabomaHa mMosibKO Yacme CMPOKU ,
KOmopyr MOXXHO rpeobpa3osamsb 8 HUcso.
[Mpobernbi ueHopupytomesi- [Npu obpabomke cmpo-
Ku, sensoouwelics usobpaxeHuem 0pobHO20
yucna, npasusibHbIM CUMBOSIOM—-pa3desiumesnem
sensemcsi moyka. Ecnu cmpoky npeobpaszosamsb 8
4ucro Hemnb3s, Mo 3HavyeHue pyHkyuu val pae-
Ho Hymo . [lMpumepsi- Val ( 123 45) = 12345;
val(123,45) = 123;

Val (123.45) = 123.45;

Val (""Text™) 0

CDb1(S) ®@yHkyus CDbl eso3spawaem yucriogoe 3Ha4ye—
Hue, u30bpaxxeHueM KOmopozo A8/155emcs Cmpo—
KaS.

Ecnu e cmpoke ecmb HedorycmuMble CUMEOSTbI ,
mo 6ydem obpabomaHa mMosibKO Yacme CMPOKU ,
KOmMopyr MOXHO rpeobpasosamb 8 HYUCsIO .
lMpobenbi ueHopupytomesi. [Npu obpabomke cmpo-
Ku, sfensouwelics usobpaxeHuem OpobHO20
yucna, npasusibHbIM CUMBOIOM~-pa3oenumenem
s8519emcs cumeosi, 3adaHHbIlU 8 Hacmpolike
onepauuoHHou cucmemsbi (8ns Poccuu amo 3a-
namas) . Ecnu cmpoky npeobpa3zosame 8 YUCIO
Hernb3s, Mo 803HUKaem owubka (UCKMIOYEHUE) .

lMpumepsi:
CDbl1 (123 45) = 12345;
CDbl1(123,45) = 123,45;

CDb1(123.45) = 123
Paboma ¢ damamu u epemeHeM

B mabn. 9.4 npusedeHbl Hauboriee 4yacmo uUcronb3yemMble

yHKyuu 01 pabomel ¢ damamu U 8PEMEHEM .
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Tabnuya 9.4. Q®yHkyuu pabomsbi c damamu U 8pemMeHem

®dyHKyus 3HavyeHue

pate Tekyujass ama o cucmemMHOMYy KaseHoa-

Pro KOoMrbomepa

Time TEKywjee 8peMs 1o CUCMeMHbIM Yacam
Komrbtomepa

Now TeKyuwjee epemsi u 0ama o cucCmeMHbIM

yacam u KasneHdapro KoMrbromepa

Year (Date) 00 dnsi 3adaHHOU Oambl

Month (Date) Homep mecsiya 0nsi 3adaHHOU Oamebl
MonthName (Month [, ®yHkyusi so3gpawaem rnosiHoe uru cokpa-
Abbreviate]) weHHoe (3 cumeona) HazeaHue mecsya ro
ezo Homepy (apeymeHm Month dormxeH 6bimb

yucrom 8 duana3oHe om 1 0o 12; ecrnu

3HayeHue apaymeHma Abbreviate pagHo

True, so3gpaujaemcsi cokpaujeHHoe Ha-

3e8aHue mecsya, ecnu False— sosspa-

waemcs rnosiHoe HaseaHue)

Day (Date) fleHb mecsaya (yucno om 1 0o 31) dns
3a0aHHoU Oambl

Weekday (Date, ®yHkyusi sozepawaem Homep OHsi Hede-
[FirstDayOfWeek] ) nu no dame Date. ApaymeHm
FirstDayOfWeek onpedensem nepabiii

OeHb Hedenu: vbUseSystem (0)— uc-

ronb3yromcs 3Ha4eHUs1 CUCMeMHbIX ycma-

Ho80K, Sunday (1)— eockpeceHbe,



Monday (2) — noHnedenbHUK u m. 0.

WeekdayName (Weekday, ®yHkyus eodepawaem rosiHoe unu Cokpa-
Abbreviate wieHHoe (2 cumeona) HazgaHue OHs1 Hedesu

Firs tDayOfWeek) rno ezo Homepy. ApaymeHm Weekday dormxeH
6bImb yucriom 8 duana3oHe om 1 0o 7;

ecrnu 3HadyeHue ap2ymeHma Abbreviate

pasHo True, 8o3gpauwjaemcsi CoKpauwj,eHHoe

Ha3eaHue mecsiua, ecnu False— 803-

8paujaemcsi rofiHoe Ha3gaHue. Ap2ymeHm

FirstDayOfWeek onpedensiem nepsnbili

OeHb Hedenu: vbUseSystem (0)— uc-

M0N1b3YOMCS 3HaYEHUSI CUCMEMHbIX YCMaHo-

80K, Sunday (l)—eockpeceHbe, Monday

(2) — noHedernbHUK u m. 0.
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Tabnuua9 . 4 (oKoH4YaHue)
dyHKUUSA

Hour(Time)

Minute (Time)

Second (Time)

Timer

3HayeHue

Konuuecmeo yacos u3 esipaxeHus Time
Konuuyecmeo muHym u3 ebipaxerusi Time
Konuyecmeo cekyHO u3 ebipaxeHus Time
Konuyecmeo cekyHO ¢ mo4yHocmbio 3o 00-
Hou comoli, npowedwux om rnosayHo4u 6o
mekyu,eeo MoMeHma

Paboma c ¢patnamu
B mabn. 9.5 npusedeHbl Haubosiee Yacmo ucrosib3yemsbie hyHKUUU,

obecrieyusarowue onepayuu ¢ aunamu.

Tabnuya 9.5. ®yHkyuu pabomsi ¢ ¢hatinamu

®dyHkyus

Open PathName

For Mode

[Access Am]

[Lock]

As

#FileNumber

[Len = reclen]

®@yHkyus Open omkpbigaem chalinn Onsi 8bINOIHEHUsI onepayul
ymeHusi/3anucu. lNapamemp PathName 3adaem ums ¢hatina,

K kKomopomy Hado rnony4ums docmyn. [Napamemp Mode 3adaem
pexxum docmyna K ¢haliny: input — 8800 0aHHbIX (YmeHue),
Output— 8b1800 OaHHbIX (3anuck), Binary— ymeHue/3anuck ¢alina
npsimMo2o docmyna, Random— umeHue/3anucs Mekcmogoao
dsouy4Ho20 patna. lNapamemp Am 3adaem onepayuu, paspewieH-
Hble Onsi omkpbimoeo alna: Read (umerue), Write (3anuce), Read Write
(ymeHue/3anucs). NMapamemp FileNumber— Homep ¢hatina (4ucro
8 duanasoHe om 1 0o 511) ucnonb3yemcsi e ghalinosbix
onepayusix 8 Kayecmese udeHmugukamopa adina.
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Ta6bnuuya 9.5 (npodomxkeHue)
dyHkyus

Seek #FileNumber,

Position

Seek( #FileNumber
FreeFile[(Range)

Get

#Fi1leNumber



[RecNumber]

VarName
Put
#FileNumber

iRecNumber]

7

VarName

lMapamemp reclen 3adaem OnuHy 3anucu
¢patina (pasmep bygepa), ecnu ghalisi OmMKpbi-
saemcs 8 pexume npsimoeo docmyna (Binary)
QyHKUyus Seek ycmaHasnueaem ykasamerib
mekywel no3uyuu 01151 8bINOMTHEHUS orepa-
yuu ymeHus/3anucu ¢hatisna, OmKpbIMo20 8
pexume npsimoz2o docmyna (Binary). lNapa-
memp FileNumber — udeHmugbukamop
¢patina. lNapamemp Position 3adaem nosu-
yuto (Homep balima umu 3anucu), KOmopyto
Hado npoyumame uUnu nepesanucamas
®@yHKyus Seek so3spalwiaem meKyuyto no3u-
yuro ykazamerssi ymeHusi/3anucu 0ns ¢halna
®yHkyus FreeFile sosspawaem qucno,
KOmMopoe MOXHO UCrob308amb 8 Kayecmee
udeHmucbukamopa ¢halina (napamempa
FileNumber 8 ¢byHkyuu Open)

@yHkuust Get cHumbigaem daHHbIe U3 ¢halina:
FileNumber— Homep (udeHmugbukamop)
¢atina, RecNumber— nosuyusi (Homep
batlima unu Homep 3arnucu, ecrnu ¢halisn om-
Kpbim 8 pexume Binary), 8 komopyto Hado
ycmaHoeump yka3amersib YmeHusi rneped 8bInori-
HeHueMm onepayuu, VarName — nepemen-
Hasi, 8 KOmopyto Hado nomecmump OaHHbIEe
@yHkyus Put 3anucbieaem OaHHbIe 8 ghalln:
FileNumber— Homep (udeHmugbukamop)
¢atina, RecNumber— nosuyusi (Homep
batima unu Homep 3anucu, ecrnu ¢halisn om-
Kpbim 8 pexume Binary), 8 komopyto Hado
ycmaHoeump yka3amersib YmeHusi rneped 8bInor-
HeHueMm onepayuu, VarName — nepemen-
Hasl, 8 KOmopoU Haxo0simcsi 0aHHbIe
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Tabnuuya 9.5 (npodomkeHue)
®dyHkyus

Line Input

#FileNumber,

VarName

Input #FileNumber,

VarList

Input(Number,

#Fi1leNumber)

Print #FileNumber,
[OutputList]

Write #FileNumber,
[OutputList]

FileLen(Pa thName)
LOF(FileNumber)
EOF(FileNumber)

QyHKyus Line ¢ napamempom Input cyumsi-
eaem cmpoky u3 ¢atna FileNumber u 3anu-

cbigaem ee 8 nepemeHHyto VarName. UmeHue
npoucxodum 0o mex rop, rioka He bydem obHa-



pyxxeH cumeorn "Hoeasi cmpoka” (kod 13)
®@yHKyus input cyumeigaem 0aHHbIE U3

¢patina. FileNumber— Homep ¢hadna,

VarList— criucok nepemeHHbIX, 3Ha4eHue
Komopbix Hado npo4yumame U3 ¢hatina. Hanpumep:
Input #1, a,b,c

@yHKyusA input cdumslgeaem CUMBOJIbHbIE

unu 6atimosblie daHHbIe u3 ¢halinia, OMKpPbIMo20
8 pexxume Input unu Binary. Number—

Yucio cHUmMbI8aeMbIx cUME0s108 usnu batimos,
FileNumber — Homep ¢hatina. Hanpumep:
IDChar = Input(1,#1)

@yHKYUA 3anuckisaem 8 3adaHHbIl napamem-
pom FileNumber mekcm. Napamemp OutputList
(criucok ebigoda) — CrucoK 8bl-

paxeHull cumeonibHo20 muna. Hanpumep:

Print #1, "a="+Str(a),"b="+Str(b)

®@yHKyus 3anucsigaem 0aHHble 8 galin.
OutputList— 3anucbigaembie daHHbIe

(crniucok nepemeHHbIx). CuM8orsibHbIe 0aHHblIe

8 ¢haline 6yOym 3aKmto4eHbl 8 Kasbl4KU. Ha-
npumep:

Write #1, a, b

g8o3epauwjaem OnuHy

®yHkyus FileLen

¢patina (e batimax)

@yHKUUS LOF 8o3spawaem OnuHy ¢halina

(e 6alimax)

®yHkyus EOF nposepsiem nomnoxeHue ykasa-
mensi ymeHusi/3anucu. 3HadyeHue QyHKyUU
pasHo True, ecriu docmuaHym KoHel, ¢halina
(mpoyumaH nocnedHuli anemeHm 0aHHbIX)
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Tabnuuya 9.5 (npodomkeHue)
@yHKUuSA

Dir[, (Path

[,Attributes

DI

CurDir
ChDir Path

®yHkyus Dir sosgpawaem umsi ¢ghatina unu
narku, coomeemcmeyrujee Kpumepuro, 3adaH-
Homy napamempamu Path u Attributes.

Ecnu gpatinos (kamanozos), ydoenemeopsito-
WX yKa3aHHbIM napamempam Hem, mo 3Ha4e-
Hue ¢byHkyuu — "nycmas” cmpoka (" "). Ecnu
8 kayecmee napamempa Path 3adaH wabnioH
umeHu ¢hatina (Hanpumep, c:\temp\*.bmp),

mo 3Ha4YeHue yHKUuu — ums ¢hatna, coom-
semcmeyroujee wabnoHy. Ymobsi nony4yums
uMeHa ocmaribHbIX ¢halisios, cO0Meemcmeay!o-
wux wabrnoHy, Hado 8bI3eamb yHKUUO Dir
ewe pas, Ho 6e3 napamempos. Hanpumep:

fn =Dir("c:\temp\*.bmp")

fn = fn + Chr(13) + Dir
lMapamemp Attributes 3adaem (ymoyHsiem)
mun ¢patina: Normal (o), Readonly (1),
Hidden (2), System (4), Directory

(16) — kamauioa.

lpumepst:

Dir ("e:\test.txt") — eo3spawaem

"test.ixt", ecnu ¢paun test.txt cyujecmesy-

em Ha Oucke e:;

Dir ("e:\t\*.txt") — so3spawaem ums

rnepeozo HalldeHHo20 8 kamarioze e:\t halna



C pacwupeHuem txt;

Dir ("e:\",vbDirectory) — so3spa-

waem umsi rnepeozo (o nopsidky) nodkamario-
2a KOpHes8oe0o kamarsoea Oucka e:

®yHkyus CurDir (6e3 napamempos) 803-
8pawaem rosiHoe ums mekyujel (paboyell)
nanku. Cpasy rnocne 3arycka rnpoapammbi
mekyw,asi marnka— amo rnarika, U3 Komopodi
3anyweHa npospamma

@yHkyusi ChDir 3adaem mekywjuli (paboyudi)
Kamarnoa
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Tabnuya 9.5 (okoHyaHue)

®yHkyus OnucaHue

MkDir Path ®yHkyus MkDir co3daem Hoebili kamarioa.
lNapamemp Path 3a0aem nymb K HOBOMY Ka-

marnoey u eeo ums. lNpu nonsimke coz0ams

Kamaroe 8 Hecywecmeaytowel rnarke 603HUK-

Hem owubka

RmDir path ®yHkyusi RmDir ydansem kamarnioe. [lapa-
memp Path 3adaem nonHoe ums Kamariozaa,

KkomopeIl Hado ydanume. [pu nonsimke yda-

JNlumb Kamarioe, 8 KOmopoMm ecmb ¢halisibl, 803-
HUKHem owubka. B amom criyyae Hy>HO CHa-

Yana u3 Heao yOanumb ¢halinbl (pyHKYUS

Kill), u monbko rocne 3moeo MoxHo yda-

nume cam Kamarsnoza

Kill PathName ®yHkyus Kill ydansiem ¢hbalin. Napamemp
PathName (nonHoe ums ¢hatina) 3adaem

¢halin, komopslil Hado ydanums. Ecnu 8 kave-

cmee umeHu3adame wabsioH, mo 6ydym yda-

JieHbl 8ce halinibl, uMeHa Komopbix coomeem-
cmeyrom yka3aHHoMy wabnoHy. Hanpumep:

Kill "c:\temp\*.tmp"

naea 10
Cobbimus

B amou anase daHO kpamkoe oriucaHue 0CHO8HbIX cobbimuti Windows.
Tabnuuya 10.1. Cobbimus

Cobbimue

Click MNpoucxodum nipu wjenyke KHONKoU Mbiuuu

Dblciick MNMpoucxodum npu 080UHOM wiesn4Ke KHOMKOU MbiluuU
MouseDown lNpoucxodum npu Haxamuu KHOMKU MbILWU
Mouseup lNpoucxodum npu ommnyckaHuU KHOMKU MbILWU
MouseMove lNpoucxodum npu nepemeweHuUU MbIlU .

Keypress lNpoucxodum npu Haxamuu Knasuwu Kriasuamypb!
KeyDown [Npoucxodum npu Haxamuu Knasuwu Krnasuamypsl. Co-
b6bimusi KeyDown u KeyPress — depedyrowjuecsi unu
rnosmopsirouUecsi, Komopabie rnpoucxodsm 0o mex rnop, no-

Ka He 6ydem omnyujeHa ydepxueaemasi Krasuwa (8 amom
MomMeHm ripoucxodum cobbimue Keyup)

KeyUp lNpu omnyckaHuu Haxamou Knasuwu Krasuamypb!

Load lNpoucxodum npu co3z0aHuu obbekma (QhopMbi, 351eMeHma
ynpaeneHusi). lNMpouedypa o6pabomku 3moao cobbimusi

06bI14HO ucnonb3yemcs On1g UHUYyuanu3ayuu nepemeH-

HbIX UruU 8bIMosIHeHUs nodzomosumeribHbix delicmauli

Unload lNpoucxodum ripu 3akpbimuu ¢popMbI Unu 8bIepy3KU
Kakoz20-1ubo obbekma
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Tabnuuya. 10.1 (okoH4YaHue)
Cob6bimue Xapakmepucmuka

Paint rMpoucxodum npu noseneHuu okHa Ha 3KpaHe 6 Haqarne



paboma! npoepamMmbl, MOCIe NosS8EeHUsT Yacmu OKHa,

Komopasi, Harpumep, bbina 3akpbima Opyaum OKHOM U

8 dpyaux cnyqasix. Cobbimue coobwiaem o Heob6xo0uMO-

cmu ob6HosuUMb(NMepepucosams) OKHO

GotFocus lNpoucxodum rpu NomyYyeHUU 37eMeHMOM YrpasieHusi

¢okyca
LostFocus lNpoucxodum ripu nomepe 371eMEeHMOM yripasrieHust

¢okyca
Resize lNpoucxodum ripu usmMeHeHuUU pa3mepos ¢hopmbl

llpunoxeHue

CoOdeprxaHue KOMnakm-0ucka,
npusraz2aemMo20

K kHuee KynbomuHa H. b.
"Visual Basic.

Oceou Ha npumepax"”

CD-ROM codepxxum ucxoOHble meKCcmbl rpoepamm, 8bIroIHIeMble
¢balinbl u Heobxodumbie Ak pabomel npozpamm ¢halisibl OaHHbIX.
Kaxdas npoezpamma Haxodumcsi 8 omAesibHOM Kamaroae.
GonbwuHemeo npozpamm He mpebyrom Orisi ceoeli pabombl HUKaKUX
O0rnonHUMesbHbIX MPogpaMMHbIX KOMIOHeHMoe (bubsiuomek) u moaym
b6bimb 3anyweHbl HerocpedcmeeHHo ¢ CD-ROM. Hekomopesie npo-
epaMmbl, Harpumep npozpammsl pabomsi ¢ 6azamu daHHbIX, mpebyom,
ymobebl 6aza daHHbIX bbiia 3apeaucmpuposaHa 8 cCUCMeEME KakK UCmoY-
Huk O0aHHbix ODBC. Co30amb UucmoYHUK daHHbIX MOXHO pu r1o-

mowu ABmuHuUcmpamopa ucmo4yHukos 0aHHbIx ODBC — cmaHdapm-
Hol ymunumsi Windows (komaHda IMyck | Hacmpolika | lMaHenb
ynpaesieHusi | AOMuHucmpupoegaHue | Icmo4YHuUKu OaHHbIX).

Lna akmusHol pabomel, Ymobbl UMEMb 803MOXHOCMb 8HOCUMb U3ME-
HeHUs 8 rnpozpaMmMbl, CKOrupylme Kkamarnoau fpoeKkmoes Ha Xecmkuu
OUCK KoMrbtomepa.

lMpedmMemHbIi ykazamerb
K

KomrioneHm:
CheckBox 236
ComboBox 239
CommandButton 234
Common Dialog 254
DirListBox 243
DriveListBox 242
FileListBox 244
Image 248

Label 231

Line 251

ListBox 238
MMControl 255
OptionButton 237
PictureBox 246
Shape 249

TextBox 233



Timer 241

UpDown 252

M
Mamemamuyeckue
yHKUUU 266
Memod Print 257

n

lNpoepamma:
"BydunbHuk" 180
"KanbKynsmop'" 25
"CD-nneep" 101

"ID3vl Tag Editor™ 118
"Ayduo-nneep" 107
"BydurnbHUK" 176
"ExxeOHesHUK" 217
"3anucHas kHuxka" 215
"3eyku Windws" 99

"Uepa 15" 141

"Uepa Puzzle" 147

"Uepa lNapHbie
KapmuHKu'" 154

"Uepa Canep" 165
"lMouck ¢patina" 135
"Talmep™ 43, 46, 50
"Tup"58

"UmeHue ¢hatina" 129
"Ok3ameHamop" 195
"9nekmpoHHsbIe Yackl" 39, 40
aHumMauuu usobpaxkeHuti 85
8b1800a aHUMaUyUOHHO20
pornuka 87

nepecyema seca 9
rnepecyema ckopocmu
eempab6,7,8
npocmompa unmocmpayud 92
rpocMmompa meKcmoabix
¢atnos 133

pacyema:

doxoda ro eknady 14
CUIIbI MOKa HarnpsiKeHus
usnu conpomuerneHusi

an. uenu 16, 18
ckopocmu beza 11
cmoumocmu noe30Ku
Ha asmomoburie 22

opmuposaHus:
u3obpaxxeHusi
oyugbposaHHol
KoopduHamHoul cemku 66
"6eaywel" cmpoku 91
epacbuka pyHKyuU 69
usobpaxkeHusi
aucmoepamMmbl 12
usobpaxkeHusi



rnaza PP 61
usobpaxkeHusi

yacoes 77, 81

KOHmMypa rnssimukoHe4YHou
38e30b! 55

Kpueou 'unbbepma 62
¢oHo8020 pucyHKka 97
npokpymku mekcma 89

C

Ceoticmea:
KOMIMoHeHma:
CheckBox 236
ComboBox 239
CommandButton 234
CommonDialog 254
DirListBox 243, 244
DriveListBox 242
Image 248

Label 231

Line 251

ListBox 238
MMControl 255
OptionButton 237
PictureBox 246
Shape 249

TextBox 233

Timer 241

UpDown 252
opmbl 229

T

Teun 229

[0

®opma 229

@yHKYuU:

Oambl u epemeHu 271
ons pabomsi

¢ ¢hatinamu 273

051 pabombi

CcO cmpokamu 268
npeobpasosaHus 267
InputBox 264

MsgBox 265
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Предисловие


В последнее время резко возрос интерес к программированию.


Это связано с развитием и внедрением в повседневную жизнь


общества информационных технологий. Если человек имеет де-


ло с компьютером, то рано или поздно у него возникает жела-


ние, а иногда и необходимость программировать.


Бурное развитие вычислительной техники, потребность в эф-


фективных средствах разработки программного обеспечения,


привели к появлению систем программирования, ориентиро-


ванных на так называемую "быструю разработку". В основе


идеологии систем быстрой разработки или RAD-систем (Rapid


Application Development — среда быстрой разработки приложе-


ний) лежат технологии визуального проектирования и собы-


тийного объектно-ориентированного программирования. Суть


этих технологий заключается в том, что среда разработки берет


на себя большую часть рутинной работы по формированию


программного кода, оставляя программисту решение задач по


конструированию диалоговых окон и созданию функций обра-


ботки событий. В связи с этим, производительность процесса


программирования, при использовании RAD-систем, фантасти-


ческая!


Среди RAD-систем особо вьщеляется среда Microsoft Visual Basic,


которая позволяет создавать различные программы от простей-


ших однооконных приложений, до программ управления базами


данных. В качестве языка программирования в среде Microsoft


Visual Basic используется Visual Basic.


Чтобы научиться программировать, надо программировать —


писать программы, решать конкретные задачи. Для этого


необходимо изучить как язык программирования, так и среду


разработки.


Освоить язык программирования Visual Basic не очень сложно.


Труднее изучить среду разработки и научиться использовать ее


компоненты. Хорошим подспорьем здесь могут быть програм-


мы, которые демонстрируют как назначение компонентов, так и


особенности их использования.


В книге, которую вы держите в руках, собраны разнообразные


примеры, которые не только демонстрируют возможности среды


разработки Microsoft Visual Basic, но и знакомят с принципами


организации обработки графической, звуковой информации,


а также баз данных. Следует обратить внимание, что большинство


примеров не являются учебными, в прямом смысле этого слова,


и представляют собой вполне работоспособные программы.


Состоит книга из двух частей и приложения.


Первая часть содержит примеры. Примеры представлены в виде


краткого описания, диалоговых окон и хорошо документиро-


ванных текстов программ. Для простых задач приведены только


функции обработки событий. Текст остальных программ приве-


ден полностью.


Вторая часть книги — краткий справочник, в котором можно


найти описание компонентов и функций Visual Basic.


Прилагаемый к книге компакт-диск содержит проекты, которые


рассмотрены в ней в качестве примеров. Каждый проект нахо-


дится в отдельном каталоге. Помимо файлов проекта, в каталоге


находится исполняемый файл, что позволяет, без загрузки его


в среду Microsoft Visual Basic, увидеть, как работает программа.


Как уже упоминалось ранее, научиться программировать можно,


только решая конкретные задачи. При этом достигнутые в этой


области успехи в значительной степени зависят от опыта разра-


ботчика. Поэтому, чтобы получить от книги максимальную


пользу, вы должны работать с ней активно. Изучайте листинги,


старайтесь понять, как работают программы. Не бойтесь экспе-


риментировать — вносите в программы изменения. Если что-то


не понятно, обратитесь к справочнику в конце книги или


к справочной системе Visual Basic.
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ПРИМЕРЫ


Глава 1


Базовые компоненты


Общие замечания


Процесс создания программы в Visual Basic состоит из двух ша-


гов. Сначала нужно создать форму программы (диалоговое ок-


но), затем написать процедуры обработки событий. Форма при-


ложения (так принято называтьприкладные программы,


работающие в Windows) создается путем добавления в форму


компонентов и последующей их настройки.


В форме практически любого приложения есть компоненты,


которые обеспечивают интерфейс (взаимодействие) между


программой и пользователем. Такие компоненты называют


базовыми. К базовым компонентам можно отнести следую-


щие:


• Label — поле вывода текста;


• TextBox — поле ввода/редактирования текста;


• CommandButton — командная кнопка;


• СheckBox — независимая кнопка выбора;


• OptionButton — зависимая кнопка выбора;


• ListBox — список выбора;


• ComboBox — комбинированный список выбора.


Вид компонента, его размер и поведение определяют значения


свойств (характеристик) компонента.


Основную работу в программе выполняют процедуры обработки


событий.


Часть I.Примеры 6


Описание свойств базовых компонентов и основных событий


можно найти в справочнике, который приводится во второй части


книги.


Исходную информацию программа может получить из полей


ввода/редактирования (компонент — TextBox), списка выбора


(компонент — ListBox) или комбинированного списка (комп-


нент — ComboBox). Для ввода значений логического типа можно


ИСПОЛЬЗОВать компоненты CheckBox И OptionButton.


Конечные или промежуточные результаты программа может вы-


вести в поле вывода текста (компонент — Label) или в окно со-


общения (функция — MsgBox).


Для преобразования текста, находящегося, например, в поле вво-


да/редактирования, в число нужно использовать функцию Val.


Для преобразования числа, например значения переменной,


в строку можно использовать функцию Format или CStr.


1. Программа пересчитывает скорость ветра из "метров в секунду"


в "километры в час". Форма программы приведена на рис. 1.1.


Рис. 1.1. Форма программы Скорость ветра


' щелчок на кнопке Пересчет


Private Sub Commandl_Click()


Dim ms As Integer ' скорость м/сек

Dim kmh As Single ' скорость км/ч

ms = Val(Textl.Text) ' ввод исходных данных
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kmh = ms * 3. 6 ' пересчет


' вывод результата


Label3.Caption = Format$(ms) + "м/сек - это " + _


Format$(kmh) + " км/ч"


End Sub


2. Программа, как и в примере 1, пересчитывает скорость ветра


из "метров в секунду" в "километры в час". Форма программы


приведена на рис. 1.1. Программа составлена таким образом,


что пользователь смог ввести в поле Скорость [м/сек] только


целое положительное число.


' щелчок на кнопке Пересчет


Private Sub Command1_Click()


Dim ms Ая Integer ' скорость м/сек

Dim kmh As Single ' скорость км/ч

' проверим, ввел ли пользователь число в поле Скорость


If Len(Техt1.Text) = 0 Then


' если число не введено, то выводится сообщение


' "Нужно ввести скорость"


Label3.Caption = " Нужно ввести скорость "


Else


ms = Val(Text1.Text) ' ввод исходных данных


kmh = ms * 3.6 ' пересчет


' выводу результата


Labe13.Caption = Format$(ms) + n м/сек - это " + _


Format$(kmh) + " км/ч"


End If


End Sub


' нажатие клавиши в поле Скорость


Private Sub Text1_KeyPress(KeyAscii As Integer)


' Б поле Скорость можно вводить только цифры.Данная


' процедура проверяет, является ли введенный символ


' цифрой. Если нет, то введенный символ заменяется


' нулевым и в моле редактирования не отображается.
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' KeyAscii - это код нажатой клавиши. 48 - 51 - коды


' цифр от 0 до 9, 8 - код клавиши <Backspace>.


TheInf Not (KeyAscii >= 48 And KeyAscii <=57 Or KeyAscii=8)


KeyAscii =0


End If


End Sub


3. Программа пересчитывает скорость ветра из "метров в се-


кунду" в "километры в час". Форма программы приведена


на рис. 1.1. Программа составлена таким образом, что поль-


зователь может ввести в поле Скорость только целое поло-


жительное число. Вычисление выполняется как в результате


щелчка мышью на кнопке Пересчет, так и в результате на-


жатия клавиши <Enter>, после ввода последней цифры дан-


ных в поле Скорость.


' процедура пересчитывает скорость из м/сек в км/ч


Private Sub WindSpeed()


Dim ms As Integer ' скорость м/сек

Dim kmh As Single ' скорость км/ч

' проверим, ввел ли пользователь число в поле Скорость


If Len(Text 1.Text) = 0 Then • ;.,


' если число не введено, то выводится сообщение


' "Нужно ввести скорость"


Label3.Caption = " Нужно ввести скорость "


Else


ms = Val(Textl.Text) ' ввод исходных данных


kmh = ms * 3.6 ' пересчет


' вывод результата


Label3.Caption = Format$(ms) + " м/сек - это " + _


Format$(kmh) + " км/ч"


End If


End Sub


' щелчок на кнопке Пересчет
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Private Sub Command1_Click()


Call WindSpeed


End Sub


' нажатие клавиши в поле Edit1


Private Sub Text1_KeyPress(KeyAscii As Integer)


' KeyAscii - код нажатой клавиши


' 48 - 57 - коды цифр от 0 до 9


' 8 - код клавиши <Backspace>


' 13 - код клавиши <Enter>


Select Case KeyAscii


Case 48 To 57, 8 ' цифры и <Backspace>


Case 13 ' <Enter>


Call WindSpeed


Case Else ' остальные символы

KeyAscii =0


End Select


End Sub


4. Программа пересчитывает вес из фунтов в килограммы


(1 фунт — 409,5 г). Форма программы приведена на рис. 1.2.


Программа составлена таким образом, что кнопка Пересчет


доступна только в том случае, если пользователь ввел исход-


ные данные.


Рис. 1.2. Форма программы Фунты-Килограммы
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' щелчок на кнопке Пересчет


Private Sub Command1_Click()


Dim funt As Single ' вес в фунтах

Dim kg As Single ' вес в килограммах


' Кнопка Пересчет доступна только в том случае, если


' в поле Фунты есть данные. Поэтому наличие


информации


' в поле можно не проверять.


funt = Val(Text1.Text)


kg = funt * 0.4995


Label2.Caption = Format$(funt) + " ф - это " + _


Format$(kg) + " кг"


End Sub


' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


' поле Фунты пусто (пользователь еще не ввел исходные


' данные), сделаем кнопку Пересчет недоступной


Coramand1.Enabled = False


End Sub


' содержимое поля Фунты изменилось

Private Sub Text1_Change()


' проверим, есть ли в поле Фунты исходные данные


If Len(Техt1.Text) = 0 Then


Command1.Enabled = False ' кнопка Пересчет

недоступна

Else


Command1.Enabled = True ' кнопка Пересчет доступна

End If


End Sub


' нажатие клавиши в поле Фунты


Private Sub Text1_KeyPress(KeyAscii As Integer)


Select Case KeyAscii
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Case 48 То 57, 8 ' цифры 0 - 9 и <Backspace>


' обработка десятичного разделителя


Case 44, 46 ' 44 - код запятой, 46 - код точки


' если в поле Фунты введена запятая, то


' заменим ее на десятичный разделитель


KeyAscii =46


' проверим, введен ли уже в поле Фунты


' десятичный разделитель


If InStr(Text1.Text, и.") о 0 Then


KeyAscii = О

End If


Саве Else


KeyAscii = 0 ' остальные символы запрещены


End Select


End Sub


5. Программа вычисляет скорость (км/час), с которой бегун


пробежал дистанцию. Форма программы приведена на рис. 1.3.


Количество минут задается целым числом, количество секунд-


дробным.


Рис. 1.3. Форма программы Скорость бега
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' щелчок на кнопке Вычислить


Private Sub Command1_Click()


Dim dist As Integer ' дистанция, метров

Dim min As Integer ' время, минуты

Dim sek As Single ' время, секунды

Dim v As Single ' скорость

' получение исходных данных из полей ввода


dist = Val(Textl.Text)


min = Val(Text2.Text)


sek = Val(Text3.Text)


' дистанция и время не должны быть равны нулю


If (dist = 0) Or ((min = 0) And (sek = 0)) Then


Label5.Caption = "Нужно задать дистанцию и время."


Exit Sub


End If


' вычисление

v = (dist / 1000) / ((min * 60 + sek) / 3600)


' вывод результата


Label5.Caption = "Дистанция: " + Format$(dist) + _


"м" + Chr(13) + _


"Время: " + Format$(min) + " мин " + _


Format$(sek) + " сек " + Chr(13) + _


"Скорость: " + Format$(v, "0.00") + _


" км/час"


' функция Chr() возвращает символ по значению


' числового кода в Ascii


End Sub


' щелчок на кнопке Завершить

Private Sub Command2_Click()


' закрытие главной формы


Глава I. Базовые компоненты 13


Unload Form1


End Sub

' нажатие клавиши в поле Дистанция


Private Sub Textl_KeyPress(KeyAscii As Integer)


' KeyAscii - код символа, соответствующего нажатой


клавише.


' Если символ недопустимый, то процедура заменяет его


' на символ с кодом 0. В результате этого символ в поле


' редактирования не появляется.


Select Case KeyAscii


Case 48 To 57, 8 ' цифры 0 - 9 и <Backspace>


Case 13


' при нажатии клавиши <Enter> курсор переводится


' в поле Время:Минут


Text2.SetFocus


Case Else


KeyAscii = 0 ' остальные символы не отображаются


End Select


End Sub


' нажатие клавиши в поле Время:Минут


Private Sub Text2_KeyPress(KeyAscii As Integer)


Select Case KeyAscii


Case 48 To 57, 8 ' цифры О - 9 и <Backspace>


Case 13


' при нажатии клавиши <Enter> курсор переводится


' в поле Время:Секунд


Text3.SetFocus


Case Else


KeyAscii = 0 ' остальные символы не отображаются


End Select


End Sub


' нажатие клавиши в поле Время:Секунд


Private Sub Text3_KeyPress(KeyAscii As Integer)
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Select Case KeyAscii


Case 48 To 57, 8 ' цифры О - 9 и <Backspace>


Case 44, 46 ' десятичный разделитель


KeyAscii =46


If InStr(Text3.Text, ".") <> 0 Then


KeyAscii =0


End If


Case 13 ' клавиша <Enter>


' при нажатии клавиши <Enter> устанавливается


' фокус на кнопку Вычислить


Cammandl.SetFocus


Case Else


KeyAscii = 0 ' остальные символы не отображаются


End Select


End Sub


6. Программа вычисляет доход по вкладу. Она обеспечивает


расчет простых и сложных процентов. Простые проценты на-


числяются в конце срока вклада, сложные — ежемесячно и


прибавляются к первоначальной сумме вклада. В следующем


месяце проценты начисляются на новую сумму. Форма про-


граммы приведена на рис. 1.4.


' щелчок на кнопке Вычислить


Private Sub Conmandl_Click()


Dim sum As Single ' сумма вклада

Dim pr As Single ' процентная ставка


Dim srok As Integer ' срок вклада

Dim dohod As Single ', доход по вкладу

Dim buf As Single


Dim i As Integer


' получение исходных данных


sum = Val(Text1.Text)


srok = Val(Text2.Text)


pr = Val(Text3.Text)
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Рис. 1.4. Форма программы Доход по вкладу


If Option1.Value = True Then


' выбран переключатель Простые проценты


dohod » sum * (pr / 100) * (srok / 360)


Else


' выбран переключатель Сложные проценты


buf = sum


For i = 1 To srok


buf = buf + buf * (pr / 100)


' сумма в конце срока вклада записывается в buf


dohod = buf - sum


Next i


End If


sum = sum + dohod


Label4.Caption = "Доход:" +Format$(dohod, "0.00") + _


Chr(13) +_
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"Сумма в конце срока вклада: " + _


Format$(sum, "0.00")


End Sub


' выбор переключателя Простые проценты


Private Sub Option1_Click()


Label2.Caption = "Срок (дней):"


Label4.Caption = ""


End Sub


' выбор переключателя Сложные проценты


Private Sub Option2_Click()


Label2.Caption = "Срок (мес.):"


Label4.Caption = ""


End Sub


7. Программа вычисляет сопротивление электрической цепи,


состоящей из двух сопротивлений. Сопротивления могут


быть соединены последовательно или параллельно. Форма


программы приведена на рис. 1.5. Если величина сопротив-


ления цепи превышает 1000 Ом, результат выводится в кОм.


' щелчок на кнопке Вычислить


Private Sub Convnandl_Click ()


• Dim rl, r2 At Single ' значения сопротивлений


Rl и R2


Dim r KB Single ' сопротивление цепи


' получение исходных' данных


rl = Val(Textl.Text)


r2 = Val(Text2.Text)


If (rl = 0) And (r2 = 0) Then


Label4.Caption = "Нужно задать величину хотя бы " +


_


"одного сопротивления."


Exit Sub


End If
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Рис. 1.5.Форма программы Сопротивление электрической цепи


' Переключатели "Последовательное соединение" и


' "Параллельное соединение" зависимы, поэтому о типе


' соединения можно судить по состоянию одного из них.


If Option1.Value = True Then


' выбран переключатель Последовательное соединение


r = rl + r2


Else


' выбран переключатель Параллельное соединение


r = (rl * r2) / (rl + г2)


End If


Label4.Caption = "Сопротивление цепи: "


If r < 1000 Then


Label4.Caption = Label4.Caption + _


Format$(r/ "0.00") + " Oм"
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Else


r = r / 1000


Label4.Caption = Label4. Caption + _


Format$(r, "0.00") + " кОм"


End If


End Sub


' щелчок на переключателе "Последовательное соединение"


Private Sub Optionl_Click()


' пользователь изменил тип соединения,


' очистим поле вывода от предыдущего вычисления


Label4.Caption = ""


End Sub


' щелчок на переключателе "Параллельное соединение"


Private Sub Option2_Click()


Label4.Caption = ""


End Sub


8. Программа вычисляет силу тока, напряжение или сопротив-


ление электрической цепи, используя закон Ома. Форма


программы приведена на рис. 1.6.


Рис. 1.6. Форма программы Закон Ома
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' вычисление тока, напряжения или сопротивления


Sub Calculate()


Dim I As Single ' ток

Dim U As Single ' напряжение

Dim R As Single ' сопротивление

If Option1.Value = True Then


' ток

U = Val(Textl.Text)


R = Val(Text2.Text)


If R <> 0 Then


I = U / R


Label3.Caption = "Ток: " + Format$(I, "0.00")


+ "A"


Else


Label3.Caption = "Сопротивление не должно быть "


+ "равно нулю."


End If


Exit Sub


End If


If Option2.Value = True Then


' напряжение

I = Val( Text1.Text)


R = Val(Text2.Text)


U = I * R


Label3.Caption = "Напряжение: " + _


Format$(U, "0.00") + " B"


Exit Sub


End If


If Option3.Value = True Then


' сопротивление

U = Val(Text1.Text)


I = Val(Text2.Text)
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If I <> 0 Then


R = U / I


Label3.Caption = "Сопротивление: " + _


Format$(R, "0.00") + " Ом"


Else


Label3.Caption = "Ток не должен быть равен нулю.


End If


End If


End Sub


' щелчок на кнопке Вычислить

Private Sub Comrnandl_Click()


If Text1.Text <> "" And Text2.Text <> "" Then


Calculate


Else


Label3.Caption = "Нужно ввести исходные данные " +


"в оба поля."


End If


End Sub


' выбор переключателя Ток

Private Sub Optionl_Click()


Labell.Caption = "Напряжение (Вольт):"


Label2.Caption = "Сопротивление (Ом):"


Label3.Caption = ""


End Sub


' выбор переключателя Напряжение


Private Sub Option2_Click()


Labell.Caption = "Ток (Ампер):"


Label2.Caption = "Сопротивление (Ом):"


Label3.Caption = ""


End Sub
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' выбор переключателя Сопротивление


Private Sub Option3_Click()


Labell.Caption = "Напряжение (Вольт):"


Label2.Caption = "Ток (Ампер):"


Label3.Caption = ""


End Sub


' нажатие клавиши в поле Напряжение/Ток


Private Sub TextlJKeyPress(KeyAscii As Integer)


Select Case KeyAscii


Case 48 To 57, 8 ' цифры и <Backspace>


Case 13 ' клавиша <Enter>


Text2,SetFocus


Case 44, 46 ' точка и запятая


KeyAscii =46


' не позволяет вводить знак запятой повторно


If InStr(Text1.Text, ".") о 0 Then


KeyAscii =0


End If


Case Else


KeyAscii = 0 ' остальные символы не отображаются


End Select


End Sub


' нажатие клавиши в поле Сопротивление/Ток


Private Sub Text2_KeyPress(KeyAscii As Integer)


Select Case KeyAscii


Case 48 To 57, 8 ' цифры и <Backspace>


Case 13 ' клавиша <Enter>


Calculate


Case 44, 46 ' точка и запятая

KeyAscii = 46


' не позволяет вводить знак запятой повторно


If InStr(Text2.Text, ".") <> 0 Then
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KeyAscii =0


End If


Case Else


KeyAscii = 0 ' остальные символы не отображаются


End Select


End Sub


9. Программа вычисляет стоимость поездки на автомобиле, на-


пример, на дачу. Форма программы приведена на рис. 1.7.


Рис. 1.7. Форма программы Поездка на дачу


' При инициализации формы свойству Tag компонентов


' Textl, Text2 и ТехЬЗ присваиваются соответствующее


' значения 1, 2 и 3. Свойство Tag используется в


' процедуре KeyPress.


Private Sub Fomr\_Initialize()


Textl.Tag = 1 ' значение свойства Tag поля Textl


Text2.Tag = 2 ' Tag поля Text2


Text3.Tag =3 ' Tag поля Text3


End Sub


' щелчок на кнопке Вычислить
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Private Sub Cammand1_Click()


Dim rast As Single ' расстояние

Dim cena As Single ' цена

Dim potr As Single ' потребление на 100 км

Dim surnm As Single ' сумма

Dim mes As String


' получение исходных данных


rast = Val(Textl.Text)


cena = Val(Text2.Text) ,


potr = Val(Text3.Text)


' При чтении данных из полей ввода


' возможен случай, когда пользователь оставит


' одно из полей ввода незаполненным.


If rast = 0 Or cena = 0 Or potr = 0 Then


Label4.Caption = "Данные нужно ввести во все поля."


If Len(Техtl.Text) = 0 Then


Textl.SetFocus


Else


If Len(Text2.Text) = 0 Then


Text2.SetFocus


Else


Text3.SetFocus


End If


End If


Exit Sub


End If


sumn = (rast / 100) * potr * cena


mes = "Поездка на дачу "


If Checkl.Value = Checked Then


summ = summ * 2
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mes = mes + "и обратно "


End If


mes = mes + Chr(13) + "обойдется в " + _


Format$ (suiran, "0.00") + " руб."


Label4.Caption = mes


End Sub


' Процедура KeyPress обрабатывает нажатие клавиш в полях


' Расстояние, Цена и Потребление.


' В качестве входных параметров этой процедуры используются


' код нажатой клавиши KeyAscii и имя поля, для которого эта


' процедура должна выполниться.


Sub KeyPress(KeyAscii As Integer, Text As TextBox)


Select Case KeyAscii


Case 48 To 57, 8 ' цифры и <Backspace>


Case 44, 46 ' точка и запятая


KeyAscii =46


' не позволяет вводить знак запятой повторно


If lnStr{Text.Text, ".") <> 0 Then


KeyAscii =0


End If


Case 13 ' клавиша <Enter>


Select Case Text.Tag


Case 1 ' клавиша нажата в поле Textl


Text2.SetFocus


Case 2 ' клавиша нажата в поле Text2


Text3.SetFocus


Case 3 ' клавиша нажата в поле Tetx3


Commandl.SetFocus


End Select


Case Else


KeyAscii s= 0 ' остальные символы не отображаются


End Select
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End Sub


' нажатие клавиши в поле Расстояние


Private Sub Textl_KeyPress(KeyAscii A* Integer)


Call KeyPress(KeyAscii, Textl)


End Sub


' нажатие клавиши в поле Цена


Private Sub Техt2_KeyPress(KeyAscii A* Integer)


Call KeyPress(KeyAscii, Text2)


End Sub


' нажатие клавиши в поле Потребление


Private Sub Text3_KeyPress (KeyAscii A* Integer)


Call KeyPress(KeyAscii, Text3)


End Sub


10. Программа "Калькулятор" выполняет сложение и вычитание.


Форма профаммы приведена на рис. 1.8. Ниже представле-


ны два варианта профаммы. В первом варианте для каждой


цифровой кнопки создана отдельная процедура обработки


события click. Во втором варианте событие click всех


цифровых кнопок обрабатывает одна процедура, что позво-


лило сократить текст профаммы.


Рис 1.8. Форма программы Калькулятор


Часть I.Примеры 26


' Вариант 1. Событие Click на каждой цифровой кнопке


' обрабатывает отдельная процедура


Dim accum As Single ' аккумулятор


Dim oper As Integer ' операция: 1 — "+", 2 - "-",


' 0 - "выполнить" (кнопка "=")


Dim f As Integer


' f = 0 ожидание первой цифры нового числа, например,


после


' выполнения операции, когда на индикаторе результат.


' f = 1 ожидание ввода остальныхцифр.


' кнопка "О"


Private Sub Command0_Click()


If f = 0 Then ' первая цифра числа


Text1.Text = "О"


f = 1 ' ожидание остальных цифр


Else


' Следующее условие нужно для того, чтобы на индикаторе


1 не появлялось нескольких нулей в начале числа.


If Text1.Text <> "О" Then


Text1.Text = Text1.Text + "О"


End If


End If


End Sub


' кнопка "1"


Private Sub Command1.Click()


If f = 0 Then ' первая цифра числа


Textl.Text = "1"


f = 1 ' ожидание остальных цифр


Else


' В случае, когда после выбора операции пользователь


' нажал "О", переменной f присваивается значение 1,
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' ожидается ввод остальных цифр числа. Для того чтобы


' в поле ввода не появлялось чисел, начинающаяся с


нуля


'и не являющихся дробными (например "01"),


необходимо


' выполнение следующего условия.


If Text1.Text о "О" Then


Text1.Text = Text1.Text + "1"


Else: Text1.Text = "1"


End If


End If


End Sub


' кнопка "2"


Private Sub Command2_Click()


If f = 0 Then


Textl.Text = "2"


f = 1


Else


If Text1.Text <> "0" Then


Text1.Text = Textl.Text + "2"


Else: Text1.Text = "2"


End If


End If


End Sub


' кнопка "3"


Private Sub Command3_Click ()


If f = 0 Then


Text1.Text = "3"


f = 1


Else


If Text1.Text <> "0" Then


Text1.Text = Text1.Text + "3"


Else: Text1.Text = "3"


End If
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End if


End Sub


' кнопка "4"


Private Sub Command4_Click()


If f = 0 Then


Text1.Text = "4"


f = 1


Else


If Text1.Text <> "0" Then


Text1.Text = Textl.Text + "4"


Else: Text1.Text = "4"


End If


End If


End Sub


' кнопка "5"


Private Sub Command5_Click()


If f = 0 Then


Text1.Text = "5"


f = 1


Else


If Text1.Text <> "0" Then


Text1.Text = Text1.Text + "5"


Else: Text1.Text = "5"


End If


End If


End Sub


' кнопка "6"


Private Sub Command6_Click()


If f = 0 Then


Textl.Text = "6"


f = 1
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Else


If Text1.Text <> "О" Then


Text1.Text = Text1.Text + "6"


Else: Text1.Text = "6"


End If


End If


End Sub


' кнопка "7"


Private Sub Command7_Click()


If f = 0 Then


Text1.Text = "7"


f = 1


Else


If Text1.Text <> "0" Then


Text1.Text = Text1.Text + "7"


Else: Text1.Text = "7"


End If


End If


End Sub


' кнопка "8"


Private Sub Command8_Click()


If f = 0 Then


Text1.Text = "8"


f = 1


Else


If Text1.Text <> "0" Then


Text1.Text = Text1.Text + "8"


Else: Text1.Text = "8"


End If


End If


End Sub
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' кнопка "9"


Private Sub Command9_Click()


If f = 0 Then


Textl.Text = "9"


f = 1


Else


If Text1.Text <> "0" Then


Text1.Text = Text1.Text + "9"


Else: Text1.Text = "9"


End If


End If


End Sub


' кнопка "с" - очистка

Private Sub CommandC_Click ()


Text1.Text = "0"


accum =0


oper =0


f = 0 ' ожидание первой цифры числа


End Sub


' кнопка "+"


Private Sub CommandPlus_Click()


' При нажатии на кнопку "+" нужно: выполнить предыдущую


' операцию, вывести результат на индикатор, запомнить


' текущую операцию и установить режим ожидания первой


' цифры нового числа.


If f = 0 Then


' пользователь щелкнул мышью по кнопке операции, но


поле


' ввода находится в ожидании ввода первой цифры числа


орег = 1 ' запоминание операции


Else


' на индикаторе есть число, пользователь щелкнул


' мышью по кнопке операции
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DoOper


орег = 1


f = О

End If


End Sub


кнопка "-"


Private Sub CommandMinus_Click()


' см. комментарий к процедуре обработки события Click


' на кнопке "+"


If f = 0 Then


pper = 2 ' запоминание операции


Else


DoOper ' выполнение предыдущей операции


орег = 2 ' запоминание текущей операции


f = 0 ' ожидание первой цифры нового числа


End If


End Sub


' на кнопке 'Ч

If Ј = 0 Then


орег = О

Else


DoOper


орег = О

f = 0 "


End If


End Sub


' десятичная точка ", "


Private Sub CoitimandZ_Click()


кнопка =


Private Sub CornnandEnter_Click()


' см. комментарий к проц. обработки

события Click
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If Text1.Text = "0" Then


Text1.Text = "0."


f = 1


End If


If InStr(Text1.Text, ".") = 0 Then


Text1.Text = Text1.Text + "."


End If


End Sub


' процедура выполнения операции


Sub DoOper()


Dim numb As Single ' число на индикаторе

' accum содержит результат предыдущей операции,


' ореr - код операции, которую нужно выполнить,


' операнд находится на индикаторе.


numb = Val(Textl.Text)


Select Case oper


Case 0: accum = numb


Case 1: accum = accum + numb


Case 2: accum = accum - numb


End Select


Text1.Text = Format$(accum)


End Sub


' инициализация формы

Private Sub Form_Initialize()


oper =0


End Sub


' нажатие клавиши в поле ввода цифр
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Private Sub Text1_KeyPress(KeyAscii As Integer)


' запрет ввода данных с клавиатуры


KeyAscii = 0


End Sub


' Вариант 2. Событие Click на всех цифровых кнопках


' обрабатывает одна процедура


' 1. Во время инициализации формы свойству Tag каждой


' цифровой кнопке надо присвоить значение, равное


цифре,


' которая должна появится на индикаторе калькулятора.


' 2. Процедура DigitClick обрабатывает щелчок на кнопках


' иди _ иди % качестве входного параметра этой


' процедуры используется имя кнопки, для которой эта


' процедура должна выполниться.


' 3. Процедура OperClick обрабатывает щелчок на кнопках "+", "-" и "="


Dim accum As Single ' аккумулятор


Dim oper As Integer ' операция: 1 - "+", 2 - "-",


' 0 - "выполнить" (кнопка "=")


Dim f As Integer


' f = 0 ожидание первой цифры нового числа, например,


после


' выполнения операции, когда на индикаторе результат.


' f = 1 ожидание ввода остальных цифр.


' процедура обработки щелчка на кнопках "О" - "9"


Sub DigitClick(Command As CommandButton)


Select Case Command.Tag


Case 1 To 9


If f = 0 Then ' первая цифра числа


Textl.Text = Format$(Command.Tag)


f = 1 ' ждем остальные цифры


Else


' В случае, когда после выбора операции


' пользователь нажал "О", переменной f
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' присваивается значение 1, ожидается ввод


' остальных цифр числа. Для того чтобы в поле


' ввода не появлялось чисел, начинающихся с нуля,


' не являющихся дробными (например "01") ,


' необходимо выполнение следующего условия.


If Textl.Text <> "О" Then


Text1.Text = Textl.Text + Format$(Command.Tag)


Else: Textl.Text = Format$(Command.Tag)


End If


End If


Case 0


If f = 0 Then ' первая цифра числа


Textl.Text = "О"


f = 1 . ' ожидание остальных цифр


Else


' Следующее условие нужно для того, чтобы на


1 индикаторе не появлялось нескольких нулей


' в начале числа.


If Textl.Text <> "0" Then


Textl.Text = Textl.Text + "О"


End If


End If


End Select


End Sub


' процедура обработки щелчка на кнопках "+", "-" и "="


Sub OperClick(det As Integer)


' При нажатии кнопки "+", "-" или "=" нужно: выполнить


' предыдущую операцию, вывести результат на индикатор,


' запомнить текущую операцию и установить режим ожидания


1 первой цифры нового числа.


1 det определяет кнопку: 1 - "+", 2 - "-", 0 - "="


If f = 0 Then


'пользователь щелкнул мьшью по кнопке операции, но поле ввода
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' находится в ожидании ввода первой цифры числа


Select Case det ' запоминание операции


Case 0: oper = 0


Саве 1: oper =1


Саве 2: oper = 2


End Select


Else


' на индикаторе есть число, пользователь щелкнул


' на кнопке операции


DoOper ' выполнение предыдущей операции


Select Case det ' запоминание текущей операции


Саве 0: oper =0


Саве 1: oper =1


Саве 2: oper = 2


End Select


f = 0 ' ожидание первой цифры нового числа


End If


End Sub


' кнопка "0"


Private Sub Command0_Click()


Call DigitClick(Command0)


End Sub


' кнопка "1"


Private Sub Commandl_Click()


Call DigitClick(Commandl)


End Sub


' кнопка "2"


Private Sub Cornmand2_Click()


Call DigitClick(Command2)


End Sub
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' кнопка "3"


Private Sub Command3_Click()


Call DigitClick (Command3)


End Sub


' кнопка "4"


Private Sub Command4_Click()


Call DigitClick(Command4)


End Sub


' кнопка "5"


Private Sub Command5_Click()


Call DigitClick(Command5)


End Sub


' кнопка "6"


Private Sub Command6_Click()


Call DigitClick(Command6)


End Sub


' кнопка "7"


Private Sub Conunand7_Click()


Call DigitClick(Command7)


End Sub


' кнопка "8"


Private Sub Coinmand8_Click()


Call DigitClick(Command8)


End Sub


' кнопка "9"


Private Sub Cornmand9_Click()


Call DigitClick(Command9)


End Sub
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' кнопка "с" - очистка Private Sub


CommandC_Click()


Textl.Text = "О"


accum = О


oper =0


f = 0 ' ожидание первой цифры числа


End Sub


' кнопка "+" Private Sub CommandPlus_Click()


Call OperClick(l) End Sub


' кнопка "-" Private Sub CamroandMinus_Click()


Call OperClick(2) End Sub


' кнопка "=" Private Sub CommandEnter_Click()


Call OperClick(O) End Sub


' десятичная точка "," Private Sub CommandZ_Click()


If Text1.Text = "0" Then Text1.Text = "0." f = 1


End If If InStr(Text1.Text, ".") = 0 Then


Text1.Text = Text1.Text + "."


End If


End Sub
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' процедура выполнения операции


Sub DoOper()


Dim numb As Single ' число на индикаторе


' accum содержит результат предыдущей операции,


' орег - код операции, которую нужно выполнить,


' операнд отображается на индикаторе.


numb = Val(Техtl.Text)


Select Case oper


Case 0: accum = numb


Case 1: accum = accum + numb


Case 2: accum = accum - numb


End Select


Text1.Text = Formats(accum)


End Sub


' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


' задание значений свойства Tag для кнопок "О" - "9"


Command0.Tag =0


Commandl.Tag =1


Command2.Tag =2


Command3.Tag =3


Command4.Tag =4


Command5.Tag =5


Command6.Tag =6


Command7.Tag =7


Command8.Tag =8


Command9.Tag =9
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ореr = О


End Sub


' нажатие клавиши в поле ввода цифр


Private Sub Text1_KeyPress(KeyAscii As Integer)


' запрет ввода данных с клавиатуры


KeyAscii =0


End Sub


11. Программа "Электронные часы", отображающая текущее


время. Форма и окно программы приведены на рис. 1.9.


Рис. 1.9. Форма и окно программы Время


' отображение текущего времени


Sub ShowTime()


Label1.Caption = CStr(Time)


End Sub


' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


' настройка и запуск таймера


Timer1.Interval =1000 ' период сигналов таймера -


1 с


Timer1.Enabled = True ' запуск таймера


Labell.Font.Size =20 ' установка размера шрифта для


' поля вывода времени


End Sub


' обработка события Paint


Private Sub Form_Paint()
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Call ShowTime


End Sub


' обработка сигнала таймера


Private Sub Timer1_Timer()


Call ShowTime ' отображение времени


End Sub


12. Программа "Электронные часы" отображает текущее время


и


дату. Форма и окно профаммы приведены на рис. 1.10.


Рис. 1.10. Форма и окно программы Время


' отображение текущего времени


Sub ShowTime()


Label1.Caption = CStr(Time)


End Sub


' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


' настройка и запуск таймера


Timer1.Interval =1000 ' период сигналов таймера -1с


Timer1.Enabled = True ' запуск таймера


' настройка полей вывода


Label1.Font.Size =20 ' установка размера шрифта для


' поля вывода времени


Label2.Font.Size = 10 ' установка размера шрифта для


' поля вывода даты


Labell .Alignment = 2 'выравнивание по центру для полей
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Label2.Alignment=2


' отображение даты


Label2.Caption = CStr(Date)


End Sub


' обработка события Paint


Private Sub Form_Paint()


Call ShowTime ' отображение времени


End Sub


' обработка сигнала таймера


Private Sub Timer1_Timer()


Call ShowTime ' отображение времени .


End Sub


13. Программа "Электронные часы" отображает текущее время,


дату и день недели. Форма и окно программы приведены


на рис. 1.11.


Рис. 1.11. Форма и окно программы Время


' отображение текущего времени


Sub ShowTime()


Labe11.Caption = CStr(Time)


End Sub


' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


Dim stDay, stMonth
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stDay = Array("воскресенье", "понедельник", "вторник", _


"среда", "четверг", "пятница", "суббота")


stMonth = Array("января", "февраля", "марта", "апреля", _


"мая", "июня", "июля", "августа", _


"сентября", "октября", "ноября", "декабря")


Label2.Caption = "Сегодня " + Format$(Day(Date)) + _


" " + stMonth(Month(Date) - 1) + " "


+ _


Format$(Year(Date)) + " года, " + _


stDay(Weekday(Date) - 1) + "."


' отнимается 1, т.к. нумерация элементов


' массива начинается с О


1 настройка и запуск таймера


Timer1.Interval =1000 ' период сигналов таймера -1с


Timer1.Enabled = True ' запуск таймера


' настройка полей вывода


Label1.Font.Size = 20 ' установка размера шрифта для


' поля вывода времени


Label2.Font.Size = 10 ' установка размера шрифта для


' поля вывода даты


Labell.Alignment = 2 ' выравнивание по центру для полей


Label2.Alignment = 2 ' времени и даты


End Sub


' обработка события Paint


Private Sub Form_Paint()


Call ShowTime ' отображение времени


End Sub


' обработка сигнала таймера


Private Sub Timerl_Timer ()


Call ShowTime ' отображение времени


End Sub
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14. Программа "Таймер" по истечении заданного интервала вре-


мени выводит сообщение. Имеется возможность приостано-


вить работу таймера и затем пустить таймер снова. Форма и


окно программы приведены на рис. 1.12.


Рис. 1.12. Форма и окно программы Таймер


Dim min As Integer ' количество минут


Dim sec As Integer ' количество секунд


' щелчок на кнопке "Пуск/Стоп"


Private Sub Commandl_Click()


If Timer1.Enabled Then


' таймер работает, нужно остановить


Timer 1.Enabled = False ' остановка таймера


Commandl. Caption = "Пуск"


Labe13.Visible = False ' скрытие индикатора


' поля ввода интервала и подписи полей нужно


' сделать видимыми


Label1.Visible = True


Text1.Visible = True


Label2.Visible = True


Text2.Visible = True


' вывод количества оставшихся минут и секунд


Text1.Text = Format$(min)


Text2.Text = Format$(sec)
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Else


' таймер стоит, нуокно запустить


min = Val(Text1.Text)


sec = Val(Text2.Text)


If (sec = 0) And (min = 0) Then


Call MsgBox("Нужно задать интервал.", _


vbOKOnly, "Таймер")


Exit Sub


End If


Timer1.Enabled = True ' запуск таймера


1 скрытие полей ввода интервала и подписей


Label1.Visible = False


Text1.Visible = False


Label2.Visible = False


Text2.Visible = False


Label3.Visible = True


Command1.Caption = "Стоп"


Call ShowTime


End If


End Sub


' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


Label3.Visible = False ' индикатор _______не отображается


' на форме


Label3.Alignment = 2 ' выравнивание по центру


' для индикатора


Label3.Font.Size = 20 ' размер шрифта для индикатора


Timer1.Interval =1000 ' период сигналов таймера - 1 с


Timer1.Enabled = False ' таймер остановлен


End Sub


Глава I. Базовые компоненты 45


' процедура выводит остаток времени


Sub ShowTime()


' вывод минут и секунд осуществляется двумя цифрами


Label3.Caption = Format$(min, "00") + ":" + _


Format$(sec, "00")


End Sub


' обработка сигнала таймера


Private Sub Timer1_Timer ()


If sec <> 0 Then


sec = sec - 1


Else


sec =59


min = min - 1


End If


Call ShowTime ' вывод оставшегося времени


If (min = 0) And (sec = 0) Then


' заданный интервал истек


Timerl.Enabled = False ' остановка таймера


Call MsgBox("Заданный интервал истек.", _


vbOKOnly, "Таймер")


'"Заданный интервал истек." -текст сообщения,


' vbOKOnly - окно сообщения будет содержать только


' кнопку "ОК",


'"Таймер" - заголовок сообщения.


Commandl.Caption = "Пуск"


Label3.Visible = False ' скрытие индикатора


' поля ввода интервала и подписи полей нужно


' сделать видимыми
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Label1.Visible = True


Text1.Visible = True


Label2.Visible = True


Text2.Visible = True


Text1.Text = "0"


Text2.Text = "0"


End If


End Sub


15. Программа "Таймер". По истечении заданного интервала


времени, воспроизводится звуковой сигнал. Форма и окно


программы приведены на рис. 1.12. Воспроизведение звука


осуществляется при помощи API-функции Playsound из


библиотеки winmm.dll (библиотека Windows Multimedia).


' функция воспроизведения звукового файла


Private Declare Function PlaySound Lib "winmm.dll" _


Alias "PlaySoundA" (ByVal lpszSoundName As String, _


ByVal hModule As Long, ByVal uFlags As Long) As Long


' lpszSoundName - имя файла или другой идентификатор,


' hModule - номер модуля прикладной программы, содержащей


звук


' (если данный параметр не требуется, то ему устанавливается


' значение 0),


' uFlags - флаги спецификации воспроизводимого файла,


' например:


' SND_ALIAS - &Н10000 - воспроизведение системного звука,


' SND_ASYNC = &H1 - асинхронное воспроизведение, т. е.


' приложение не ждет завершения воспроизведения звука, а


' параллельно продолжает работу,


' SND_FILENAME = &H20000 - указание полного пути к файлу,


' SND_LOOP " &H8 - воспроизведение файла по кругу до тех пор,


' пока не будет вызвана команда остановки


' воспроизведения звука,


' SND_NODEFAULT " &H2 - в случае, если указанный файл


1 не найден, не проигрывается стандартный звук Windows,


' SND PURGE = &H40 - остановка воспроизведения всех звуков,
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' при этом поле lpszSoundName должно быть пусто (""),


' SND_SYNC = &H0 - синхронное воспроизведение, т. е.


' приложение ожидает завершения воспроизведения звука,


' прежде чем продолжить работу, и др.


Const SND_ALIAS = &H10000


Const SND_ASYNC = &H1


Const SND_FILENAME = &H20000


Const SND_LOOP = &H8


Const SND_NODEFAULT = &H2


Const SND_PURGE = &H40


Const SND_SYNC = &H0


Dim min As Integer ' количество минут


Dim sec As Integer ' количество секунд


' щелчок на кнопке "Пуск/Стоп"


Private Sub Commandl_Click()


If Timer1.Enabled Then


' таймер работает, нужно остановить


Timer1.Enabled = False ' остановка таймера


Command1.Caption = "Пуск"


Label3.Visible = False ' скрытие индикатора


' поля ввода интервала и подписи полей нужно


' сделать видимыми


Label1.Visible = True


Техt1.Visible = True


Label2.Visible = True


Text2.Visible = True


' вывод количества оставшихся минут и секунд


Textl.Text - Format$(min)


Text2.Text = Format$(sec)
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Else


' таймер стоит, нужно запустить


min = Val(Text1.Text)


sec = Val(Text2.Text)


If (sec = 0) And (min = 0) Then


Call MsgBox("Нужно задать интервал.",_ -


vbOKOnly, "Таймер")


Exit Sub


End If


Timer1.Enabled = True ' запуск таймера


' скрытие полей ввода интервала и подписей


Label1.Visible = False


Textl.Visible = False


Label2.Visible = False


Text2.Visible = False


Label3.Visible = True


Commandl.Caption = "Стоп"


Call ShowTime


End If


End Sub


' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


Label3.Visible = False ' индикатор не отображается


' на форме


Label3.Alignment = 2 ' выравнивание по центру


' для индикатора


Label3.Font.Size = 20 ' размер шрифта для индикатора


Timerl.Interval =1000 ' период сигналов таймера - 1 с


Timerl.Enabled = False ' таймер остановлен


End Sub
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' выводит, сколько времени осталось


Sub ShowTime()


' минуты и секунды выводим двумя цифрами


Label3.Caption = Format$(min, "00") + ":" + _


Format$(sec, "00")


End Sub


' сигнал от таймера


Private Sub Timer1_Timer()


If sec <> 0 Then


sec = sec - 1


Else


sec = 59


min = min - 1


End If


Call ShowTime ' вывод оставшегося времени


If (min = 0) And (sec = 0) Then


' заданный интервал истек


Timer1.Enabled = False ' остановка таймера


' воспроизведение звука:


Call PlaySound(CStr(CurDir) + "\ringer.wav", 0,


_


SND_FILENAME Or SND_ASYNC)


' Call PlaySound("SystemStart", 0, _


SND_ALIAS Or SND_ASYNC) -


' пример воспроизведения системного звука Запуск Windows


' (звук, соответствующий этому событию в Звуковой схеме


' Windows)


Command1.Caption = "Пуск"


Label3.Visible = False ' скрытие индикатора
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' поля ввода интервала и подписи полей нужно


' сделать видимыми


Label1.Visible = True


Text1.Visible = True


Label2.Visible = True


Text2.Visible = True


Text1.Text = "0"


Text2.Text = "0"


End If


End Sub


16. Программа "Таймер". Для ввода интервала времени исполь-


зуется компонент UpDown. Форма и окно программы приве-


дены на рис. 1.13.


Рис. 1.13. Форма и окно программы Таймер


Если проект создавался как Standart, то возможно, что на


панели ToolBox компонента UpDown не будет. Для того чтобы


он появился, необходимо в меню Project выбрать команду


Components и подключить библиотеку


Microsoft Windows Common Controls-2 6.0


Чтобы обеспечить синхронизацию компонентов UpDown и Text,


нужно свойству Buddy Control компонента UpDown присвоить


имя соответствующего компонента Text (для UpDownl - Textl,


для UpDown2 - Text2) , а в Buddy Property выбрать закладку
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' Text. Свойства Max и Min компонента UpDown определяют


' максимальное и минимальное возможные значения.


Dim min As Integer ' количество минут


Dim sec As Integer ' количество секунд


' щелчок на кнопке "Пуск/Стоп"


Private Sub Command1_Click()


If Timer1.Enabled Then


' таймер работает, нужно остановить


Timer1.Enabled = False ' остановка таймера


Commandl.Caption = "Пуск"


Label3.Visible = False ' скрытие индикатора


' поля ввода интервала и подписи полей нужно


' сделать видимыми


Label1.Visible = True


Text1.Visible = True


Label2.Visible = True


Text2.Visible = True


UpDownl.Visible = True


UpDown2.Visible = True


' вывод количества оставшихся минут и секунд


Textl.Text = Format$(min)


Text2.Text = Format$(sec)


Else


' таймер стоит, нужно запустить


min = Val(Textl.Text)


sec = Val(Text2.Text)


If (sec = 0) And (min = 0) Then


Call MsgBox("Нужно задать интервал.", _
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vbOKOnly, "Таймер")


Exit Sub


End If


Timer1.Enabled = True ' запуск таймера


' скрытие полей ввода интервала и подписей


Label1.Visible = False


Text1.Visible = False


Label2.Visible = False


Text2.Visible = False


Label3.Visible = True


UpDown1.Visible = False


UpDown2.Visible = False


Conmand1.Caption = "Стоп"


Call ShowTime


End If


End Sub


' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


Label3.Visible = False ' индикатор не отображается


' на форме


Label3.Alignment = 2 ' выравнивание по центру


ч


' для индикатора


Label3.Font.Size = 20 ' размер шрифта для индикатора


Timer1.Interval =1000 ' период сигналов таймера -1с


Timer1.Enabled = False ' таймер остановлен


UpDown1.Мах = 60 ' максимальное значение


' для поля "Минуты"


UpDown2.Max =59 ' максимальное значение


' для поля "Секунды"


UpDown2.Wrap = True ' если в поле "Секунды" находится
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' значение 59, то после нажатия


' кнопки Up (вверх) в поле


' появится 0, при нажатии


' Down (вниз) - 59.


UpDown1.Wrap = True ' тоже самое для поля "Минуты"


End Sub


' процедура выводит остаток времени


Sub ShowTime()


' вывод минут и секунд осуществляется двумя цифрами


Label3.Caption = Forma1(min, "00") + ":" + _


Format$(sec, "00")


End Sub


' обработка сигнала таймера


Private Sub Timer1_Timer ()


If sec <> 0 Then


sec = sec - 1


Else


sec =59


min = min - 1


End If


Call ShowTime ' вывод оставшегося времени


If (min = 0) And (sec = 0) Then


' заданный интервал истек


Timer1.Enabled = False ' остановка таймера


Call MsgBox("Заданный интервал истек.", _


vbOKOnly, "Таймер")


'"Заданный интервал истек." - текст сообщения,


' vbOKOnly - окно сообщения будет содержать только


' кнопку "ОК",
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'"Таймер" - заголовок сообщения.


Command1.Caption = "Пуск"


Labe13.Visible = False ' скрытие индикатора


' поля ввода интервала и подписи полей нужно


' сделать видимыми


Label1.Visible = True


Text1.Visible = True


Label2.Visible = True


Text2.Visible = True


Textl.Text = "0"


Text2.Text = "0"


UpDownl.Visible = True


UpDown2.Visible = True


End If


End Sub


Private Sub Textl_KeyPress(KeyAscii As Integer)


' запрет ввода данных с клавиатуры


KeyAscii =0


End Sub


Private Sub Text2_KeyPress(KeyAsrii As Integer)


' запрет ввода данных с клавиатуры


KeyAscii =0


End Sub


Глава 2


Графика


Общие замечания


Программа может выводить графику на поверхность формы или компонента


PictureBox.


Вычерчивание графических элементов (линий, окружностей,


ПРЯМОУГОЛЬНИКОВ И Т. Д.) ВЫПОЛНЯЮТ МеТОДЫ Line И Circle.


Цвет, стиль и толщину линий, вычерчиваемых методами Line и Circle


определяют СВОЙСТВа ForeColor, DrawStyle И DrawWidth той графической


поверхности, на которой рисует метод.


Цвет и способ (стиль) закраски внутренних областей геометри-


ческих фигур, вычерчиваемых методами Line и circle, опреде-


ляют свойства Filicolor и Filistyle той графической поверх-


ности, на которой рисует метод.


Характеристики шрифта текста, выводимого методом Print, оп-


ределяются свойством Font той графической поверхности, на


которую метод выводит текст.


Основную работу по выводу графики на поверхность формы должна


выполнять функция обработки события Paint.


1. Программа вычерчивает контур пятиконечной звезды в том


месте, где произведен щелчок кнопкой мыши. При щелчке


правой кнопкой мыши — контур звезды имеет черный цвет,


при щелчке левой кнопкой — красный. Окно программы


приведено на рис. 2.1.
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Рис. 2.1. Окно программы Звезды


' определение нового типа Point


Private Type Point


X As Integer


Y As Integer


End Type


Const PI = 3.14159265 ' число "пи"


Const R = 10 ' радиус звезды


Dim Color


' процедура рисует звезду


Sub StarDraw(xO As Single, yO As Single, R As Integer)


' xO, yO - координаты центра звезды, R - радиус звезды.


Dim p(l To 11) As Point ' массив координат лучей и


впадин


Dim a As Integer ' угол между осью ОХ и прямой,


' соединяющей центр звезды и конец


' луча или впадину


Dim i As Integer


a = 18 ' построение звезды начинается от


' правого горизонталього луча


For i = 1 То 10
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If (i Mod 2=0) Then ' впадина


p(i).X = xO + Round(R / 2.75 * Cos(a * 2 * PI / 360))


p(i).Y = yO - Round(R / 2.75 * Sin(a * 2 * PI / 360))


Else ' луч


p(i).X = xO + Round(R * Cos(a * 2 * PI / 360))


p(i).Y = yO - Round(R * Sin(a * 2 * PI / 360))


End If


a = a + 36


Next i


p(ll).X = p(l).X 'замыкание контура звезды


p(ll).Y = p(l).Y


' вычерчивание контура звезды


For i = 1 To 10


Line (p(i).X, p(i).Y)-(p(i + 1).X, p(i + 1).Y), Color


Next i


End Sub


Private Sub Form_Load()


Forml.ScaleMode = vbPixels ' координаты задаются


' в пикселах


End Sub


' нажатие кнопки мыши


Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, _


Shift As Integer, X As Single, Y As Single)


' Параметр Button определяет кнопку мыши:


' левая кнопка - Button = 1, правая - Button = 2


If Button = vbLeftButton Then ' нажата левая


кнопка


Color = RGB(255, 0, 0)


Else: Color = RGB(0, 0, 0) ' нажата правая кнопка


End If


Call StarDraw(X, Y, R)


End Sub
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2. Программа "Тир". По поверхности диалогового окна случай-


ным образом перемещается изображение "рожицы", на кото-


ром пользователь может сделать щелчок кнопкой мыши.


Программа завершает работу после того, как пользователь


сделает 10 щелчков. Вид диалогового окна, в начале работы


программы, показан на рис. 2.2.


Рис. 2.2. Окно программы Тир


Dim fx, fу As Integer


Dim n As Integer


Dim p As Integer


' процедура стирает рожицу


Sub EraseFace(X, Y As Integer)


' задание цвета границы и цвета заливки,


' совпадающего с цветом формы


FillStyle =0 ' способ заливки - сплошной


FillColor = Form1.BackColor


Circle (X, Y), 15, Form1.BackColor


End Sub


' процедура рисует рожицу
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Sub PaintFace(X, Y As Integer)


FillStyle = 0 ' способ заливки - сплошной


FillColor = RGB(255, 255, 0) ' цвет заливки


Circle (X, Y), 15, RGB(0, 0, 0) ' лицо


FillColor = RGB(0, 0, 0)


Circle(X+5, Y - 5), 1, RGB(0, 0, 0) 'правый глаз


Circle(X-5, Y - 5), 1, RGB(0, 0, 0) 'левый глаз


FillStyle = 1 ' внутри окружность не закрашивается


' улыбка рисуется при помощи дуги


Circle (X, Y), 10, RGB(0, 0, 0), 3.14, 3.14 * 2


End Sub


' щелчок на кнопке "Ok"


Private Sub Coramandl_Click()


Command1.Visible = False


Label1.Visible = False


n = 0


P = 0


Call PaintFace(fx, fy)


Timer1.Interval = 800


Timer1.Enabled = True


End Sub


' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


Label1.Caption="Сейчас по экрану будет перемещаться" +


_


"картинка. Ваша задача - щелкать по картинке левой" +


_


"кнопкой мыши. Цель - максимальное число попаданий."


Forml.ScaleMode = 3 ' координаты задаются в пикселах


fx = 100 ' исходное положение рожицы


Часть I.Примеры 60


fy = 100


Randomize ' инициализация генератора случайных


чисел


End Sub


' нажатие клавиши мыши


Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, Shift As


Integer, X As Single, Y As Single)


If Button = 1 Then ' нажата левая кнопка


n = n + 1 ' увеличение счетчика щелчков


If (X > fx - 15) And (X < fx + 15) And _


(Y > fy - 15) And (Y < fy + 15) Then


p = p + 1 ' попадание


End If


If n = 10 Then


' игра закончена


Timerl.Enabled = False ' остановка таймера


' вывод результата игры


MsgBox "Выстрелов: 10. Попаданий: " + _


Format$(р) + ". ", vbOKOnly, "Игра


закончена."


' стирание рожицы, кнопка "Ok" и сообщение


' снова видны


Call EraseFace(fx, fy)


Label1.Visible = True


Command1.Visible = True


End If


End If


End Sub


Глава 2. Графика 61


' обработка сигнала таймера


Private Sub Timer1_Timer ()


' стирание рожицы


Call EraseFace(fx, fy)


' новое положение рожицы


fx = Int(((Forml.ScaleWidth - 30) * Rnd) +1) +15


' ((Forml.ScaleWidth - 30) * Rnd - это случайное


число,


' между 1 и (Forml. Width - 30) , 30 - диаметр рожицы


fy = Int(((Forml.ScaleHeight - 30) * Rnd) + 1) + 15


Call PaintFace(fx, fy)


End Sub


3. Программа рисует флаг РФ. Окно программы приведено


на рис. 2.3.


Рис.2.3. Окно программы Флаг РФ


Const L = 125 ' длина полосы флага


Const H = 25 ' высота полосы флага


Const x = 25 ' левый верхний угол флага


Const у = 25 инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


' установить размер формы, чтобы флаг был в ее центе


Form1.Height = (Form1.Height - Form1.ScaleHeight) +
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(Н * 3 + у * 2) * Screen.TwipsPerPixelY


Form1.Width = (Form1.Width - Form1.ScaleWidth) + _


(L + x * 2) * Screen.TwipsPerPixelX


'Form1.Height-высота формы, включая заголовок и границы


'Form1.ScaleHeight-высота формы без заголовка и границ,


' аналогично для Form1.Width и Form1.ScaleWidth.


' (Н * 3 + у * 2) умножается на Screen.TwipsPerPixelY,


'т.к. Forml.Height задается в твипах, а не в пикселах,


'аналогично для (L + х * 2) и Screen.TwipsPerPixelX.


ScaleMode = vbPixels 'параметры прямоугольника задаются


' в пикселах


End Sub


' обработка события Paint


Private Sub Forro_Paint ()


Line (x, y)-Step(L, H) , RGB(255, 255, 255), BF


' (Х/У) - координаты левого верхнего угла


прямоугольника,


' (L,H) - длина и ширина прямоугольника,


' RGB (0, 0, 255) - цвет границы,


' BF - прямоугольник закрашивается внутри.


' Если BF заменить на В, то прямоугольник


' не будет закрашивается внутри.


Line (х, у + H)-Step(L, Н), RGB(0, 0, 255), BF


Line (х, у + 2 * H)-Step(L, Н), RGB(255, 0, 0), BF


' граница флага


Line (x, y)-Step(L, 3 * Н), RGB(0, 0, 0), В


End Sub


4. Программа вычерчивает на поверхности формы кривую


Гильберта (рис. 2.4). Пример кривой Гильберта пятого по-


рядка показан на рис. 2.5.
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Кривые первого порядка


получаются путем


соединения кривых


нулевого порядка (точек)


Рис. 2.4. Кривая Гильберта


Рис. 2.5. Окно программыКривая Гильберта


' Кривая Гильберта состоит из четырех, соединенных прямыми,


' элементов: а, b, с иd. Каждый элемент строит


' соответствующая процедура.


Dim p As Integer


Dim u As Integer


' порядок кривой


' длина штриха


Часть I.Примеры 64


Dim size As Integer ' размер кривой


' процедура рисует элемент а


Sub a(i As Integer)


If i > 0 Then


Call d(i - 1)


Line -(CurrentX + u, CurrentY)


Call a(i - 1)


Line -(CurrentX, CurrentY + u)


Call a(i - 1)


Line -(CurrentX - u, CurrentY)


Call c(i - 1)


End If


End Sub


' процедура рисует элемент Ь


Sub b(i As Integer)


If i > 0 Then


Call c(i - 1)


Line -(CurrentX - u, CurrentY)


Call b(i - 1)


Line -(CurrentX, CurrentY - u)


Call b(i - 1)


Line -(CurrentX + u, CurrentY)


Call d(i - 1)


End If


End Sub


' процедура рисует элемент с


Sub c(i As Integer)


If i > 0 Then


Call b(i - 1)


Line -(CurrentX, CurrentY - u)


Call c(i - 1)
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Line -(CurrentX - u, CurrentY)


Call c(i - 1)


Line -(CurrentX, CurrentY + u)


Call a(i - 1)


End If


End Sub


' процедура рисует элемент d


Sub d(i As Integer)


If i > 0 Then


Call a(i - 1)


Line -(CurrentX, CurrentY + u)


Call d(i - 1)


Line -(CurrentX + u, CurrentY)


Call d(i - 1)


Line -(CurrentX, CurrentY - u)


Call b(i - 1) .


End If


End Sub


1 инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


p = 5


u = 7


' размер кривой(количество элементов по длине или


ширине)


' определяется как 2 в степени р минус 1 (2^р - 1)


size =2


For i = 1 То (р - 1)


size = size * 2


Next i


size = size - 1


Form1.Height = (Form1.Height - Form1.ScaleHeight) + _
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(size + 2) * u * Screen.TwipsPerPixelY


Forml.Width = (Forml.Width - Forml.ScaleWidth) + _


(size + 2) * u * Screen.TwipsPerPixelX


Forml.ScaleMode = 3


End Sub


' обработка события Paint


Private Sub Form_Paint()


Forml.CurrentX = u


Forml.CurrentY = u


' вычерчивание кривой Гильберта


Call a(p)


End Sub


5. Программа выводит на поверхность формы изображение


оцифрованной координатной сетки. Окно программы пока-


зано на рис. 2.6.


Рис. 2.6. Окно программы Координатная сетка


Dim x0, y0 As Integer


Dim dx, dy As Integer


Dim h, w As Integer


' координаты начала координатных осей


' шаг координатной сетки по X и У


' высота и ширина области вывода
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Dim x, у As Integer


Dim lx, ly As Single


Dim dlx, dly As single


Dim cross A* Integer


Dim dcross As integer


' координатной сетки


' метки (оцифровка) линий сетки


' по осям X и Y


' шаг меток (оцифровки) линий сетки


' по осям X и Y


' счетчик не оцифрованных линий сетки


' количество не оцифрованных линий


' между оцифрованными по оси X


' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


Form1.BackColor = RGB(255, 255, 255)


h


w


x0 = 30 ' оси начинаются в точке (30, 15 + h)


у0 = 15 + h


dx = 30


dy = 30


dcross = 1 ' линии сетки X помечаются:


' dcross = 1 - каждая,


' dcross - 2 - через одну,


' dcross = 3 - через две и т. д.


dlx =0.5 ' шаг меток оси X


dly = 1 ' шаг меток оси Y, метками будут:


' 1, 2, 3, 4 и т. д.


cross = dcross
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Form1.Height = (Form1.Height - Form1.ScaleHeight) + _


(h + 30 + 15) * Screen.TwipsPerPixelY


Form1.Width = (Form1.Width - Form1.ScaleWidth) +_ _


(w + 30 + 15) * Screen.TwipsPerPixelX


Form1.ScaleMode = 3


End Sub


' обработка события Paint


Private Sub Form_Paint()


Line (xO, y0)-(x0, yO - h) ' ось X


Line (xO, y0)-(x0 + w, yO) ' ось У


1 засечки, сетка и оцифровка по оси X


х = хО + dx


ix = dix ;


While (x < xO + w)


Line (x, yO + 3)-(х, yO - 3) ' засечка


cross = cross - 1


If cross = 0 Then ' оцифровка


Form1.CurrentX = x - 8


Form1.CurrentY = yO + 5


Print Formats(lx, "0.0")


cross = dcross


End If


Form1.DrawStyle = 2 ' задание типа линии:


' пунктирный


Line (x, yO - 5)-(х, yO - h) ' линия сетки


Forml.DrawStyle = 0 ' задание типа линии:


' сплошной


lx = lx + dlx


х = х + dx


Wend
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' засечки, сетка и оцифровка по оси Y


у = уО - dy


1у * dly


While (у > уО - h)


Line (xO - 3, у)-(хО + 3, у) ' засечка


Forml.CurrentX = xO - 22 ' оцифровка


Forml.CurrentY = у - 5


Print Format$(ly, "0.0")


Forml.DrawStyle = 2


Line (xO + 5, y)-(xO + w, у) ' линия сетки


Forml.DrawStyle = 0


у = у - dy


ly = ly + dly


Wend


End Sub


6. Программа вычерчивает график функции (в данном примере


функция имеет вид 2sin(x)ex/5) на поверхности формы. Окно


программы приведено на рис. 2.7.


Рис. 2.7. Окно программы График функции


' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()
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Form1.BackColor = RGB(255, 255, 255)


End Sub


' функция, график которой будет построен


Function f(x As Single) Ая Single


f = 2 * Sin(x) * Exp(x / 5)


End Function


' процедура строит график функции


Sub DrawGraph()


' границы изменения аргумента функции:


Dim x1 As Single, x2 As Single


' границы изменения значения функции:


Dim y1 Ая Single, y2 As Single


Dim х Ав Single ' аргумент функции


Dim у Ая Single ' значение функции в точке х


Dim dx Аs Single ' приращение аргумента


Dim l, b Аs Integer ' левый нижний угол области


' вывода графика


Dim w, h Аs Integer ' ширина и высота области


' вывода графика


' масштаб по осям X и Y:


Dim mx Аs Single, my Аs Single


' точка начала координат:


Dim х0 Ая Integer, yO Аs Integer


' область вывода графика


Forml.SealeMode = 3


l = 10 ' Х-координата левого


' верхнего угла


b = Form1.ScaleHeight - 20 ' Y-координата левого


'верхнего угла


h = Form1.ScaleHeight - 40 ' высота области вывода


w = Form1.ScaleWidth - 20 ' ширина области вывода
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x1 = 0 ' нижняя граница диапазона аргумента


х2 = 25 ' верхняя граница диапазона аргумента


dx = 0.01 ' шаг аргумента


' нахождение максимального и минимального значений


' функции на отрезке [x1, х2]


yl = f(xl) ' пусть это минимум


у2 = f(х2) ' пусть это максимум


X = Xl


While (х <= х2)


У = f(х)


If у < yl Then yl = у


' если нашлось меньшее значение, то считаем


' это значение минимальным и т. д.


If у > у2 Then y2 = у


' аналогично для максимума: если нашлось большее


' значение, то считаем это значение максимальным


' и т. д.


х = х + dx


Wend


' вычисление масштаба


my = h / Abs(у2 - y1) ' масштаб по оси Y


rax = w / Abs(х2 - x1) ' масштаб по оси X


' прорисовка координатных осей и подпись максимального


' и минимального значений


х0 = 1


у0 = b - Abs(Round(y1 * my))


Line (1, b)-(l, b - h)


Line (x0, y0)-(x0 + w, y0)


Form1.CurrentX =1+5
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Form1.CurrentY = b - h


Print Format$(y2, "##0.000")


Form1.CurrentX =1+5


Form1.CurrentY = b - 12


Print Format$(yl, "##0.000")


' построение графика


X = X1


While (x <= x2)


У = f (x)


PSet (xO + Round(x * mx), yO - Round(y * my)),_


RGB(200, 0, 0)


x = x + dx


Wend


End Sub


' обработка события Paint


Private Sub Form_Paint()


Call DrawGraph


End Sub


' изменение размера окна программы


Private Sub Form_Resize()


Forml.Cls ' очистка формы


Call DrawGraph ' построение графика


End Sub


7. Программа выводит в диалоговое окно гистограмму (рис. 2.8)


результат статистической обработки информации.


Dim n(1 To 5) As Integer ' количество пятерок,


четверок


' троек, двоек и


' общее количество оценок


Dim ncolor(2 To 5) ' цвета, соответствующие полям


' ввода данных


Dim ntext(2 To 5) ' подписи легенды
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Гистограмма


Рис. 2.8. Окно программы Гистограмма


' Процедура строит гистограмму на поверхности


Sub gistr(Area As Object)


' высота и ширина области вывода диаграммы


Dim h As Integer, w As Integer


' наибольшее количество оценок


Dim max As Integer


' считывание количества оценок из полей ввода


' и определение их общего количества


n(5) = Val(Text5.Text)


п(4) = Val(Text4.Text)


n(3) = Va1(Техt3.Text)


n(2) = Val(Text2.Text)


n(1) = n(5) + n(4) + n(3) + n(2)


' определение наибольшего количества оценок


max = n(2)


For i = 3 To 5 Step 1


If max < n(i) Then max = n(i)


Next i
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' проверка введенных данных


If (n(l) = 0) Or (max = 0) Then Exit Sub


' координаты задаются в пикселах


Area.ScaleMode = vbPixels


' определение рабочей области объекта Area


h = Area.ScaleHeight


w = Area.ScaleWidth


' очистка области от графики


Area.Cls


' установка размера шрифта


Area.Font.Size = 8


' вывод гистограммы на область Area


For i = 5 То 2 Step -1


' столбец


Area.Line (5 * (6 - i) + 35 * (5 - i), h)-


Step(35, -h *


(n(i) / max) * 0.8), ncolor(i), BF


Area.Line (5 * (6 - i) + 35 * (5 - i), h)-


Step(35, -h *


(n(i) / max) * 0.8), RGB(0, 0, 0), В


' подпись процента


Area.CurrentX = 5 * (6 - i) + 35 * (5 - i)


Area.CurrentY = h * (1 - (n(i) / max) * 0.8) - 15


Area.Print Format(n(i) / n(l), "0.0%")


Next i


' вывод легенды


ntext(5) = Left(Label5.Caption, Len(Label5.Caption)- 1)


ntext(4) = Left(Label4.Caption, Len(Label4.Caption)- 1)


ntext(3) = Left(Label3.Caption, Len(Label3.Caption)- 1)


ntext(2) = Left(Label2.Caption, Len(Label2.Caption)- 1)
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For i = 5 To 2 Step -1


' обозначение (цвет)


Area.Line(5 * 6 + 35 * .4, h * 0.2 + 20 * (5 - i))


8t*p(35, 15), ncolor(i), BF


Area.Line(5 * б + 35 * 4, h * 0.2 + 20 * (5 -


i))


St«p(35, 15), RGB(0, 0, 0), В


' подпись


Area.CurrentX =5*7+35*5


Area.CurrentY = h * 0.2 + 20 * (5 - i)


Area.Print Format(ntext(i))


Next i


End Sub


' загрузка формы


Private Sub Form_Load()


' установка цвета фона компонента Picture1


Picturel.BackColor = RGB(255, 255, 255)


' очистка полей ввода информации


Text2.Text = ""


Text3.Text = ""


Text4.Text = ""


Text5.Text = ""


' установка цветов столбцов гистограммы


ncolor(5) = RGB(240, 0, 50)


ncolor(4) = RGB(0, 220, 0)


ncolor(3) = RGB(0, 50, 200)


ncolor(2) = RGB(245, 220, 0)


End Sub


' нажатие клавиши в поле Пятерок
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Private Sub Text5_KeyPress(KeyAscii As Integer)


Select Case KeyAscii


Case 48 To 57, 8 ' цифры и <Backspace>


Case 13


Text4.SetFocus


Case Else


KeyAscii = 0


End Select


End Sub


' нажатие клавиши в поле Четверок


Private Sub Text4_KeyPress(KeyAscii As Integer)


Select Case KeyAscii


Case 48 To 57, 8 ' цифры и <Backspace>


Case 13 ' клавиша <Enter>


Text3.SetFocus


Case Else


KeyAscii = 0


End Select


End Sub


' нажатие клавиши в поле Троек


Private Sub Text3_KeyPress(KeyAscii As Integer)


Select Case KeyAscii


Case 48 To 57, 8 ' цифры и <Backspace>


Case 13 ' клавиша <Enter>


Text2.SetFocus


Case Else


KeyAscii = 0 ' остальные символы не


отображаются


End Select


End Sub


' нажатие клавиши в поле Двоек


Private Sub Text2_KeyPress(KeyAscii As Integer)


Select Case KeyAscii


остальные символы не отображаются
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Case 48 To 57, 8 ' цифры и <Backspace>


Case 13 ' клавиша <Enter>


Command1.SetFocus


Case Else


KeyAscii = 0 ' остальные символы не отображаются


End Select


End Sub


' щелчок на кнопке Построить


Private Sub Commandl_Click()


Call gistr(Picturel)


End Sub


8. Программа формирует на поверхности формы изображение


идущих часов с часовой, минутной и секундной стрелками.


Окно программы показано на рис. 2.9.


Рис. 2.9. Окно программы Часы


Const R = 70 ' радиус циферблата часов


Const GRAD = 0.0174532 ' коэффициент пересчета угла


' из градусов в радианы


Const PI = 3.14159265


Dim x0 As Integer, y0 As Integer
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Dim ahr As Integer ' положение стрелок


(угол)


Dim amin As Integer


Dim asec As Integer


' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


Forml.Height = (Form1.Height - Form1.ScaleHeight) + _


(R + 10) * 2 * Screen.TwipsPerPixelY


Forml.Width « (Forml.Width - Forml.ScaleWidth) + _


(R + 10) * 2 * Screen.TwipsPerPixelX


'Forml.Height-высота формы, включая заголовок и границы


'Forml.ScaleHeight-высота формы без заголовка и границ,


' аналогично для Forml.Width и Forml.ScaleWidth.


'(R + 10) * 2 умножается на Screen.TwipsPerPixelY,


'т.к. Forml.Height задается в твипах, а не в пикселах,


' аналогично для (R + 10)*2 и Screen. TwipsPerPixelX.


хО = R + 10


у0 = R + 10


' положение стрелок


ahr = 90 - Hour(Time) * 30 - (Minute(Time) /12) * б


amin = 90 - Minute(Time) * 6


asec = 90 - Second(Time) * 6


Timer1.Interval = 1000 ' период сигналов таймера - 1 с.


Timer1.Enabled = True ' запуск таймера


Form1.ScaleMode = 3


End Sub


'процедура вычерчивает вектор заданной длины из точки (х0,у0)


Sub Vector(x0 As Integer, y0 As Integer, _


a As Integer, 1 As Integer)


' х0, у0 - начало вектора
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' а - угол между осью X и вектором


' 1 - длина вектора


Dim х, у As Integer ' координаты конца вектора


х =.Round(х0 + 1 * Cos(a * GRAD))


у = Round(y0 - 1 * Sin(a * GRAD))


Line (x0, y0)-(x, y)


End Sub


' процедура рисует стрелки


Sub DrawClockO


' шаг секундной и минутной стрелок — 6 градусов,


' часовой - 30.


' стирание изображений стрелок


Form1.DrawWidth = 3 ' задание толщины линии


Form1.ForeColor = Form1.BackColor


' часовая стрелка


Call Vector(x0, y0, ahr, R - 20)


' минутная стрелка


Call Vector(x0, y0, amin, R - 15)


' секундная стрелка


Call Vector(x0, y0, asec, R - 7)


' определение нового положения стрелок


ahr = SO - Hour(Time) * 30 - (Minute(Time)/12) * 6


amin = 90 - Minute(Time) * 6


asec = 90 - Second(Time) * 6


' прорисовка стрелок на новом положении


' часовая стрелка


Form1.DrawWidth = 3


Form1.ForeColor = RGB(0, 0, 0)


Call Vector(x0, yO, ahr, R - 20)
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' минутная стрелка


Form1.DrawWidth = 2


Call Vector(x0, y0, amin, R - 15)


' секундная стрелка


Form1.DrawWidth = 1


Form1.ForeColor = RGB(200, 0, 0)


Call Vector(x0, y0, asec, R - 7)


End Sub


' прорисовка циферблата и начальных стрелок


Private Sub Form_Paint()


Dim x As Integer ' координаты маркера


Dim у As Integer ' на циферблате


Dim a As Integer ' угол между осью X и


' прямой (x0, у0) - (х, у)


Form1.DrawWidth =1


Form1.ForeColor = RGB(0, 0, 0)


a = 0 ' метки ставим от 3-х часов, против


' часовой стрелки


' циферблат


While (a < 360)


х = xO + Round(R * Cos(a * 2 * PI / 360))


у = xO - Round(R * Sin(a * 2 * PI / 360))


If (a Mod 30) = 0 Then


Circle (x, y), 2


Else: Circle (x, y), 1


End If


a = a + 6 ' 1 минута - 6 градусов


Wend
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Call DrawClock


End Sub


' прорисовка текущих положений стрелок часов


Private Sub Timer1_Timer ()


Call DrawClock


End Sub


9. Программа формирует на поверхности формы изображение


идущих часов с часовой, минутной и секундной стрелками.


Окно программы приведено на рис. 2.10.


Рис. 2.10. Окно программы Часы


Const R = 60 ' радиус циферблата часов


Const GRAD = 0.0174532 ' коэффициент пересчета угла


' из градусов в радианы


Const PI = 3.14159265


Dim x0 As Integer, y0 As Integer


Dim ahr As Integer


Dim amin As Integer


Dim asec As Integer
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' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


Form1.Height = (Form1.Height - Forml.ScaleHeight) + _


(R + 30) * 2 * Screen.TwipsPerPixelY


Form1.Width = (Forml.Width - Forml.ScaleWidth) + _


(R + 30) * 2 * Screen.TwipsPerPixelX


xO = R + 30


yO = R + 30


' положение стрелок


ahr = 90 - Hour(Time) * 30 - (Minute(Time) / 12) * 6


amin = 90 - Minute(Time) * 6


asec = 90 - Second(Time) * 6


Timer1.Interval =1000 ' период сигналов таймера - 1 с.


Timer1.Enabled = True ' запуск таймера


Form1.ScaleMode =3


End Sub


' процедура вычерчивает вектор заданной длины из точки (х0,у0)


Sub Vector(xO As Integer, y0 As Integer, _


a As Integer, 1 As Integer)


' x0, y0 - начало вектора


' a - угол между осью X и вектором


' 1 - длина вектора


Dim х, у As Integer ' координаты конца вектора


х = Round(x0 + 1 * Cos(а * GRAD))


у = Round(y0 - 1 * Sin(a * GRAD))


Line (xO, y0)-(x, y)


End Sub


' процедура рисует стрелки


Sub DrawClock()


' шаг секундной и минутной стрелок — 6 градусов,
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' часовой -30.


' стирание изображений стрелок


Form1.DrawWidth = 3 ' задание толщины линии


Form1.ForeColor = Form1.BackColor


' часовая стрелка


Call Vector(x0, y0, ahr, R - 20)


' минутная стрелка


Call Vector(x0, y0, amin, R - 15)


' секундная стрелка


Call Vector(x0, y0, asec, R - 7)


' определение нового положения стрелок


ahr = 90 - Hour(Time) * 30 - (Minute(Time) /12) * 6


amin = 90 - Minute(Time) * 6


asec = 90 - Second(Time) * 6


' прорисовка стрелок на новом положении


' часовая стрелка


Form1.DrawWidth = 3


Form1.ForeColor = RGB(0, 0, 0)


Call Vector(xO, yO, ahr, R - 20)


' минутная стрелка


Form1.DrawWidth ~ 2


Call Vector(x0, yO, amin, R - 15)


' секундная стрелка


Form1.DrawWidth = 1


Form1.ForeColor = RGB(200, 0, 0)


Call Vector(xO, yO, asec, R - 7)


End Sub


' прорисовка циферблата и начальных стрелок


Private Sub Form_Paint()


Dim x As Integer ' координаты маркера


Dim у Аs Integer ' на циферблате
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Dim a As Integer ' угол между осью X и


' прямой (хО, уО) - (х, у)


Dim h As Integer ' метка часовой риски


Form1. DrawWidth =1


Form1.ForeColor = RGB(0, 0, 0)


a = 0 ' метки ставим от 3-х часов, против


' часовой стрелки


h = 3 ' угол 0 градусов - это 3 часа


' циферблат


While (a < 360)


х = х0 + Round(R * Cos(a * 2 * PI / 360))


у = х0 - Round(R * Sin(a * 2 * PI / 360))


If (a Mod 30) = 0 Then


Circle (x, y), 2


' вывод цифр по большему радиусу


CurrentX = хО + Round((R +15) * _


Cos(a * 2 * PI / 360)) - 7


CurrentY = хО - Round((R +15) * _


Sin(a * 2 * PI / 360)) - 7


Print h


h = h - 1


If h = 0 Then h = 12


Else: Circle (x, y), 1


End If


a = a + 6 ' 1 минута - 6 градусов


Wend


Call DrawClock
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End Sub


' прорисовка положения стрелок часов


Private Sub Timer1_Timer ()


Call DrawClock


End Sub


10. Программа демонстрирует принципы анимации и показыва-


ет, как можно заставить двигаться одно изображение на


фоне другого. Окно программы приведено на рис. 2.11. Изо-


бражение объекта и фоновый рисунок (см. рис. 2.12) загру-


жаются из файла.


Рис. 2.11. Окно программы Анимация


Рис. 2.12. Объект и фоновый рисунок
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' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


' загрузка картинки для самолета и фона


Picture1.BorderStyle = О


Picture1.Picture = LoadPicture(CurDir + "\back.bmp")


Picture3.Borderstyle = 0


Picture3.Picture = LoadPicture(CurDir + "\plane. bmp")


Picture3.Visible = False


' Picture2 - это PictureBox, который обеспечивает


' движение самолета. В него загружается изображение


' самолета из Picture3 и часть фона из Picture1.


Picture2.BorderStyle =0


Picture2.Height = Picture3.Height


Picture2.Width = Picture3.Width


Picture2.Left - Picturel.Left - Picture2.Width


Randomize ' инициализация генератора случайных


чисел


Picture2.Top = Int((500 * Rnd) + 1) +


Picture2.Height


Timer1.Interval =10


Timer1.Enabled = True


End Sub


' обработка сигнала таймера


Private Sub Timer1_Timer ()


Dim dx As Integer, dy As Integer


Dim npoint ' цвет точки


Picture2.Visible = False


If Picture2.Left > Picture1.Left + Picturel.Width Then


Picture2.Left = Picture1.Left - Picture2.Width


Picture2.Top = Int((500*Rnd)+1) + Picture2.Height
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Else


Picture2.Left = Picture2.Left+25 ' двигаем


картинку


End If


' копирование определенной части фона (Picture1)


' на Picture2


Picture2.PaintPicture Picturel.Picture, _


-Picture2.Left, -Picture2.Top


' копирование самолета из Picture3 на Picture2


For dx = 1 To Picture3.Width Step Screen.TwipsPerPixelX


For dy = 1 To Picture3.Height Step


Screen.TwipsPerPixe1Y


' определение цвета точки


npoint = Picture3.Point(dx, dy)


' если цвет точки не белый (RGB (255, 255, 255)),


' то копируем точку из Picture3 на Picture2,


' т. о. по точкам копируем самолет.


If npoint <> RGB(255, 255, 255) Then


Picture2.PSet (dx, dy), npoint


End If


Next dy


Next dx


Picture2.Visible = True


End Sub


11. Программа выводит на поверхность формы анимационный


ролик, который загружается из графического файла. Форма


и окно программы приведены на рис. 2.13. Пример кадров


ролика показан на рис. 2.14.


Const f_name = "mult.trap" ' имя файла, содержащего


' кадры фильма


Const Nframe = 12 ' количество кадров в фильме


' (для данного файла)


Dim fw As Integer ' ширина и высота кадра


Dim fH As Integer
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Рис. 2.14. Пример ролика (содержимое графического файла)


Dim currentFrame As Integer ' номер текущегокадра


' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


Picture2.Visible = False


Picture2.AutoSize = True


' фильм загружается в Picture2 полностью, а затем


' по кадрам выводится в Picturel


Picture2.Picture = LoadPicture(CurDir + "\" + f_name)


fW = Round(Picture2.Width / Nframe)


fH = Picture2.Height


Picturel.Height = fH


Picturel.Width = fW


currentFrame = 1


Timer1.Interval = 100


Timer1.Enabled = True


Рис. 2.13. Форма и окно программы Мультипликация
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End Sub


' обработка сигнала таймера


Private Sub Timer1_Timer ()


' если выводились все кадры - переход к первому


If currentFrame > Nframe Then currentFrame = 1


' вывод кадра


Picture1.PaintPicture Picture2.Picture, _


0, 0, , , fW * (currentFrame -1), 0, fW, fH


' PaintPicture выводит часть Picture2.Picture в


' Picture1.Picture:


'0,0- координаты левого верхнего угла области вывода,


' fW * (currentFrame - 1) , 0 - координаты начала


области,


' из которой будет копироваться изображение,


' fW, fH - размеры копируемой области


currentFrame = currentFrame + 1


End Sub


12. Программа, в окне которой прокручивается текст в стиле


титров кинофильма (вместо текста может быть загружено


любое графическое изображение). Форма и окно программы


приведены на рис. 2.15.


Рис. 2.15. Форма и окно программы Прокрутка


Dim fW As Integer, fH As Integer


Dim x As Integer, у As Integer


' ширина и высота картинки
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' щелчок на кнопке Ok


Private Sub Comnandl_Click()


Unload Form1


End Sub


' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


Piсture2.Visible = False


Picture2.AutoSize = True


Picture2.Picture = LoadPicture(CurDir + "\banner.bmp")


fW = Picture2.Width


fH = Picture2.Height


Forml.Width = Forml.Width + Picture2.Width -


Picture1.Width


Picturel.Width = Picture2.Width


x = 0


у = О


Timer1.Interval =50


Timer1.Enabled = True


End Sub


' обработка сигнала таймера


Private Sub Timer1_Timer ()


у = у + 10


' вывод части Picturel в Picture2


Picture1.PaintPicture Picture2.Picture, _


-x, -y


' если выведенная часть картинки не полностью


' покрывает область вывода (Picture2), дорисовываем


' верхнюю часть картинки снизу
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If у+Picture1.ScaleHeight >= Picture2.ScaleHeight Then


Picture1.PaintPicture Picture2.Picture, _


-0, -y + Picture2.ScaleHeight


End If


If у >= Picture2.ScaleHeight Then у = 0


End Sub


13. Программа отображает "бегущую" строку (строка — содер-


жимое графического файла). Окно программы приведено


на рис. 2.16.


Рис. 2.16. Окно программы Бегущая строка


Dim fW As Integer, fH As Integer ' ширина и высота


картинки


Dim х Аs Integer, у As Integer


' щелчок на кнопке Ok


Private Sub Coinmandl_Click()


Unload Form1


End Sub


' инициализация формы


Private Sub Fom_Initialize()


Picture2.Visible = False


Picture2.AutoSize = True


Picture2.Picture = LoadPicture(CurDir + "\banner.bmp")


fW = Picture2.Width


fH = Picture2.Height


Form1.Height = Form1.Height + Picture2.Height - _
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Picture1.Height


Coramand1.Top = Command1.Top + Picture2.Height - _


Picture1.Height


Picture1.Height = Picture2.Height


x = 0


у = О


Timer1.Interval =50


Timerl.Enabled = True


End Sub


' обработка сигнала таймера


Private Sub Timerl_Timer ()


x = x + 40


' вывод части Picturel в Picture2


Picturel.PaintPicture Picture2.Picture, _


-x, -y


' если выведенная часть картинки не полностью


' покрывает область вывода (Picture2), дорисовываем


' часть картинки рядом справа


If х + Picturel.ScaleWidth >= Picture2.ScaleWidth Then


Picturel.PaintPicture Picture2.Picture, _


-x + Picture2.ScaleWidth, -y


End If


if x >= Picture2.Width Then x=0


End Sub


14. Программа позволяет просмотреть иллюстрации, находя-


щиеся в одном из каталогов компьютера. Окно программы


приведено на рис. 2.17.
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Рис. 2.17. Окно программы Просмотр иллюстраций


Dim dh As Integer


Dim dw As Integer


Dim direct As String


Dim fname As String


Dim ftype As String


' процедура выводит картинку в Imagel


Sub show_pic(direct As String, first As Integer)


' first показывает, производился ли уже поиск файлов


' в папке direct: 1 -да, 0 - нет.


Dim resize As Single ' коэффициент пропорциональности


' при масштабировании


Image1.Visible = False
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Image1.Picture = LoadPicture() ' выгрузка предыдущей


' картинки


Image1.Stretch = False


If first = 0 Then


' проверим, существует ли каталог, имя которого


' указано в поле ввода каталога


If Dir(direct, vbDirectory) = "" Then


Call MsgBox("Указанного каталога не существует.", _


vbOKOnly, "Просмотр иллюстраций")


Cdmmandl.Enabled = False


Exit Sub


Else


' имя 1-го найденного файла


fname = Dir(direct + ftype)


End If


End If


If fname <> "" Then


' файл найден


Сommand1.Enabled = True


Image1.Picture = LoadPicture(direct + fname)


' масштабирование


If Image1.Height > dh Or _


Image1.Width > dw Then


Imagel.Stretch = True


resize = Image1.Width / Image1.Height


If resize >= 1 Then ' длина рисунка больше ширины
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Image1.Width = dw ' или равна ей


Image1.Height = dw / resize


Else ' ширина рисунка больше длины


Image1.Width = dh * resize


Image1.Height = dh


End If


End If


fname = Dir ' поиск следующего файла,


' его имя записывается в fname


If fname = "" Then Command1.Enabled = False


' если следующий файл не найден, то кнопка Дальше


' не доступна


Else


If first = 0 Then


Call MsgBox("Файлов с данным расширением в " + _


"указанном каталоге не обнаружено.", _


vbOKOnly, "Просмотр иллюстраций")


End If


End If


Image1.Visible = True


End Sub


' щелчок на кнопке Дальше


Private Sub Command1_Click()


' поиск следующего файла


Call show_pic(direct, 1)


End Sub


' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()
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ftype = "*.bmp"


dw = Image1.Width


dh = Image1.Height


Command1.Enabled = False


' путь к папке pictures в каталоге запущенной программы


Textl.Text = CurDir + "\pictures\"


direct = Textl.Text


' можно указать путь и к другой папке, например к той,


' в которой установлен Windows:


' Textl.Text = Environ("windir")


' direct = Textl.Text + "\"


Call show_pic(direct, 0)


End Sub


' выбор формата файлов - bmp


Private Sub Optionl_Click()


ftype = "*.bmp"


Call show_pic(direct, 0)


End Sub


' выбор формата файлов - jpg


Private Sub Option2_Click()


ftype = "*.jpg"


Call show_pic(direct, 0)


End Sub


' выбор формата файлов - gif


Private Sub Qption3_Click()


ftype = "*.gif"


Call showjpic(direct, 0)


End Sub
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' нажатие клавиши в поле ввода каталога


Private Sub Text1_KeyPress(KeyAscii As Integer)


If KeyAscii = 13 Then


direct = Textl.Text + "\"


Call show_pic(direct, 0)


End If


End Sub


15. Программа показывает, как можно получить фоновый рису-


нок путем многократного дублирования небольшой картинки,


например, одного из стандартных рисунков Windows. Окно


программы и битовый образ приведены на рис. 2.18.


Рис. 2.18. Окно программы Фоновый рисунок и его битовый образ


' загрузка формы


Private Sub Form_Load()


' фоновый рисунок - это первый найденный в папке


' Windows фай с расширением bmp;


' Environ("windir") - папка, в которую установлен Windows,


' Dir(Environ("windir") + "\*.bmp") - имя первого


' найденного в папке Windows файла с расширением bmp


Image1.Picture = LoadPicture(Environ("windir") + "\" + _


Dir(Environ("windir") + "\*.bmp"))


' фоновый рисунок можно загрузить, например, из папки,


' в которой находится программа:
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' Image1.Picture=LoadPicture(CurDir+ "\background.bmp")


Image1.Visible = False


End Sub


' обработка события Paint


Private Sub Form_Paint()


Dim x As Integer ' координаты левого верхнего


угла


Dim у As Integer ' области, в которую выводится


Image1


For х = 0 То Form1.Width Step Image1.Width


For у = 0 To Form1.Height Step Image1.Height


Call Form1.PaintPicture(Image1, x, y)


Next у


Next x


End Sub
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Глава 3


Мультимедиа


Общие замечания


Работу с анимацией и звуком обеспечивает компонент Microsoft


Multimedia Control (MMControl).


При воспроизведении анимации и видео в качестве экрана


удобно ИСПОЛЬЗОвать компонент PictureBox.


Для управления громкостью воспроизведения звука необходимо


использовать API-функции.


1. Программа "Звуки Windows" позволяет прослушать звуковые


файлы, которые находятся в каталоге Windows\Media. Окно


программы приведено на рис.3.1.


Рис. 3.1. Окно программы Звуки Windows
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' для воспроизведения звуковых файлов в программе используется


' компонент Microsoft Multimedia Control (MMControl)


' щелчок в поле выбора файлов (File1)


Private Sub File1_Click()


Label1.Caption = "Выбранный файл:" + Chr(13) + _


Filel.FileName


If Filel.FileName <> "" Then


MMControl1.FileName = Environ("windir") + "\Media\" + _


Filel.FileName


MMControl1.Command = "OPEN"


End If


End Sub


' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


Label1.Caption = "Выберите звуковой файл и щелкните " + _


"на кнопке Play."


' папка, в которой находятся стандартные звуки Windows:


Filel.Path = Environ("windir") + "\Media\"


' Environ ("windir") - путь к папке, в которую


' установлен Windows.


' Media - это подкаталог Windows, в котором содержатся


' стандартные звуки.


Filel.Pattern = "*.wav"


' в поле выбора файлов (Filel) будут отображаться файлы


' только с расширением wav


' в MMCOntroll видны только кнопки Play и Stop


MMControl1.PauseVisible = False


MMControl1.PrevVisible = False


MMControl1.NextVisible = False


MMControl1.RecordVisible = False
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MMControl1.EjectVisible = False


MMControl1.BackVisible = False


MMControl1.StepVisible = False


End Sub


' действие MMControl1 завершено


Private Sub MMControl1_Done(NotifyCode As Integer)


' перемотка и остановка


MMControl1.Command = "PREV"


MMControl1.Command = "STOP"


End Sub


' выбор другого файла


Private Sub MMControll_LostFocus()


' закрытие открытого файла


MMControll.Command = "CLOSE"


End Sub


2. Программа, которая позволяет прослушать компакт-диск.


Во время воспроизведения в окне программы отображается


номер воспроизводимого трека и время воспроизведения.


Окно программы приведено на рис. 3.2.


Рис. 3.2. Окно программы CD-player


Dim cd_id As Integer ' идентификация диска:


' 1 - сведения о диске выведены
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' 0 - сведения не выведены


' процедура выводит сведения о диске


Sub cd_infо()


Timer1.Enabled = False


MMControl1.Command = "CLOSE"


MMControl1.Command = "OPEN"


MMControl1.TimeFormat =0


Label1.Caption = "00"


Label2.Caption = "00:00"


Label6.Caption = "00:00"


Command1.Caption = "Play"


If MMControl1.Tracks = 0 Then


Command1.Enabled = False ' кнопки управления


диском


Command2.Enabled = False ' не доступны


Command3.Enabled = False


Label7.Caption = "В дисководе нет диска."


Else


If MMControl1.Tracks <> 1 Then


Command1. Enabled = True ' кнопка Play доступна


Command2.Enabled = True ' кнопка Next доступна


Command3.Enabled = False ' кнопка Previous


' не доступна


' вывод сведений о диске


Label7.Caption = "всего треков на диске: " + _


Format(MMControl1.Tracks, "0#") + _


Chr(13) + _


"общее время звучания: " + _


toHMS(MMControl1.Length)
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Label1.Caption = Format(MMControl1.Track, "0#")


Label6.Caption = toHMS(MMControl1.TrackLength)


Else


Command1.Enabled = False ' кнопки управления


диском


Cornmand2. Enabled = False ' не доступны


Command3.Enabled = False


Label7.Caption = "Данный диск не является " + _


"музыкальным."


End If


End If


End Sub


'функция переводит длину трека, диска или текущую позицию


'воспроизводимого трека в формат "часы: минуты: секунды"


Private Function toHMS(time As Long) As String


Dim H As Integer ' часы


Dim M As Integer ' минуты


Dim S As Integer ' секунды


H = Int((time / 1000) / 3600)


M = Int((time / 1000 Mod 3600) / 60)


S = (time / 1000 Mod 3600) Mod 60


If H > 0 Then toHMS = Str(H) + ":"


toHMS = toHMS + Format(M, "0#") + ":" + Format(S,


"0#")


End Function


' щелчок на кнопке Play/Stop (воспроизведение/остановка)


Private Sub Command1_Click()


If Command1.Caption = "Play" Then


Timer1.Enabled = True


MMControl1.Command = "PLAY"


Command1.Caption = "Stop"
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Еlse


Timer1.Enabled = False


Command1.Caption = "Play"


MMControl1.Command = "STOP"


MMControl1.Track = 1


Label1.Caption = Format(MMControl1.Track, "0#")


Label6.Caption = toHMS(MMControl1.TrackLength)


Label2.Caption = "00:00"


Command3.Enabled = False


Command2.Enabled = True


End If


End Sub


' щелчок на кнопке Next (следующая композиция)


Private Sub Command2_Click()


MMControl1.Command = "NEXT"


If MMControl1.Track = 2 Then Command3.Enabled = True


If MMControl1.Track = MMControl1.Tracks Then _


Command2.Enabled = False


Label6.Caption = toHMS(MMControl1.TrackLength)


Label1.Caption = Format(MMControl1.Track, "0#")


End Sub


' щелчок на кнопке Previous (предыдущая композиция)


Private Sub Command3_Click()


MMControl1.Command = "PREV"


If MMControl1.Track = 1 Then Command3.Enabled = False


If MMControl1.Track = MMControl1.Tracks - 1 Then _


Command2.Enabled = True


Label6.Caption = toHMS(MMControl1.TrackLength)


Label1.Caption = Format(MMControl1.Track, "0#")
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End Sub


r инициализация формы


Private Sub Form_Initialize ()


Label7.Alignment = 2 ' выравнивание по центру для поля


' вывода информации о диске


Timer1.Interval = 100


' тип воспроизводимых файлов - CDAudio


MMControll.DeviceType = "CDAudio"


MMControll.Visible = False


Call cd_info ' вывод сведений о диске


cd_id = 1


End Sub


' выгрузка формы


Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)


MMControl1.Command = "STOP"


MMControl1.Command = "CLOSE"


End Sub


' событие обновления для компонента MMControll


Private Sub MMControll_StatusUpdate()


' в дисководе находится диск, но сведения о нем еще


' не выведены


If MMControl1.Mode =525 And cd_id = 0 Then


Call cd_info ' вывод сведений о диске


cd_id = 1


End If


' в дисководе нет диска или дисковод открыт


If MMControl1.Mode =530 Then
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Call cd_info


cd_id = 0


End If


End Sub


' обработка сигнала таймера


Private Sub Timer1_Timer()


' воспроизведение закончилось, остановка диска


If MMControl1.Position >= MMControl1.Length Then


MMControl1.Command = "STOP"


MMControl1.Track =1


Label1.Caption = Format(MMControll.Track, "0#")


Label6.Caption = toHMS(MMControll.TrackLength)


Label2.Caption = "00:00"


Command3.Enabled = False


Command2.Enabled = True


Timer1.Enabled = False


Exit Sub


End If


' диск воспроизводится


If MMControl1.Position - MMControl1.TrackPosition < _


MMControl1.TrackLength Then


Label2.Caption = toHMS(MMControl1.Position - _


MMControll.TrackPosition)


' MMControll.Position - текущая считываемая позиция,


' MMControll.TrackPosition - позиция начала трека;


' оба свойства считаются от общего времени диска;


Else


' если трек закончился, переходим к следующему


MMControl1.Track = MMControl1.Track +1


Label1.Caption = Format(MMControl1.Track, "0#")
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Label6.Caption = toHMS(MMControl1.TrackLength)


Label2.Caption = toHMS(MMControl1.Position - _


MMControl1.TrackPosition)


If MMControl1.Track = 2 Then Command3.Enabled -


True


If MMControl1.Track = MMControl1.Tracks Then


Command2.Enabled = False


End If


End Sub


3. Программа "Аудио-плеер" позволяет прослушивать звуковые


файлы. Имеется возможность регулировать громкость звука и


баланс непосредственно в диалоговом окне программы. Для из-


менения громкости и регулировки баланса используются ком-


поненты slider. Выбор каталога, в котором находятся звуковые


файлы, осуществляется в диалоговом окне Выбор папки. Для


отображения списка файлов и дисков компьютера используются


КОМПОНеНТЫ FileListBox И DirListBox. ОКНО ПрОГрЭММЫ ПОД


именем Audio-player, во время воспроизведения, и окно выбора


папки приведены на рис. 3.3.


Рис. 3.3. Окна программы Audio-player
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' Form1 - форма плеера, Form2 - форма выбора папки.


' Для того чтобы на панели ToolBox появились компоненты


' MMControl и Slider, необходимо в подпункте Components пункта


' меню Project выбрать компонент Microsoft Windows Common


' Controls 6.0 и Microsoft Multimedia Control 6.0


' обработка событий, процедуры и функции для


' формы плеера Forml


' функция возвращает значение громкости и баланса звука


Private Declare Function waveOutSetVolume Lib "winmm.dll" _


(ByVal uDevicelD As Long, ByVal dwVolume As Long) As Long


' функция устанавливает значение громкости и баланса звука


Private Declare Function waveOutGetVolume Lib "winmm.dll" _


(ByVal uDevicelD As Long, ByVal dwVolume As Long) As Long


' uDevicelD - ID(идентификатор) устройства, с которого


' считываем или для которого устанавливаем уровень звука.


' dwVolume: первые четыре разряда - уровень звука на правом


' канале, вторые четыре - на левом:


' 0000 - это О, FFFF - это максимум.


' например: &HFFFFFFFF - звук 100% на обоих каналах,


' &Н0 - звук 0% на обоих каналах,


' &HFFFF0000 - звук 100% на правом канале, на левом - 0%.


' &HFFFF - 100% на левом канале, 0% - на правом.


Dim lVolume As Integer ' баланс звука (в процентах)


Dim rVolume As Integer


Dim rLevel As String ' уровень звука


Dim lLevel As String


' функция переводит считываемую позицию воспроизводимого


файла


' в формат "минуты: секунды: сотые секунды"
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Private Function toHMS(time As Long) As String


Dim M As Integer ' минуты


Dim S As Integer ' секунды


Dim SS As Integer ' сотые секунды


M = Int((time / 1000 Mod 3600) / 60)


S = (time / 1000 Mod 3600) Mod 60


SS = (time / 10) Mod 100


toHMS = toHMS + Format(M, "0#") +":"+_


Format(S, "0#") + ":" + Format(SS, "00")


End Function


' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


File1.Pattern = "*.mp3"


' для того чтобы помимо mpЗ-файлов в списке отображались,


' например, файлы с расширением *.wav, нужно записать:


' File1.Pattern = "*.mp3; *.wav"


File1.Path = CurDir + "\mp3\"


MMControl1.Visible = False


MMControl1.TimeFormat =0


Label1.Caption = "00:00:00"


Timer1.Interval = 100


Timer1.Enabled = False


If File1.ListCount = 0 Then


Command2.Enabled = False


Command3.Enabled = False


Command4.Enabled = False


End If


' уровень звука - 50% на обоих каналах
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Slider1.Min =0


Slider1.Max = 100


SIider1.Value =50


' баланс звука - 100% на обоих каналах


Slider2.Min = -100


Slider2.Max = 100


rVolume = 100


lVolume = 100


' установка уровня звука и баланса


rLevel = Нех(65535 * (rVolume / 100) * _


(Slider1.Value / 100))


lLevel = Hex(65535 * (lVolume / 100) * _


(SIider1.Value /100))


If Len(lLevel) < 4 Then


Do


lLevel = "0" + lLevel


Loop Until Len(1Level) = 4


End If


Call waveOutSetVolume(0, "&H" & rLevel & lLevel)


End Sub


' щелчок на кнопке Open (выбор папки)


Private Sub Command1_Click()


' выводим форму выбора папки Form2, форму плеера Form1


' делаем недоступной


Form2.Show


Forml.Enabled = False


End Sub


' щелчок на кнопке Play/Stop (воспроизведение/остановка)


Private Sub Command2_Click()
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If File1.ListCount = 0 Then Exit Sub


If Command2.Caption = "Play" Then


' List1ndex - номер выбранного файла;


' если из списка выбора звуковых файлов File1 не выбран


' ни один из файлов, то Listlndex = -1


If File1.ListIndex = -1 Then File1.Listlndex = 0


' в MMControl1.FileName записывается полный путь


' к файлу, т. к. если записать только имя файла,


' т. е. MMControll.FileName = File1.FileName, то


' поиск файла с именем MMControll.FileName будет


' производиться в текущем каталоге программы,


' а подкаталоги не будут восприниматься


MMControl1.FileName = File1.Path+"\"+File1.FileName


MMControl1.Command = "OPEN"


MMControl1.Command = "PLAY"


Timer1.Enabled = True


Command2.Caption = "Stop"


Else


MMControl1.Command = "STOP"


MMControl1.Command = "CLOSE"


Timer1.Enabled = False


Command2.Caption = "Play"


Label1.Caption = "00:00:00"


End If


End Sub


' щелчок на кнопке Next (следующий файл)


Private Sub Command3_Click()


If Filel.Listlndex < Filel.ListCount - 1 Then
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' в данный момент воспроизводится звуковой файл


If MMControl1.Command = "PLAY" Then


MMControl1.Command = "CLOSE"


File1.ListIndex = File1.Listlndex + 1


MMControl1.FileName = Filel.Path + "\" + _


File1.FileName


MMControl1.Command = "OPEN"


MMControl1.Command = "PLAY"


' звуковой файл не воспроизводится


Else


File1.Listlndex = Filel.Listlndex + 1


MMControl1.FileName = Filel.Path + "\" + _


Filel.FileName


End If


End If


End Sub


' щелчок на кнопке Prev (предыдущий файл)


Private Sub Command4_Click()


If File1.ListIndex > 0 Then


' в данный момент воспроизводится звуковой файл


If MMControl1.Command = "PLAY" Then


MMControl1.Command = "CLOSE"


File1.ListIndex = File1.Listlndex - 1


MMControl1.FileName = File1.Path + "\" + _


File1.FileName


MMControl1.Command = "OPEN"


MMControl1.Command = "PLAY"


' звуковой файл не воспроизводится
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Else


File1.ListIndex = Filel.ListIndex - 1


MMControl1.FileName = Filel.Path + "\" + _


File1.FileName


End If


End If


End Sub


' щелчок на списке звуковых файлов


Private Sub File1_Click()


' в данный момент воспроизводится файл


If Command2.Caption = "Stop" Then


MMControl1.Command = "CLOSE"


MMControl1.FileName = Filel.Path +"\"+Filel.FileName


MMControl1.Command = "OPEN"


MMControl1.Command = "PLAY"


End If


End Sub


' выгрузка формы


Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)


MMControl1.Command * "STOP"


MMControl1.Command •= "CLOSE"


End Sub


' прокрутка уровня звука


Private Sub Slider1_Scroll()


' установка уровня звука и баланса


rLeve1 = Hex(65535 * (rVolume / 100) * _


(Slider1.Value / 100))


lLeve1 = Hex(65535 * (lVolume / 100) * _


(Slider1.Value / 100))


If Len(lLeve1) < 4 Then
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Do


lLeve1 = "0" + lLeve1


Loop Until Len(lLeve1) =4


End If


Call waveOutSetVolume(0, "&H" & rLeve1 & lLeve1)


End Sub


' изменение баланса звука


Private Sub Slider2_Scroll()


' установка баланса


If Slider2.Value = 0 Then ' на обоих каналах


поровну


lVolume = 100


rVolume =100


End If


If SIider2.Value > 0 Then ' на правом канале больше


lVolume = 100 - Slider2.Value


End If


If Slider2.Value < 0 Then ' на левом канале больше


rVolume = 100 - Abs(Slider2.Value)


End If


' установка уровня звука и баланса


rLevel = Hex(65535 * (rVolume / 100)*


(Slider1.Value / 100))


lLevel = Hex(65535 * (lVolume / 100)*


(Slider1.Value / 100))


If Len(lLevel) < 4 Then


Do


lLevel = "0" + lLevel


Loop Until Len(lLevel) = 4
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End If


Call waveOutSetVolume(0, "&H" & rLevel & lLevel)


End Sub


' обработка сигнала таймера


Private Sub Timer1_Timer ()


If MMControl1.Position < MMControl1.Length Then


Label1.Caption = toHMS(MMControll.Position)


Else


If File1.ListIndex < Filel.ListCount - 1 Then


MMControl1.Command = "CLOSE"


File1.Listlndex = Filel.Listlndex + 1


MMControl1.FileName = Filel.Path + "\" + _


File1.FileName


MMControl1.Command = "OPEN"


MMControl1.Command = "PLAY"


Else


MMControl1.Command = "CLOSE"


If Check1.Value = 1 Then


File1.Listlndex = 0


MMControl1.FileName = Filel.Path + "\" +


Filel.FileName


MMControl1.Command = "OPEN"


MMControl1.Command = "PLAY"


Else


Timer1.Enabled = False


Command2.Caption = "Play"
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Label1.Caption = "00:00:00"


Filel.ListIndex = 0


End If


End If


End If


End Sub


' обработка событий, процедуры и функции для


' формы выбора папки Form2


' щелчок на кнопке Ok


Private Sub Commandl_Click()


' передача пути к папке для списка звуковых файлов Filel


' на форме плеера Form1


Form1.File1.Path = Dirl.Path


' в данный момент воспроизводится звуковой файл


If Form1.MMControl1.Command = "PLAY" Then


Form1.MMControl1.Command = "STOP"


Form1.MMControl1.Command = "CLOSE"


Form1.Timer1.Enabled = False


Forml.Command2.Caption = "Play"


Form1.Label1.Caption = "00:00:00"


If Form1.File1.ListCount <> 0 Then


Form1.File1.Listlndex = 0


Form1.MMControl1.FileName = Form1.File1.Path + _


"\" +


Form1.File1.FileName


Form1.MMControl1.Command ="OPEN"
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Form1.MMControl1.Command = "PLAY"


Form1.Timer1.Enabled = True


Form1.Command2.Caption = "Stop"


End If


End If


Unload Form2


End Sub


' щелчок на кнопке Cance1


Private Sub Command2_Click()


Unload Form2


End Sub


' смена диска


Private Sub Drive1_Change()


' В случае смены диска может возникнуть ошибка (выбор


' дисковода в том случае, если в нем нет диска). Для


' обработки этой ошибки используется переход


' к метке drive_error (смотри ниже).


On Error GoTo drive_error


Dir1.Path = Drive1.Drive + "\"


' обработка ошибок


drive_error:


' если возникла ошибка, то выбирается диск,


' выбранный раньше


Drive1.Drive = Dir1.Path


End Sub


' загрузка формы
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Private Sub Form_Load()


Command1.Caption = "Ok"


Command2.Caption = "Cancel"


End Sub


выгрузка формы


Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)


Form1.Enabled = True


End Sub


4. Как правило, МРЗ-файл содержит подробную информацию


(ID3v1 Tag) о музыкальном произведении: название, испол-


нитель, год выпуска альбома и др. Эта информация обычно


отображается в окне программы воспроизведения. Программа


"ID3v1 Tag Еditor"позволяет редактировать ID3v1-теги МРЗ-


файлов. Форма и окно программы приведены на рис. 3.4


и рис. 3.5.


Рис. З.4. Форма программы редактора ID3v1 Tag Editor
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Рис.З.5.Окно программы редактора ID3v1 Tag Editor


' определение нового типа id3tag


Private Type id3tag


Tag_Id As String * 3


Title As String * 30


Artist As String * 30


Album As String * 30


Year As String * 4


Comment As String * 30


Track As Integer


Genre As Byte


End Type


идентификация тега


название композиции


название исполнителя


название альбома


год издания


комментарий


номер трека


стиль исполнителя


Dim fPath As String


Dim gPath As String


' процедура считывает ID3v1 Tag из шрЗ-файла


Sub Id3v1tag(fPath As String)
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Dim fNumber As Integer


Dim fTag As id3tag


fNumber = FreeFile


' FreeFile возвращает значение типа Integer в диапазоне


' от 1 до 511, представляющее собой следующий номер файла,


' доступный для использования инструкцией Open


' (не задействованный номер для открытия файла).


' открытие файла


Open fPath For Binary As fNumber


' Binary: 1 символ - это один байт


Seek #fNumber, LOF(fNumber) - 127


' Seek определяет текущую позицию чтения/записи


' в открытом файле. В данной записи устанавливается


' позиция чтения: LOF(fNumber) -127;


' LOF(fNum) возвращает размер файла в байтах


Get #fNumber, , fTag.Tag_Id


' Get #fNumber, , fTag. Tag_Id осуществляет чтение


' информации (3-х символов, т.к. Tag_Id имеет длину


' 3 символа) из файла fNumber.


' Если в файле на позиции LOF (fNumber) - 121


содержится


' слово "TAG", данный трЗ-файл содержит ID3vl Tag,


1 иначе - ID3vl Tag не прописан.


' ID3vl Tag имеет фиксированный размер в 128 байт:


' идентификация тега (TAG) - 3 символа,


' название песни - 30 символов,


' исполнитель -30 символов,


1 альбом - 30 символов,


' год - 4 символа,


' комментарий - 30 символов,


' жанр - 1 символ (байт).
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' Как определяется номер трека, будет написано ниже.


' Если слова в полях тега имеют меньшую длину, чем


' максимальная, то оставшиеся байты заполняются нулями


' в двоичном формате.Значение байта жанра-это номер,


' которому соответствует определенный жанр из списка


' жанров.


' ID3v2 Tag (вторая версия ID3 Tag) в файл записывается


' иначе:


' Идентификация ID3v2 Tag: если первым словом


' (3 символа)в открытом трЗ файле является слово ID3,


' то файл содержит ID3v2 Tag. В ID3v2 Tag добавлены


' следующие поля по сравнению с ID3vl Tag: Composer,


' Orig.Artists, Copyright, URL, Encoded by.


1 Кроме того, поля для ввода информации имеют не такой


' маленький размер по сравнению с ID3vl Tag: 16 Мб -


' это максимальный размер для каждого поля ID3v2 Tag


' (фрейма), а максимальный размер всего Tag'а - 256Мб.


' Но ID3v2 Tag пытается использовать байты для


' информации как можно эффективнее, т. е. место для


' каждого фрейма не имеет фиксированной длины как


1 в ID3vl Tag.


If fTag.Tag_Id = "TAG" Then


1 Title имеет длину 30 символов (указано при


' объявлении типа), поэтому Get ifNumber, , Title


' осуществляет чтение 30 символов начиная с


' позиции, которая установилась после чтения


' Tag_Id (Tag_Id имеет длину в 3 символа)


Get ttfNumber, , fTag.Title


' чтение остальной информации тега


Get ttfNumber, , fTag.Artist


Get #fNumber, , fTag.Album


Get ttfNumber, , fTag.Year
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Get #fNumber, , fTag.Comment


Get #fNumber, , fTag.Genre


' Номер трека записывается в файл следующим образом:


' если поле для номера трека пусто, то в тег можно


' записать комментарий длинной 30 символов, если нет,


' то 30-м символом в комментарий дописывается номер


' трека + символ с кодом 0 перед ним. Это можно


' заметить, если в файл записать комментарий длиной


' ровно 30 символов и также записать номер трека.


' При последующем открытии в строчке комментария


' не будет хватать 2-х последних символов.


' В ID3vl-теге номер трека может быть от 1 до 255.


' Если, например, в программе WinAmp в поле номера


' трека ввести число 0 и сохранись, то номер трека


' при последующем открытии не будет отображаться.


' Если же ввести число, превышающее 255, то число


' будет преобразовано по модулю 256.


' определение номера трека:


If InStr(fTag.Comment, Chr(O)) Then _


fTag.Track = Asc(Right(fTag.Comment, 1))


1 InStrifTag.Comment, Chr(O)) - поиск в строке


' fTag.Comment символа, код которого равен 0.


' Right(Right(fTag.Comment, 1) - усечение строки


' fTag.Comment до длины - 1 справа, т. е. чтение


' последнего символа строки.


' Функция Asc(...) возвращает код символа,


' возможные значения - от 0 до 255.


' при помощи тега кнопки Command.2. Tag помечаем,


' что в файле есть ID3vl Tag


Command2.Tag =1


Else
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Call MsgBox( _


"ID3vl Tag не найден, но его можно записать.",


_


vbOKOnly + vblnformation, "ID3vl Tag не найден")


' При помощи тега кнопки Command2 помечаем,


' что в файле ID3vl Tag не содержалось


Command2. Tag = 0


Text1.Text = ""


Text2.Text = ""


Text3.Text = ""


Text4.Text = ""


Text5.Text = ""


Text6.Text = ""


Exit Sub


End If


' закрытие файла


Close #fNumber


' вывод информации:


Textl.Text = fTag.Title


Text2.Text = fTag.Artist


Text3.Text = fTag.Album


Text4.Text = fTag.Year


Text5.Text = fTag.Comment


If fTag.Track <> 0 Then


Text6.Text = fTag.Track


Else: Text6.Text = ""


End If


If fTag.Genre <= 147 Then
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Combo1.ListIndex = fTag.Genre


Else: Combo1.ListIndex = 0


End If


End Sub


' процедура сохраняет ID3 Tag mpЗ-файла


Sub Save_Id3v1tag(fPath As String)


Dim fNumber Aa Integer


Dim fTag As id3tag


fNumber = FreeFile


' открытие файла


Open fPath For Binary As #fNumber


fTag.Tag_Id = "TAG"


fTag.Title = Text1.Text & _


String(30 - Len(Text1.Text), Chr(O))


fTag.Artist = Text2.Text & _


String(30 - Len(Text2.Text), Chr(O))


fTag.Album = Text3.Text & _


String(30 - Len(Text3.Text), Chr(0))


fTag.Year = Text4.Text & _


String(4 - Len(Text4.Text), Chr(0))


fTag.Track = Val(Text6.Text) Mod 256


If fTag.Track <> 0 Then


Text5.Text = Left(Text5.Text, 28)


fTag.Comment = Text5.Text & _


String(29 - Len(Text5.Text), Chr(0))


& Chr(fTag.Track)


Else


fTag.Comment = Text5.Text & _


String(30 - Len(Text5.Text), Chr(0)
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End If


If Combo1.ListIndex = -1 Then


fTag,Genre = 0


Else


fTag.Genre = Combo1.ListIndex


End If


' если в файле уже содержался ID3v1 Tag, то он


' записывается с позиции FileLen (fPath) -127,


' если нет, то с последней позиции (с конца


файла)


If Command2.Tag <> 0 Then


Put #fNumber, FileLen(fPath) - 127, fTag.Tag_Id


Else: Put #fNumber, FileLen(fPath), fTag.Tag_Id


End If


Put #fNumber, , fTag.Title


Put #fNumber, , fTag.Artist


Put #fNumber, , fTag.Album


Put #fNumber, , fTag.Year


Put #fNumber, , fTag.Comment


Put #fNumber, , fTag.Genre


' закрытие файла


Close #fNumber


End Sub


' щелчок на кнопке Open


Private Sub Commandl_Click()


CommonDialog1.DialogTitle = "Выберите mp3-файл"


CommonDialog1.Filter = "mp3-файлы (*.mp3)|*.mp3"


CommonDialog1.FilterIndex =1


CommonDialog1.Flags = cdlOFNNoChangeDir


' вывод стандартного окна Windows открытия файлов
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CommonDialog1. ShowOpen


If CommonDialog1.FileName <> "" Then


Command2.Enabled = True


Command2. Tag = 0


fPath = CommonDialog1.FileName


Call Id3v1tag(fPath)


End If


End Sub


' щелчок на кнопке Save


Private Sub Command2_Click()


Call Save_Id3v1tag(fPath)


Call Id3v1tag(fPath)


End Sub


' щелчок на кнопке Exit


Private Sub Command3_Click()


Unload Me


End Sub


' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


Dim fNumber As Integer


Dim curString As String


fNumber = FreeFile


Form1.Icon = LoadPicture(CurDir + "Veditor.ico")


Text1.Text=""


Text2.Text=""


Text3.Text=""


Text4.Text=""


Text5.Text=""
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Text6.Text = ""


Text1.MaxLength=30


Text2.MaxLength=30


Text3.MaxLength=30


Text4.MaxLength=4


Text5.MaxLength=30


Text6.MaxLength=3


Command2.Enabled = False


Command2.Tag =0


gPath = CurDir + "\id3v1__genre_list.txt"


' запись в Combo1 списка, возможных жанров


Open gPath For Input As #fNumber ' открытие файла


Do While Not EOF (fNumber)


Line Input #fNumber, curString ' считывание строки


' добавление элемента в Combol


Combol.Addltern Right(curString, Len(curString)-4), _


Val(Left(curString, 3))


Loop


' закрытие файла


Close #fNumber


' для того чтобы в Combo1 нельзя было вводить символы


' при выборе элемента, нужно перед запуском программы


' присвоить значение 2 - Dropdown list свойству Style.


End Sub


' нажатие клавиши в поле Year


Private Sub Text4_KeyPress(KeyAscii As Integer)
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Select Case KeyAscii


Case 48 To 57, 8 ' код клавиш 0 - 9 и


Backspace


Case Else


KeyAscii = 0 ' остальные символы


запрещены


End Select


End Sub


' нажатие клавиши в поле Track


Private Sub Text6_Change()


Select Case KeyAscii


Case 48 To 57, 8 ' код клавиш 0 - 9 и


Backspace


Case Else


KeyAscii = 0 ' остальные символы запрещены


End Select


End Sub
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Файлы


Общие замечания


При выполнении файловых операций возможны ошибки;


для обработки ошибок выполнения файловых операций нужно


использоватьать инструкцию OnError.


1. Программа "Чтение файла" выводит содержимое текстового


файла в поле Text. Форма программы приведена на рис. 4.1.


Рис. 4.1. Форма программы Чтение файла


' Для того чтобы в файле, который открывается для просмотра,


' корректно, распознавались знаки перекома к следующей строке
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' и текст не выводился одной строкой, необходимо свойству


' MultiLine поля Text2 присвоить значение True. Это необходимо


' сделать,до того, как программа будет запущена, т. к.


' свойство MultiLine во время работы программы доступно только


' для чтения. Также свойству ScrollBars необходимо присвоить


' значение 2 - Vertical, тогда у Text2 появится


' полоса вертикальной прокрутки.


Dim FileName As String ' путь к открываемому файлу


' щелчок на флаге "Только чтение"


Private Sub Check1_Click()


If Check1.Value = 1 Then


' флаг "Только чтение" установлен


Text2.Locked = True


Command2.Enabled = False


Else


' флаг "Только чтение" снят


Text2.Locked = False


Command2.Enabled = True


End If


End Sub


' щелчок на кнопке "Открыть"


Private Sub Command1_Click()


Dim current_string ' буфер чтения


FileName = Text1.Text


Text2.Text = "" ' удаление содержимого


' предыдущего файла


If Dir(FileName) = "" Or FileName = "" Or _


Len(FileName) <= 3 Then


' файл не найден
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FileName = ""


Call MsgBox("Ошибка доступа к файлу.", _


vbOKOnly, "Чтение файла")


Exit Sub


End If


' функция Input применяется для построчного чтения сим-ов


' из файла и вывода их в поле Техt2.Text:


' Line Input #FileNumber, current_string -


' считывание строки,


' FileNumber - любой номер файла,


' current_string - переменная, в которую записывается


' считываемая строка;


' функцию Input можно применять для чтения определенного


' количества символов:


' Input(Number, #FileNumber)


' Number - число возвращаемых символовили байтов,


' FileNumber - любой номер файла;


' http://   


Open FileName For Input As #1 ' открытие файла


Do While Not EOF(1)' EOF(1) - конец файла 1 (FileNumber),


' т.е. будет происходить чтение


' всего файла


Line Input #1, current_string ' считывание строки


Text2.Text = Text2.Text + current_string + vbCrLf


' vbCrLf - константа, которая осуществляет переход


' к новой строке


Loop


Close #1 ' закрытие файла


' если выбран флаг Только чтение


If Check1.Value = 1 Then


Text2.Locked = True ' запрет редактирования
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' содержимого текстового файла


Command2.Enabled = False


Else


' флаг не выбран


Text2.Locked = False


Command2.Enabled = True


End If


End Sub


' щелчок на кнопке "Сохранить"


Private Sub Command2_Click()


If FileName = "" Then Exit Sub


If Dir(FileName) <> "" And Check1.Value = 0 Then


Open FileName For Output As #1 ' открытие файла для


' сохранения изменений


Print #1, Text2.Text


Close #1


End If


End Sub


' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


Command2.Enabled = False


Text2.Locked = True


End Sub


' нажатие клавиши в поле редактирования


Private Sub Text1_KeyPress(KeyAscii As Integer)


' клавиша <Enter>


If KeyAscii = 13 Then Command1.SetFocus


End Sub
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2. Программа позволяет просматривать текстовые файлы. Окно


программы приведено на рис. 4.2.


Рис. 4.2. Окно программы Просмотр текстовых файлов


' Для корректного отображения содержимого текстового файла


1 необходимо свойству MultiLine поля Text2 присвоить значение


' True. Свойству ScrollBars необходимо присвоить значение


1 2 - Vertical, тогда у Text2 появится полоса вертикальной


' прокрутки. Для того чтобы нельзя было редактировать


' содержимое файла, свойству Locked нужно присвоить


' значение True.


Dim FileName As String ' путь к открываемому файлу


' выбор каталога в поле Dir1
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Private Sub Dir1_Change()


File1.Path = Dirl.Path ' вывод списка файлов,


содержащихся


' в папке


Text1.Text = "" ' очистка поля вывода


' содержимого файла


End Sub


' смена диска


Private Sub Drive1_Change()


' В случае смены диска может возникнуть ошибка (выбор


' дисковода в том случае, если в нем нет диска). Для


' обработки этой ошибки используется переход


' к метке drive_error (смотри ниже).


On Error GoTo drive_error


Dirl.Path = Drivel.Drive + "\"


Filel.Path = Drivel.Drive


Text1.Text = ""


' обработка ошибок


drive_error:


' если возникла ошибка, то выбирается диск,


' выбранный раньше


Drive1.Drive = Dirl.Path


End Sub


' щелчок в поле списка файлов


Private Sub File1_Click()


' Событие Click для File1 происходит тогда, когда


1 произвелся щелчок на каком-либо файле в поле File1.


' Если файлов в поле нет, то события Click не происходит,


' т. е. проверять то, что имя файла File1. FileName не равно


' "" при открытии файла не нужно.


If Len(File1.Path) <> 3 Then
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' если количество символов в File1.Path = 3,


' то File1.Path - это корень диска (например "с:\").


filepath = File1.Path + "\" + Filel.FileName


Else: filepath = File1.Path + Filel.FileName


End If


Textl.Text = "" ' удаление из поля вывода содержимого


' предыдущего файла


Open filepath For Input As #1 ' открытие файла


Textl.Text = Input(LOF(l), 1)


' В этой программе используется способ чтения текстового


' файла, при котором считывается сразу весь файл. Он


' выполняется намного быстрее, чем построчный, который


' использовался в программе "Чтение файла".


' LOF(l)- длина файла, находящегося по адресу filepath.


Close #1 ' закрытие файла


End Sub


' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


Drive1.Drive = "с"


Filel.Pattern = "*.txt"


Text1.Text = ""


End Sub


3. Программа "Поиск файла" производит поиск файла в указан-


ном пользователем каталоге и его подкаталогах. Окно про-


граммы приведено на рис.4.3.


Dim cDir As String ' путь к папке, в которой будет


' производиться поиск


Dim fileMask As String ' имя или маска для поиска


Dim n As Integer ' количество файлов, удовлетворяющих


' параметрам поиска
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Рис. 4.3. Окно программы Поиск файла


' поиск файла в указанном каталоге и его подкаталогах


' осуществляется при помощи рекурсивной функции find


Function find(dir_path As String)


Dim back_path As String ' обратный путь, если есть


' подкаталоги


Dirl.Path = dir_path


Filel.Path = dirjpath


' поиск в текущем каталоге


If Filel.ListCount <> 0 Then


' Filel.ListCount - количество файлов по адресу


' Filel.Path


If Mid(fileMask, 1, 1) = "*" Then


' установка фильтра на список File1, если нужны


все


' файлы с определенным расширением или любые файлы,
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' и вывод всех найденных файлов в список List1


File1.Pattern = fileMask


For i = 0 To (Filel.ListCount - 1) Step 1


n = n + 1


' добавление найденного файла в список List1


' (в список добавляется полный путь к файлу)


If Len(File1.Path). <> 3 Then


Listl.Addltem File1.Path + "\" + File1.List(i)


Else: List1.Addltem File1.Path + File1.List(i)


End If


' Listl.Addltem File1.Path + File1.List(i) -


' добавление элемента File1.Path + File1.List (i)


' в список List1


Next i


Else


'если нужны файлы с конкретным именем и расширением


For i = 0 То (File1.ListCount - 1) Step 1


If File1.List(i) = fileMask Then


n = n + 1


' добавление найденного файла в список List1


If Len(File1.Path) <> 3 Then


List1.Addltem File1.Path + "\" + _


File1.List(i)


Else: List1.Addltem File1.Path + File1.List(i)


End If


End If


Next i


End If
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End If


' заход в подкаталог каталога Dir1.Path осуществляется


' следующим образом:


1 Dir1.List (i), где i - номер подкаталога;


' всего подкаталогов - Dir1.ListCount,


' их нумерация идет от 0 до Dir1.ListCount-1


' если есть подкаталоги


If Dir1.ListCount о 0 Then


back_path = Dir1.Path ' обратный путь


For j = 0 То (Dir1.ListCount - 1) Step 1


Dir1.Path = back_path


Call find(Dir1.List(j))


Next j


End If


'вывод количества найденных файлов


Label2.Caption = "Найдено файлов: " + Format(n)


End Function


' щелчок на кнопке "Найти"


Private Sub Coramand1_Click()


If Text1.Text <> "" Then


Dir1.Visible = False


Command1. Enabled = False


' очистка результата предыдущего поиска


n = 0


Label2.Caption = "Найдено файлов: " + Format(n)


List1.Clear


' считывание маски
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fileMask = Text1.Text


' определение пути к папке для поиска


If Len(Dir1.Path) о 3 Then ' если выбран не


корень


cDir = Dir1.Path + "\"


Else: cDir = Dir1.Path


End If


Call find(cDir)


Dir1.Path = cDir


Dir1.Visible = True


Command1.Enabled = True


If n = 0 Then


Call MsgBox("Файлов, удовлетворяющих параметру " +


"поиска не найдено.", , "Поиск файла")


End If


Else


Call MsgBox("Нужно ввести параметр поиска.", , _


"Поиск файла")


End If


End Sub


' смена диска


Private Sub Drive1_Change()


' В случае смены диска может возникнуть ошибка (выбор


' дисковода в том случае, если в нем нет диска). Для


' обработки этой ошибки используется переход


' к метке drive_error (смотри ниже).


On Error GoTo drive_error


Dir1.Path = Drive1.Drive + "\"


' обработка ошибок
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drive_error:


' если возникла ошибка, то выбирается диск,


' выбранный раньше


Drive1.Drive = Dir1.Path


End Sub


' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


Drive1.Drive = "c"


File1.Visible = False


End Sub


' нажатие клавиши в поле ввода имени файла или маски


' для поиска


Private Sub Text1_KeyPress(KeyAscii As Integer)


If KeyAscii = 13 Then Coramand1.SetFocus


End Sub


Глава 5


Игры и полезные программы


В этой главе собраны программы-игры, а также другие полезные


программы, которые могут пригодиться для практики програм-


мирования.


1. Всем известна логическая игра "15". Вот ее правила. В прямо-


угольной коробочке находятся 15 фишек, на которых написа-


ны числа от 1 до 15. Размер коробочки 4x4, таким образом,


в коробочке есть одна пустая ячейка. В начале игры фишки


перемешаны (рис. 5.1). Задача игрока состоит в том, чтобы,


не вынимая фишки из коробочки, выстроить фишки в пра-


вильном порядке (рис. 5.2). Программа "Игра 15" реализует


описанную игру. Форма и окно программы приведены


на рис. 5.3. Фишка, на изображении которой игрок делает


щелчок левой кнопкой мыши, перемещается в пустую клетку.


Рис. 5.1. В начале игры фишки перемешаны Рис. 5.2. Правильный порядок


фишек
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Рис. 5.3. Форма и окно программы Игра 15


Const Н = 4, W = 4


Const CH = 50, CW = 50


Dim stp(1 To W, 1 То Н) As Integer ' правильное расположение


' фишек


Dim pole(1 To W, 1 То Н) As Integer ' игровое поле


Dim ex As Integer, ey As Integer ' координаты пустой клетки


' новая игра


Sub newGame()


For i = 1 To W Step 1


For j = 1 To H Step 1


' правильное расположение фишек


stp(i, j) = (i - 1) * W + j


pole(i, j) = stp(i, j)


Next j


Next i


stp(W, H) = 0


' переметивание фишек и вывод поля
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Call mixer


Call showPole


End Sub


' вывод игрового поля


Sub showPole()


Dim i As Integer, j As Integer


Dim X As Integer, Y As Integer ' x,y - координаты


вывода


' текста в клетке


' очистка поля от предыдущего хода


Form1.Cls


' сетка: вертикальные линии


For i = 1 То (W - 1)


Line (i * CW, 0)-(i * CW, CH * H)


Next i


' сетка: горизонтальные линии


For i = 1 To (H - 1)


Line (0, i * CH)-(CW * W, i * CH)


Next i


' содержимое клеток (цифры фишек)


For i = 1 То Н


Y = (i - 1) * CH + 18


For j = 1 To W


X = (j - 1) * CW + 18


Select Case pole(i, j)


Case 0:


Case 1 To 9:


CurrentX = X


CurrentY = Y


Print " " + Format(pole(i, j))


Case 10 To 15:


CurrentX = X


CurrentY = Y


Часть I.Примеры 144


Print Format (pole(i, j))


End Select


Next j


Next i


End Sub


' функция проверяет, расположены ли фишки в нужном


порядке


Function Finish() As Boolean


Dim row As Integer, col As Integer


' координаты фишки


row=1


col=1


Finish = True 'пусть фишки расположены в нужном порядке


For i = 1 То (W * Н - 1)


If pole(row, col) <> i Then


Finish = False


Exit Function


End If


' к следующей клетке


If col < W Then


col = col +1


Else


col = 1


row = row + 1


End If


Next i


End Function


' процедура перемешивает фишки
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Sub mixer ()


Dim xl As Integer, yl As Integer ' координаты пустой фишки


Dim x2 As Integer, y2 As Integer ' координаты фишки,


' перемещаемой на место


' пустой


Dim d As Integer ' направление перемещения,


' относительно пустой


' фишки


xl = W


yl = Н


Рог i = 1 Tо W * Н * 10 Step 1


Do


х2 = xl


у2 = yl


d = Int((Rnd * W) +1)


' предполагается, что поле


' квадратное


Select Case d


Case 1: x2 = x2+1


Case 2: x2 = x2- 1


Case 3: y2 = y2 +1


Case 4: y2 = y2-1


End Select


Loop Until (x2 >= 1) And (x2 <= W) And_


(y2 >= 1) And (y2 <= H)


pole(yl, xl) = pole(y2, x2)


pole(y2, x2) = 0


xl = x2


yl = y2


Next i


Часть I.Примеры 146


' запоминание координаты пустой клетки


ex = xl


еу = yl


End Sub


' процедура "перемещает" фишку в соседнюю пустую клетку,


если


' она, конечно, есть.


Sub fMove(cx As Integer, cy As Integer)


' ex, су - клетка, в которой игрок сделал щелчок


' проверка возможности обмена


If Not ((Abs(cx - ex) = 1) And (су - еу = 0) Or


_


(Abs(cy - еу) = 1) And (ex - ex = 0)) Then Exit


Sub


' обмен: перемещение фишки из (х, у) в (ех, еу)


pole(ey, ex) = pole(су, сх)


pole(су, сх) =0


ех = сх


еу = су


' вывод поля


Call showPole


If Finish = True Then


y_n = MsgBox("Цель достигнута!" + Chr(13) + _


"Еше раз?", vbYesNo, "Игра 15")


If y_n = vbYes Then Call newGame ' новая игра


If y_n = vbNo Then Unload Forml ' завершение


' работы программы


End If


End Sub
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' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize ()


Form1.Width = (Form1.Width - Form1.ScaleWidth) + _


(CW * W) * Screen.TwipsPerPixelX


Form1.Height = (Form1.Height - Form1.ScaleHeight) +


_


(CH * H) * Screen.TwipsPerPixelY


Form1.Font.Size =10


Form1.SealeMode = 3


Randomize


Call newGame


End Sub


' щелчок мыши на форме


Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, _


Shift As Integer, X As Single, Y As Single)


' X, Y - координаты щелчка


Dim ex As Integer, cy As Integer ' координаты клетки


' преобразуем щелчок в координаты клетки


сх = Int(X / CW) + 1


су = Int(Y / CH) + 1


Call fMove(cx, су)


End Sub


' обработка события Paint


Private Sub Form_Paint()


Call showPole


End Sub


2. Игра Puzzle — аналог игры "15". Однако здесь игрок переме-


щает не фишки с цифрами, а фрагменты картинки. Цель


игры — выстроить фишки в правильном порядке (собрать


картинку). Окно программы приведено на рис. 5.4.
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Рис. 5.4. Окно программы Puzzle (Собери картинку)


Const Н = 4, W = 4 ' размер поля - 4x4


Dim CH As Integer, CW As Integer ' размер клетки


Dim stp(l To W, 1 To H) As Integer ' правильное расположение


' фишек


Dim pole(l To W, 1 To H) As Integer ' игровое поле


Dim ex As Integer, ey As Integer ' координаты пустой клетки


' новая игра


Sub newGame()


For i = 1 To W Step 1


For j = 1 To H Step 1


' правильное расположение фишек


stp(i, j) = (i-1)* W + j


pole(i, j) = stp(i, j)


Next j


Next i
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stp(W, H) = О


' перемешивание фишек и вывод поля


Call mixer


Call showPole


End Sub


' вывод игрового поля


Sub showPole()


Dim i As Integer, j As Integer


Dim X As Integer, Y As Integer ' x, у - координаты вывода


' текста в клетке


' вывод фишки (фрагмент картинки)


For i = 1 То Н


Y = (i - 1) * СН


For j = 1 То W


X = (j - 1) * CW


Select Case pole(i, j)


Case 0:


' вывод пустой клетки


Line (X, Y)-Step(CW, CH), _


Forml.BackColor, BF


Line (X, Y)-Step(CW, CH), RGB(0, 0, 0), В


Case Else:


Dim t ' контролирует переход к следующей


' строке фишек


t = pole(i, j) / W


' текущая фишка не последняя в строке


If t <> Int (pole(i, j) / W) Then


Form1.PaintPicture Picture1.Picture, _
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X, Y, , , _


CW * (pole(i, j) - _


W * Int(pole(i, j) / W) - 1),


CH * (Int(pole(i, j) / H)), _


CW, CH


Else


' последняя фишка в строке


Form1.PaintPicture Picturel.Picture, _


X, Y, , , _


CW * (pole(i, j) - _


W * Int (pole(i, j) / W) + 3), _


CH * (Int (pole(i, j) / H) - 1), _


CW, CH


End If


' контур фишки


Line (X, Y)-Step(CW, CH), RGB(0, 0, 0), В


End Select


Next j


Next i


End Sub


' процедура перемешивает фишки


Sub mixer ()


Dim x1 As Integer, y1 As Integer 'координаты пустой клетки


Dim x2 As Integer, y2 As Integer ' координаты фишки,


' перемещаемой на место


' пустой


Dim d As Integer ' направление перемещения,


' относительно пустой


' клетки


xl = W


yl = Н
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For i = 1 To W * H * 10 Step 1


Do


x2=x1


y2=y1


d = Int((Rnd * W) + 1) ' предполагается/ что поле


' квадратное


Select Case d


Case 1: x2 = x2 + 1


Case 2: x2 = x2 - 1


Case 3: y2 = y2 + 1


Case 4: y2 = y2 - 1


End Select


Loop Until (x2 >= 1) And (x2 <= W) And _


(y2 >= 1) And (y2 <= H)


pole(y1, x1) = pole(y2, x2)


pole(y2, x2) = 0


x1 = x2


y1 = y2


Next i


' запоминание координаты пустой клетки


ex = x1


ey = y1


End Sub


' процедура "перемещает" фишку в пустую соседнюю клетку, если


' она есть, конечно


Sub fMove(cx As Integer, cy As Integer)


' ex, су - клетка, в которой игрок сделал щелчок
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' проверка возможности обмена


I If Not ((Abs(cx - ex) = 1) And (су - ey = 0) Or _


(Abs(cy - ey) = 1) And (ex - ex = 0)) Then


Exit Sub


' обмен — перемещение фишки из (х, у) в (ех, еу)


pole(ey, ex) = pole(су, сх)


pole(су, сх) =0


ех = сх


еу = су


' вывод поля


Call showPole


If Finish = True Then


y_n = MsgBox("Цель достигнута!" + Chr(13) + _


"Еше раз?", vbYesNo, "Игра 15")


If y_n = vbYes Then Call newGame ' новая игра


If y_n = vbNo Then Unload Forml ' завершение


' работы программы


End If


End Sub


' функция проверяет, расположены ли фишки в нужном порядке


Function Finish() As Boolean


Dim row As Integer, col As Integer


' координаты фишки


row=1


col=1


Finish = True ' пусть фишки расположены в нужном порядке


For i = 1 То (W * Н - 1)


If pole(row, col) <> i Then
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Finish = False


Exit Function


End If


' к следующей клетке


If col < W Then


col = col + 1


Else


col = 1


row = row + 1


End If


Next i


End Function


' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


' загрузка картинки


Picture1.Visible = False


Picture1.AutoSize = True


Picture1.BorderStyle =0


Picture1.Picture = LoadPicture(CurDir +


"\picture.jpg")


' определение размера фишки


CH = Picture1.Height / H


CW = Picture1.Width / w


' установка размеров игрового поля


Form1.Width = (Form1.Width - Form1.ScaleWidth) + _


Picture1.Width


Form1.Height = (Form1.Height - Form1.ScaleHeight) + _


Picture1.Height


Randomize
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Call newGame


End Sub


' щелчок мыши на форме


Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, _


Shift As Integer, X As Single, Y As Single)


' X, Y - координаты щелчка


Dim ex As Integer, cy As Integer ' координаты


клетки


' преобразуем щелчок в координаты клетки


сх = Int(X / CW) + 1


су = Int(Y / СН) + 1


Call fMove(cx, cy)


End Sub


' обработка события Paint


Private Sub Form_Paint()


Call showPole


End Sub


3. Игра "Парные картинки" развивает внимание. Вот ее правила.


Игровое поле разделено на клетки, за каждой из которых скрыта


картинка. Картинки парные, то есть на игровом поле есть две


клетки, в которых находятся одинаковые картинки. В начале иг-


ры все клетки "закрыты". Щелчок левой кнопкой мыши "откры-


вает" клетку, в клетке появляетсякартинка. Теперь надо найти


клетку, в которой находится такая же картинка. Щелчок


в другой клетке открывает вторую картинку. Если картинки


в открытых клетках одинаковые, то эти клетки "исчезают". Если


разные — клетки остаются открытыми. Очередной щелчок за-


крывает открытые клетки и открывает следующую. Следует об-


ратить внимание, что две открытые клетки закрываются даже


в том случае, если в открытой клетке такая же картинка, как и


в одной из двух уже открытых. Игра заканчивается, когда игрок


откроет (найдет) все парные картинки.


Глава 5.Игры и полезные программы 155


Рис. 5.5. Файл с картинками


Рис. 5.6. Форма программы Парные картинки


Рис. 5.7. Окно программы Парные картинки
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В приведенной игре все картинки квадратные и находятся в од-


ном файле (рис. 5.5). Размер игрового поля (количество клеток


по горизонтали и вертикали) определяется количеством карти-


нок в файле. Зная высоту и ширину общей картинки в файле,


программа вычисляет количество картинок и устанавливает со-


ответствующий размер игрового поля. Форма программы приве-


дена на рис. 5.6, а ее окно на рис. 5.7.


' Для того чтобы добавить в окно программы меню, нужно


' щелкнуть правой кнопкой в окне редактирования формы


' и в открывшемся меню выбрать пункт Menu Editor.


' В появившемся окне нужно создать два пункта:


' "Новая игра"(значение свойств: для Captioon - Новая игра,


' для Name - new_game) ;


' "?" (значение свойств: для Captioon - ?, для Name


- about).


Const MAX_SIZE = 32 ' максимальное кол. парных картинок


Const МАХ_Н = 8 ' максимальный размер поля - 8x8


Const MAX_W =8


' объявление нового типа col_row


Private Type col_row


col As Integer


row As Integer


End Type


Dim Pole(1 To MAX_H, 1 To MAX_W) As Integer


' Pole(i,j) - код состояния клетки поля,


' Pole(i,j) < 100 - клетка закрыта,


' Pole(i,j) > 100 и < 200 - клетка открыта,


' игрок видит картинку,


' Pole (i,j) > 200 - игрок нашел пару для этой картинки


Dim n As Integer ' количество открытых пар картинок


Dim с As Integer ' количество открытых в данный момент
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Dim open1 As col_row


Dim open2 As col_row


Dim W As Integer ' количество клеток поля


' по горизонтали


Dim H As Integer ' кол-во клеток поля по вертикали


' произведение N на Н должно быть


' кратно 2


Dim WK As Integer ' ширина клетки


Dim HK As Integer ' высота клетки


' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


' размеры задаются в пикселах


Form1.ScaleMode = vbPixels


Picture1.ScaleMode = vbPixels


' картинка загружаетсяцеликом в Picture1,


' а затем определенные части выводятся


' на форму методом PaintPicture


Picture1.BorderStyle = О


Picture1.Visible = False


Picture1.AutoSize = True


Picture1.Picture = LoadPicture(CurDir +


"\pictures4x4.bmp")


' размер игрового поля


W = 4


H = 4


' размер клетки (фрагмента картинки)
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НК = Picture1.Height


WK = Picture1.Width / Int(H * W / 2)


' установка размеров игрового поля


Forml. Width = (W* (WK+5) -5 + 1- Form1.ScaleWidth)


*


Screen.TwipsPerPixelX + Form1.Width


Forml.Height = (H* (HK+5) -5+1- Form1.ScaleHeight)


* Screen.TwipsPerPixelY + Form1.Height


' инициализация генератора случайных чисел


Randomize


' создание новой игры


Call NewGame


Timer1.Enabled = False


Timer1.Interval = 300


End Sub


' щелчок мыши на форме


Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, _


Shift As integer, X As Single, Y As Single)


Dim col_ As Integer ' номер клетки по горизонтали


Dim row_ As Integer ' номер клетки по вертикали


col_ = Int(X / WK) + 1


row_ = Int(Y / HK) + 1


If Pole(col_, row_) > 200 Then Exit Sub


' щелчок на месте одной из двух уже найденных


' парных картинок


' открытых клеток нет
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If с = 0 Then


с = 1


open1.col = col_


open1.row = row_


' клетка помечается как открытая


Pole(open1.col, open1.row) = _


Pole(open1.col, open1.row) + 100


' прорисовка клетки


Call Kletka(open1.col, open1.row)


Exit Sub


End If


' открыта одна клетка, открытие второй


If с = 1 Then


open2.col = col_


open2 . row = row_


' если открыта одна клетка и щелчок сделан


' в этой же клетке, то ничего не происходит


If (open1.col = open2.col) And _


(open1.row = open2.row) Then


Exit Sub


Else


с = 2 ' теперь открыты две клетки


Pole(open2.col, open2.row) = _


Pole(open2.col, open2.row) +100


' прорисовка клетки


Call Kletka(open2.col, open2.row)


Часть I.Примеры 160


' проверка, одинаковые ли открытые картинки


If Pole(open1.col, openl.row) = _


Pole(open2.col, open2.row) Then


' открыты две одинаковые картинки


n = n + 1


Timer1.Enabled = True ' запуск таймера


' процедура обработки события Timer уберет


' две одинаковые картинки


End If


End If


Exit Sub


End If


' открыты 2 клетки с разными картинками: они


закрываются,


' и открывается новая клетка, в которой сделан щелчок


If с = 2 Then


' закрытие открытых клеток


Pole(open1.col, open1.row) = _


Pole(open1.col, open1.row) - 100


Pole(open2.col, open2.row) =• _


Pole(open2.col, open2.row) - 100


Call Kletka(open1.col, open1.row)


Call Kletka(open2.col, open2.row)


' запись в open1 номера текущей клетки


open1.col = col_


open1.row = row_
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' увеличение счетчика открытых клеток


с = 1


' открытие текущей клетки


Pole(open1.col, open1.row) = _


Pole(open1.col, open1.row) + 100


Call Kletka(open1.col, open1.row)


End If


End Sub


' процедура рисует клетку поля


Sub Kletka (col As Integer, row As Integer)


Dim X As Integer, Y As Integer ' левый верхний угол


' клетки (координаты)


' преобразование координат клетки в координаты


' на поверхности формы


X = (col - 1) * (WK + 5)


Y = (row - 1) * (НК + 5)


If Pole(col, row) > 200 Then


' для этой клетки найдена пара, клетку нужно


' убрать с поля


Line (X, Y)-Step(WK, НК), Form1.BackColor, BF


End If


If (Pole(col, row)>100) And (Pole(col, row)< 200) Then


' клетка открыта, нужно вывести картинку;


' Pole(col,row) - номер картинки + 100,


' 100 - признак того, что клетка открыта;
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' вывод соответствующей части картинки в клетку


Form1.PaintPicture Picture1.Picture, _


X, Y, , , WK*(Pole(col, row) - 100 - 1), 0, WK, HK


' граница клетки


Line (X, Y)-Step(WK, HK), RGB(0, 0, 0), В


End If


If (Pole(col, row) > 0) And (Pole(col, row) <


100) Then


' клетка закрыта, рисуется только контур


Line (X, Y)-Step(WK, HK), Forml.BackColor, BF


Line (X, Y)-Step(WK, HK), RGB(0, 0, 0), В


End If


End Sub


' процедура рисует поле


Sub ShowPole()


Dim row As Integer, col As Integer


For row = 1 To H


For col = 1 To W


Call Kletka(col, row)


Next col


Next row


End Sub


' новая игра


Sub NewGame()


Dim к As Integer ' кол. парных _______картинок


Dim r As Integer ' случайное число


Dim buf(1 To MAX_SIZE) As Integer


' в buf(i) записывается, сколько чисел i записано
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' в массив Pole


к = Int(H * W / 2)


' обнуление массива buf(i)


For i = 1 То к


buf(i) = О


Next i


n = 0


с = О


' в массив Pole записываются случайные числа от 1 до к,


' каждое число должно быть записано два раза


For i = 1 То Н


For j = 1 То W


DO


r = Int((k * Rnd) +1) ' случайные числа


' от 1 до к


Loop Until buf(r) < 2


Pole(i, j) = r ' код картинки


buf(r) = buf(r) + 1


Next j


Next i


' теперь поле сгенерировано


Call ShowPole ' вывод поля


End Sub


' щелчок на пункте меню "Новая игра"


Private Sub new_game_Click()


Call NewGame


End Sub
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' щелчок на пункте меню "?" (сведения о игре)


Private Sub about_Click()


Call MsgBox("Парные картинки 2004", vbOKOnly, _


"Парные картинки")


End Sub


' обработка события Paint


Private Sub Form_Paint()


Call ShowPole


End Sub


' обработка сигнала таймера


Private Sub Timer1_Timer ()


' сигнал таймера происходит тогда, когда найдены


' две одинаковые клетки;


' в массиве Pole эти клетки помечаются как совпавшие


Pole(open1.col, open1.row) = _


Pole(open1.col, open1.row) + 100


Pole(open2.col, open2.row) = _


Pole(open2.col, open2.row) + 100


с = 0


' прорисовка клетки


Call Kletka(open2.col, open2.row)


Call Kletka(open1.col, open1.row)


' остановка таймера


Timer1.Enabled = False


' если открыты все пары клеток (картинок)


If n = Int(W * Н / 2) Then _


Call MsgBox("Game Over!", vbOKOnly, "Парные картинки")


End Sub
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4. Игра "Сапер" развивает логическое мышление. Вот ее прави-


ла. Игровое поле состоит из клеток, в каждой из которых


может быть мина. Задача игрока — найти все мины и поме-


тить их флажками. Используя кнопки мыши, игрок может


открыть клетку или поставить в нее флажок, указав тем са-


мым, что в клетке находится мина. Клетка открывается


щелчком левой кнопки, флажок ставится по щелчку правой


кнопки мыши. Если в клетке, которую открыл игрок, есть


мина, то происходит взрыв (сапер ошибся) и игра заканчива-


ется (рис. 5.8). Если в клетке мины нет, то в ее поле появля-


ется число, соответствующее количеству мин, находящихся


в соседних клетках. Анализируя информацию о количестве


мин в клетках, соседствующих с уже открытыми, игрок


может обнаружить и пометить флажками все мины. Ограни-


чений на количество клеток, помеченных флажками, нет,


однако для завершения игры (в выигрышном варианте)


флажки должны быть установлены только в тех клетках, в ко-


торых есть мины (ошибочно установленный флажок можно


убрать, щелкнув правой кнопкой мыши в поле клетки, где _________он


был установлен).


В рассматриваемой программе изображения мины; флажка;


мины, помеченной флажком; и клетки, в которой произошел


взрыв, загружаются из файла (рис. 5.9) в компонент picture1


и затем, во время игры, выводятся в соответствующие клетки


игрового поля. Форма программы приведена на рис. 5.10.


Const MR = 10 ' количество клеток по вертикали


Const МС = 10 ' количество клеток по горизонтали


Const NM = 10 ' количество мин


Const W = 40 ' ширина клетки поля


Const H = 40 ' высота клетки поля


' минное поле


Dim Pole(0 То MR + 1, 0 То МС + 1) As integer


' значение элемента массива:


' 0...8 - количество мин в соседних клетках,


' 9 - в клетке мина,


1 100..109 - клетка открыта,


' 200..209 - в клетку поставлен флаг
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Рис. 5.8. Окно программы Сапер в конце игры


Рис. 5.9. Файл с изображениями состояний клетки


Рис. 5.10. Форма программы Сапер
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Dim nMin As Integer ' количество найденных мин


Dim nFlag As Integer ' количество поставленных флагов


Dim status As Integer ' статус игры: 0 - начало игры,


' 1 - идет игра, 2 - результат игры


' загрузка формы


Private Sub Form_Load()


Dim row As Integer, col As Integer


' В неотображаемые элементы массива (клетки по границе


' игрового поля) записывается число -3. Это значение


' используется процедурой п_ореп для завершения


' рекурсивного процесса открытия соседних пустых клеток


For row = 0 То MR + 1


For col = 0 То МС + 1


Pole(row, col) = -3


Next col


Next row


Call newGame ' новая игра


' установка размеров формы


Form1.Width = (Form1.Width - Form1.ScaleWidth) + _


(MC * W) * Screen.TwipsPerPixelX


Form1.Height = (Form1.Height - Form1.ScaleHeight) + _


(MR * H) * Screen.TwipsPerPixelY


' размеры объектов на форме задаются в пикселах


Form1.ScaleMode = vbPixels


' загрузка иконки для окна программы


Form1.Icon = LoadPicture(CurDir + "\saper.ico")


Picture1.BorderStyle =0
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Picture1.Visible = False


Picture1.AutoSize = True


Picture1.ScaleMode = vbPixels


' загрузка в Picturel файла изображений для игры


Picturel.Picture = LoadPicture(CurDir + "\images.bmp")


' в файле находится 4 изображения, соответствующие


' состояниям клетки: изображение флага, мины, флага и мины,


' мины, на которой подорвались


End Sub


' процедура выводит на форму содержимое клетки


Sub Kletka(row As Integer, col As Integer, status As


Integer)


Dim X As Integer, Y As Integer ' координаты верхнего


' левого угла области


' вывода клетки


X = (col - 1) * W


Y = (row - 1) * Н


' начало игры


If status = 0 Then


' неоткрытая серая клетка


Line (X, Y)-Step(W, H), Form1.BackColor, BF


Line (X, Y)-Step(W, H), RGB(0, 0, 0), В


Exit Sub


End If


' идет игра


If Pole(row, col) < 100 Then


' неоткрытая серая клетка


Line (X, Y)-Step(W, H), Form1.BackColor, BF


Line (X, Y)-Step(W, H), RGB(0, 0, 0), В


' если игра завершена (status = 2) и клетка с миной


' была закрыта, открываем ее
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If (status = 2) And (Pole(row, col) = 9) Then _


Call Mina(X, Y)


Exit Sub


End If


' открытие клетки


Line (X, Y)-Step(W, H), RGB(255, 255, 255), BF


Line (X, Y)-Step(W, H), RGB(0, 0, 0), В


' клетка открыта, в соседних клетках нет мин


If (Pole(row, col) = 100) Then Exit Sub


' в клетку поставлен флаг


If (Pole(row, col) >= 200) Then Call Flag(X, Y)


' клетка открыта, в соседних клетках есть мины


If (Pole(row, col)>=101) And (Pole(row, col)<=108) Then


Form1.Font.Size = 14


Form1.ForeColor = RGB(0, 0, 200)


Form1.CurrentX = X + 3


Form1.CurrentY = Y + 3


' вывод количества мин в соседних клетках


Print Str(Int(Pole(row, col) - 100))


Exit Sub


End If


' на этой мине подорвались


If (Pole(row, col) = 109) Then


Call MinaBoom(X, Y)


End If


' правильно поставленный флаг


If (Pole(row, col) = 209) And (status = 2) Then
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Call Flag_Mina(X, Y)


End If


End Sub


' процедура выводит поле


Sub ShowPole(status As Integer)


Dim row As Integer, col As Integer


For row = 1 To MR


For col = 1 To MC


Call Kletka(row, col, status)


Next col


Next row


End Sub


' рекурсивная процедура открывает текущую и все соседние


' клетки, в которых нет мин


Sub n_open(row As Integer, col As Integer)


If Pole(row, col) = 0 Then


Pole(row, col) = 100


Call Kletka(row, col, 1)


' примыкающие клетки по вертикали и горизонтали


Call n_open(row; col - 1)


Call n_open(row - 1, col)


Call n_open(row, col + 1)


Call n_open(row + 1, col)


' примыкающие диагонально


Call n_open(row - 1, col - 1)


Call n_open(row - 1, col +1)


Call n_open(row + 1, col - 1)


Call n_open(row + 1, col +1)


Else


If (Pole(row, col) < 100) And (Pole(row, col)


<> -3) Then


Pole(row, col) = Pole(row, col) + 100
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Call Kletka(row, col, 1)


End If


End If


End Sub


' процедура генерирует новое игровое поле


Sub newGame ()


Dim row As Integer ' координаты клетки


Dim col As Integer


Dim n As Integer ' количество поставленных мин


Dim к As Integer ' количество мин в соседних


клетках


' очистка игрового поля


For row = 1 То MR


For col = 1 To MC


Pole(row, col) = 0


Next col


Next row


' расстановка мин


Randomize ' инициализация ГСЧ


n = 0 ' количество мин


DO


row = Int((MR * Rnd) + 1)


col = Int((MC * Rnd) +1)


If (Pole(row, col) <> 9) Then


Pole(row, col) = 9


n = n + 1


End If


Loop Until (n = NM)


' вычисление количества мин в соседних клетках
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' для каждой клетки


For row = 1 То MR


For col = 1 To MC


If (Pole(row, col) <> 9) Then


к = О


If Pole(row - 1, col - 1) = 9 Then к = к + 1


If Pole(row - 1, col) = 9 Then к = к + 1


If Pole(row - 1, col + 1) = 9 Then к = к + 1


If Pole(row, col - 1) = 9 Then к = к + 1


If Pole(row, col + 1) = 9 Then к = к + 1


If Pole(row + 1, col - 1) = 9 Then к = к + 1


If Pole(row + 1, col) = 9 Then к = к + 1


If Pole(row + 1, col + 1) = 9 Then к = к + 1


Pole(row, col) = к


End If


Next col


Next row


status = 0 ' начало игры


nMin =0 ' нет обнаруженных мин


nFlag = 0 ' нет поставленных флагов


End Sub


' процедура выводит флаг


Sub Flag(X As Integer, Y As Integer)


' копирование изображения флага из Picturel на форму


' методом PaintPicture


Forml.PaintPicture Picturel.Picture, _


X, Y, , , 0, 0, W, H


' граница клетки


Line (X, Y)- Step (W, H), RGB(0, 0, 0), В


End Sub
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' процедура выводит мину


Sub Mina(X As Integer, Y As Integer)


' копирование изображения мины из Picture! на форму


1 методом PaintPicture


Forml.PaintPicture Picturel.Picture, _


X, Y, , , W, 0, W, H


' граница, клетки


Line (X, Y)-Step (W, H), RGB(0, 0, 0), В


End Sub


' процедура выводит флаг и мину


Sub Flag_Mina(X As Integer, Y As Integer)


' копирование изображения флага и мины из Picturel на


форму


' методом PaintPicture


Forml.PaintPicture Picturel.Picture, __


X, Y, , , 2 * W, 0, W, H


' граница клетки


Line (X, Y)-Step (W, H), RGB(0, 0, 0), В


End Sub


' процедура выводит мину, на которой подорвались


Sub MinaBoom(X As Integer, Y As Integer)


' копирование изображения мины, на которой подорвались


' из Picturel на форму методом PaintPicture


Forml.PaintPicture Picturel.Picture, _


X, Y, , , 3 * W, 0, W, H


' граница клетки


Line (X, Y)-Step (W, H), RGB(0, 0, 0), В


End Sub


' нажатие кнопки мыши на игровом поле
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Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, _


Shift As Integer, X As Single, Y As Single)


Dim row As Integer, col As Integer


If status = 2 Then Exit Sub ' игра завершена


If status = 0 Then status = 1 ' первый щелчок


' преобразование координат мыши в индексы клетки поля


row = Int(Y / Н) + 1


col = Int(X / W) + 1


' нажатие левой кнопкимыши


If Button = vbLeftButton Then


If Pole(row, col) = 9 Then


' открыта клетка, в которой есть мина


Pole(row, col) = Pole(row, col) + 100


status = 2 ' игра закончена


Call ShowPole(status) ' вывод поля


Else


' открытие клетки


If Pole(row, col) < 9 Then Call n_open(row, col)


End If


End If


' нажатие правой кнопки мыши


If Button = vbRightButton Then


' в клетке стоит флаг, пользователь хочет убрать


его


If Pole(row, col) >= 200 Then


nFlag = nFlag - 1


' уберем флаг из клетки


Pole(row, col) = Pole(row, col) - 200


' закрытие клетки
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Call Kletka(row, col, status)


' в клетке нет флага, пользователь хочет его поставить


Else


' если клетка открыта, то флаг нельзя поставить,


' если клетка закрыта, то можно


If Pole(row, col) >= 100 Then Exit Sub


nFlag = nFlag +1


Pole(row, col) = Pole(row, col) + 200 ' установка


' флага


Call Kletka(row, col, status) 'вывод флага


If Pole(row, col) = 209 Then


riMin = nMin +1


' если все флаги расставлены на правильных местах


If (nMin = NM) And (nFlag = NM) Then


status = 2 ' игра закончена


Call ShowPole(status) ' вывод поля


End If


End If


End If


End If


End Sub


' обработка события Paint


Private Sub FormPaint()


' вывод игрового поля


Call ShowPole(status)


End Sub
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' выбор пункта меню "О программе"


Private Sub about_Click()


Dim mes As String


mes = "ИГРА САПЕР" + vbCrLf + vbCrLf + _


"Программа демонстрирует работу с графикой," + _


vbCrLf + _


"массивами и использование рекурсии." + vbCrLf


Call MsgBox(mes, vbOKOnly + vblnformation, " О


программе")


End Sub


' выбор пункта меню "Справка"


Private Sub help_Click()


' для вывода help-файла используется компонент CowmonDialog


CoramonDialog1.HelpCoramand = cdlHelpForceFile


CoirmonDialog1.HelpFile = CurDir + "\saper.hlp"


CoramonDialog1.ShowHelp


End Sub


' выбор пункта меню "Новая игра"


Private Sub new_game_Click()


Call newGame ' новая игра


Call ShowPole(status) ' вывод игрового поля


End Sub


5. Программа "Будильник". После того как пользователь уста-


новит время сигнала, задаст текст напоминания и щелкнет на


кнопке Ok, окно программы исчезает с экрана. В установ-


ленное время на экране появляется окно с напоминанием.


Появление окна сопровождается звуковым сигналом. Форма


программы приведена на рис. 5.11.


' функция воспроизведения звукового файла


Private Declare Function PlaySound Lib "winram.dll"_


Alias "PlaySoundA" (ByVal lpszSoundName As String,_


ByVal hModule As Long, ByVal uFlags As Long) As Long


' lpszSoundName - имя файла или другой идентификатор,
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Рис. 5.11. Форма программы Будильник


' hModule - номер модуля прикладной программы, содержащей звук


' (если данный параметр не требуется, то ему устанавливается


' значение 0),


' uFlags - флаги спецификации воспроизводимого файла,


' например:


' SND_ALIAS = &H10000 - воспроизведение системного звука,


' SND__ASYNC = &H1 - асинхронное воспроизведение, т. е.


' приложение не ждет завершения воспроизведения звука, а


' параллельно продолжает работу,


' SND_FILENAME = &H20000 - указание полного пути к файлу,


' SND_LOOP = &H8 - воспроизведение файла по кругу до тех пор,


' пока не будет вызвана команда остановки


' воспроизведения ___________звука,


' SND_NODEFAULT = &H2 - в случае, если указанный файл


' не найден, не проигрывается стандартный звук Windows,


' SND_PURGE = &H40 - остановка воспроизведения всех звуков,


' при этом поле lpszSoundName должно быть пусто ("") ,


' SND_SYNC = &H0 - синхронное воспроизведение, т. е.


' приложение ожидает завершения воспроизведения звука,


' прежде чем продолжить работу, и др.


Const SND_ALIAS = &H10000


Const SND_ASYNC = &H1


Const SND FILENAME = &H20000
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Const SND_LOOP = &H8


Const SND_NODEFAULT = &H2


Const SND_HJRGE = &H40


Const SND_SYNC = &H0


Dim message As String ' сообщение, которое нужно вывести


Dim alarmTime ' время, на которое установлен


' будильник


' щелчок на кнопке Ok


Private Sub Commandl_Click()


alarmTime = Label3.Caption


message = Text1.Text


' форма становится невидимой


Form1.Hide


End Sub


' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


Label2.Font.Size = 14


Label3.Font.Size = 14


UpDown1.Min = 0


UpDown1.Max =23


UpDown2.Min = 0


UpDown2.Max =59


UpDown1.Wrap = True ' переход от максимального


' значения элемента UpDownl


' к минимальному и наоборот


UpDown2.Wrap = True ' аналогично для UpDown2


Timerl.Enabled = True


Timerl.Interval = 1000
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Label2.Caption = Format(Time, "hh:mm")


End Sub


' нажатие клавиши в поле ввода сообщения


Private Sub Text1_KeyPress(KeyAscii As Integer)


If KeyAscii = 13 Then Command1.SetFocus


End Sub


' обработка сигнала таймера


Private Sub Timer1_Timer()


If Form1.Visible = True Then


Label2.Caption = Format(Time, "hh:mm")


Else


' время срабатывания будильника


If Format(Time, "hh:mm") = alarmTime Then


' воспроизведение звука


Call PlaySound(CStr(CurDir) + "\ringer.wav", 0,


_


SND_FILENAME Or SND_ASYNC)


' вывод сообщения


If message <> "" Then


Call MsgBox(CStr(message), vbOKOnly,


"Будильник")


Else: Call MsgBox("Будильник!", vbOKOnly, _


"Будильник")


End If


' форма становится видимой


Form1.Show


End If


End If


End Sub


' изменение параметра Сигнал:часы


Private Sub UpDown1_Change()
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Label3.Caption = Format(UpDownl.Value, "0#") + ":"


+ _Format(UpDown2.Value, "0#")


End Sub


' изменение параметра Сигнал: минуты


Private Sub UpDown2_Change()


Label3.Caption = Format(UpDownl.Value, "0#") + ":"


+ _Format(UpDown2.Value, "0#")


End Sub


6. Программа "Будильник". После того как пользователь уста-


новит время сигнала и щелкнет на кнопке Ok, окно про-


граммы исчезает с экрана, а значок программы появится


на системной панели (рис. 5.12). В установленное время на


экране появляется окно программы. Появление окна сопро-


вождается звуковым сигналом. Форма программы приведена


на рис. 5.13.


Рис. 5.12. Значок программы Будильник


на системной панели во время работы программы


® Будильник [х]


Рис. 5.13. Форма программы Будильник
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' В этой программе при нажатии правой кнопки мыши на иконке


' в системной панели появляется меню, в котором содержится


' два пункта: Восстановить и Выход. Для того чтобы это было


' возможным, нужно щелкнуть правой кнопкой в окне


' редактирования формы и в открывшемся меню выбрать пункт


' Menu Editor. В появившемся окне нужно создать элементы:


' PopupSysTray, PopupExit и PopupRestore, причем PopupExit и


' PopupRestore должны быть подпунктами PopupSysTray. Свойству


' Visible элемента PopupSysTray нужно задать значение False.


' Свойству Caption элементов нужно присвоить соответствующие


' значения: Будильник, Восстановить и Выход.


' функция, позволяющая добавлять, удалять или изменять иконку


' в системном меню


Private Declare Function Shell_NotifyIcon Lib "shell32" _


Alias "Shell_NotifyIconA" _


(ByVal dwMessage As Long, pnid As NOTIFYICONDATA) As Boolean


' dwMessage - параметр, определяющий действие, которое будет


' совершаться (добавление иконки, удаление иконки, изменение


' ее параметров),


' lpData - параметр, в котором содержатся данные о том, какая


' иконка должна появиться в системном меню, какая надпись


' должна появляться при наведении мыши на иконку и др.


' объявление типа, который требуется функции Shell_NotifyIcon


Private Type NOTIFYICONDATA


cbSize As Long


hwnd As Long


ulD As Long


uFlags As Long


uCallbackMessage As Long


hlcon As Long


szTip As String * 64


End Type


Часть I.Примеры 182


' константы, используемые функцией Shell_NotifyIcon


Const NIM_ADD = 0 ' добавление иконки в системное меню


Const NIM_MODIFY = 1 ' изменение параметров иконки


Const NIM_DELETE = 2 ' удаление иконки


' константы для действий кнопками мыши


Const WM_LBUTTONDOWN = &H201 ' левая кнопка: MouseDown


Const WM_LBUTTONUP = &Н202 ' левая кнопка: MouseUp


Const WM_LBUTTONDBLCLK = &H203 ' левая кнопка: DblClick


Const WM_RBUTTONDOWN = &H204 ' правая кнопка: MouseDown


Const WM_RBUTTONUP = &H205 ' правая кнопка: MouseUp


Const WM_RBUTTONDBLCLK = &H206 ' правая кнопка: DblClick


' константы для типа NOTIFYICONDATA


Const NIF_MESSAGE = 1


Const NIF_ICON =2


Const NIF_TIP = 4


Const WM_MOUSEMOVE = &H200


' функция воспроизведения звукового файла


Private Declare Function PlaySound Lib "winmm.dll" _


Alias "PlaySoundA" (ByVal lpszSoundName As String, _


ByVal hModule As Long, ByVal uFlags As Long) As Long


' lpszSoundName - имя файла или другой идентификатор,


' hModule - номер модуля прикладной программы, содержащей


звук


' (если данный параметр не требуется, то ему устанавливается


' значение 0),


' uFlags - флаги спецификации воспроизводимого файла,


Const SND_ALIAS = &H10000


Const SND_ASYNC = &H1


Const SND_FILENAME = &H20000


Const SND LOOP = &H8
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Const SND_NODEFAULT = &H2


Const SND_PURGE = &H40


Const SND_SYNC = &H0


Dim alarmTime ' время, на которое установлен


' будильник


Dim aSysIcon As NOTIFYICONDATA ' параметры иконки


' щелчок на кнопке Ok


Private Sub Command1_Click()


' считывание времени срабатывания будильника


alarmTime = Format(UpDownl.Value, "0#") + ":" + _


Format(UpDown2.Value, "0#")


' запись комментария в aSysIcon


aSysIcon.szTip = "Будильник: " & alarmTime &


vbNullChar


Shell_NotifyIcon NIM_MODIFY, aSysIcon


' скрытие формы


Form1.Hide


' добавление иконки в системную панель


Shell_NotifyIcon NIM_ADD, aSysIcon


' пункт меню "Восстановить" доступен


Form1.PopupRestore.Enabled = True


End Sub


' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


Label1.Font.Size =14


Label2.Font.Size =14


Label3.Font.Size = 14


Label1.Alignment = 2 ' выравнивание по центру для поля
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' отображения текущего времени


UpDown1.Min =0


UpDown1.Max = 23


UpDown2.Min = 0


UpDown2.Max =59


UpDownl.Wrap в True ' переход от максимального


' значения элемента UpDown1


' к минимальному и наоборот


UpDown2.Wrap = True ' аналогично для UpDown2


Timer1.Enabled = True ' и наоборот


Timer1.Interval = 1000


' вывод текущего времени


Label1.Caption = Format(Time, "hh:mm")


Form1.ScaleMode = vbPixels


' загрузка иконки для формы


Form1.Icon = LoadPicture(CurDir + "\alarm.ico")


' задание параметров иконки


With aSysIcon


.cbSize = Len(aSysIcon)


.hwnd = Forml.hwnd


.uID = 0&


.uFlags = NIF_ICON Or NIF_TIP Or NIF_MESSAGE


.uCallbackMessage = WM_MOUSEMOVE


.hlcon = Forml.Icon


.szTip = "Будильник: " & alarmTime & vbNullChar


End With


End Sub
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' обработка сигнала таймера


Private Sub Timer1_Timer ()


If Form1.Visible = True Then


Label1.Caption = Format(Time, "hh:mm")


Else


' время срабатывания будильника


If Format(Time, "hh:mm") = alarmTime Then


' воспроизведение звука


Call PlaySound(CStr(CurDir) + "\ringer.wav", 0,


_


SND_FILENAME Or SNDJVSYNC)


' форма становится видимой


Form1.Show


' пункт меню "Восстановить" недоступен


Form1.PopupRestore.Enabled = False


End If


End If


End Sub


' изменение параметра Сигнал:часы


Private Sub UpDown1_Change()


Label2.Caption = Format(UpDownl.Value, "0#")


End Sub


' изменение параметра Сигнал:минуты


Private Sub UpDown2_Change()


Label3.Caption = Format(UpDown2.Value, "0#")


End Sub


' изменение размеров окна формы


Private Sub Form_Resize()


' если нажата кнопка минимизировать/ то окно программы
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' убирается с панели задач и добавляется иконка программы


' в системное меню


' WindowState возвращает значение состояния формы:


' vbNormal - обычное состояние формы (развернутое),


' vbMinimized - свернутое состояние (окно отображается


' на панели задач),


' vbMaximized-окно развернуто до максимально возможного


' размера


If Form1.WindowState = vbMinimized Then


alarmTime = Format(UpDown1.Value, "0#") + ":" + _


Format(UpDown2.Value, "0#")


' запись комментария в aSysIcon


aSysIcon.szTip="Будильник: "& alarmTime & vbNullChar


Shell_NotifyIcon NIM_MODIFY, aSysIcon


' скрытие формы


Form1.Hide


' добавление иконки программы в системное меню


Shell_NotifyIcon NIM_ADD, aSysIcon


' пункт меню "Восстановить" доступен


Forml.PopupRestore.Enabled = True


End If


End Sub


' контроль движения курсора и нажатия кнопок мыши


Private Sub Form_MouseMove(Button As Integer, _


Shift As Integer, X As Single, Y As Single)


' щелчок мыши на иконке на панели инструментов


Select Case X
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' щелчок левой кнопкой: значение X = 513


Case WM_LBUTTONDOWN


' восстановление формы


Form1.Windowstate = vbNormal


Form1.Show


' пункт меню "Восстановить" не доступен


Form1.PopupRestore.Enabled = False


' щелчок правой кнопкой: значение X -516


Case WM_RBUTTONDOWN


' вывод системного меню


Form1.PopupMenu Forml.PopupSysTray


End Select


End Sub


' закрытие формы


Private Sub FormJJnload(Cancel As Integer)


' удаление иконки из системного меню


ShellJNfotifylcon NIM_DELETE, aSysIcon


End Sub


' щелчок на пункте меню "Выход"


Private Sub PopupExit_Click()


Shell_NotifyIcon NIM_DELETE, aSysIcon


Unload Me


End Sub


' щелчок на пункте меню "Восстановить"


Private Sub PopupRestore_Click()


Form1.Windowstate = vbNormal


Form1.Show
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' пункт меню "Восстановить" не доступен


Forml.PopupRestore.Enabled = False


End Sub


7. Программа "Экзаменатор" предназначена для контроля зна-


ний. Испытуемому предлагается тест — ряд вопросов, на ко-


торые он должен ответить путем выбора правильного ответа


из нескольких вариантов (рис. 5.14).


Рис. 5.14. Окно программы Экзаменатор


Тест представляет собой текстовый файл определенной структу-


ры. Имя файла теста задается в командной строке запуска про-


граммы (в окне Запуск программы после имени выполняемого


файла или в поле Объект (тоже после имени выполняемого


файла), если программа запускается щелчком на ярлычке, обо-


значающем программу). Ниже приведен пример файла теста.


Экономика


Оценка - ОТЛИЧНО!


6


Оценка - ХОРОШО.


5


Оценка - УДОВЛЕТВОРИТЕЛЬНО.


4


Оценка - ПЛОХО!


3


Карл Маркс написал книгу:


"Материализм и эмпириокритицизм"


О
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"Как нам бороться с инфляцией"


О


"Капитал"


1


Что означает выражение "Делать бизнес"?


обманывать и хитрить


О


учиться в школе бизнесменов


О


заниматься конкретным делом, приносящим доход


1


Когда впервые появились бартерные сделки?


при первобытнообщинном строе


1


в период общественного разделения труда


О


в наше время


О


Слово "бухгалтер" переводится с немецкого как:


человек, держащий книгу


1


человек, считающий на счетах


О


человек, работающий с большой кипой бумаг


О


Как переводится с английского "ноу-хау", и что оно обознача-


ет?


секрет


О


новое предприятие


О


новая идея (знаю как)


1


Конкуренция в переводе с латинского:


столкновение


1


соревнование


О


конкурс


О
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Структура приведенного ранее теста следующая:


□ первая строка — заголовок теста;


□ после заголовка следует описание четырех уровней оценок;


Следует обратить внимание, что каждое сообщение, вопрос и от-


вет в файле теста должны представлять собой одну строку.


Dim q As Integer ' общее количество вопросов


Dim r As Integer ' количество правильных


' ответов


Dim rate(1 To 4) As Integer ' критерии оценок


Dim comment (1 То 4) As String ' комментарии


Dim f As String ' буфер чтения


' процедура считывает вопрос из файла и выводит на форму


Sub NextQuestion()


If Not EOF(1) Then ' файл не закончился


' считывание и вывод вопроса


Line Input #1, f


Label1.Caption = f


' считывание вариантов ответа


Line Input #1, f


Для каждого уровня задается сообщение и количество правиль-


ных ответов, необходимых для достижения этого уровня.


после уровней оценок следуют вопросы и варианты ответов;


После каждого альтернативного ответа стоит 1 или 0. Единица


показывает, что данный вариант ответа — правильный, 0 — нет.
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Option1.Caption = f


Line Input #1, f


Optionl.Tag = f


' верный ли ответ: 1 - верный, 0 - нет;


' 0 или 1 записывается в свойство Tag соответствующего


' компонента Option


Line Input #1, f


0ption2.Caption = f


Line Input #1, f


0ption2.Tag = f


Line Input #1, f


Option3.Caption = f


Line Input #1, f


Option3.Tag = f


' ни один из вариантов ответа не выбран


Option1.Value = False


0ption2.Value = False


0ption3.Value = False


Command1.Enabled = False


' увеличение счетчика вопросов


q = q + 1


' если этот вопрос - последний


If EOF(1) Then Command1.Caption = "Завершить"


End If


End Sub


' щелчок на кнопке Дальше/Завершить/Снова


Private Sub Command1_Click()
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If Option1.Value = True Then r = r + Option1.Tag


If Option2.Value = True Then r = r + Option2.Tag


If Option3.Value = True Then r = r + Option3.Tag


If Command1.Caption = "Снова" Then


Command1.Caption = "Дальше"


Label1.Height = Label1.Height / 2


Option1.Visible = True


Option2.Visible = True


Option3.Visible = True


' переход к началу файла


Seek #1, 1


Line Input #1, f


Form1.Caption = f


' комментарии и критерии оценок


For i = 1 То 4 Step 1


Line Input #1, f


comment(i) = f


Line Input #1, f


rate(i) = f


Next


' обнуление счетчиков


q = 0


r = 0


' вывод первого вопроса


NextQuestion


Exit Sub


End If


If Command1.Caption = "Завершить" Then
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Option1.Visible = False


0ption2.Visible = False


Option3.Visible = False


Label1.Height = Label1.Height * 2


Label1.Caption="Тестирование завершено." + Chr(13) +


"Правильных ответов: " + Format$(r)


+ " из " + _


Format$(q) + "."


i = 1


While (r < rate(i)) And (i < 4)


i = i + 1


Wend


' вывод комментария


Label1.Caption = Label1.Caption + Chr(13)+ comment(i)


Command1.Caption = "Снова"


Else


NextQuestion


End If


End Sub


' щелчок на кнопке Завершить


Private Sub Command2_Click()


Close #1 ' закрытие файла


Unload Form1


End Sub


' инициализация формы


Private Sub Form_Initialize()


Label1.Font.Size = 10


FileName = CurDir + "\test.txt"
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Open FileName For Input As #1 ' открытие файла


' для чтения


Line Input #1, f ' чтение названия теста


Form1.Caption = f


' комментарии и критерии оценок


For i = 1 То 4 Step 1


Line Input #1, f


comment(i) = f


Line Input #1, f


rate(i) = f


Next


' обнуление счетчиков


q = О


r = О


' вывод первого вопроса


NextQuestion


End Sub


' выбор первого варианта ответа


Private Sub Option1_Click()


Command1.Enabled = True


End Sub


' выбор второго варианта ответа


Private Sub Qption2_Click()


Command1.Enabled = True


End Sub


' выбор третьего варианта ответа


Private Sub Option3_Click()


Command1.Enabled = True


End Sub


Глава 5.Игры и полезные программы 195


8. Программа "Экзаменатор" предназначена для контроля зна-


ний. Испытуемому предлагается тест — ряд вопросов, на ко-


торые он должен ответить путем выбора правильного ответа


из нескольких вариантов ответа. Вопрос может сопровож-


даться иллюстрацией. Количество альтернативных ответов


к вопросу может быть от 2 до 4. Пример окна программы при-


веден на рис. 5.15, форма программы показана на рис. 5.16.


Вопросы теста, так же как и для предыдущей программы, нахо-


дятся в текстовом файле. Файл теста состоит из разделов:


□ название;


□ заголовок;


□ оценки;


□ вопросы.


Название — строка текста. Название теста выводится в заголовке


стартового окна программы тестирования.


Заголовок содержит общую информацию о тесте, например,


о его назначении. Заголовок может состоять из нескольких


строк.


Признаком конца заголовка является точка, стоящая в начале


строки.


Пример заголовка файла теста приведен ниже.


Сейчас Вам будут предложены вопросы о знаменитых памятниках и


архитектурных сооружениях Санкт-Петербурга,


Вы должны из предложенных нескольких вариантов ответа выбрать


правильный.


За заголовком следует раздел оценок, в котором приводятся на-


звания оценочных уровней и количество баллов, необходимое


для достижения этих уровней.


Название каждого уровня должно располагаться в одной строке.


Пример раздела оценок приведен далее.
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Рис. 5.15. Пример окна программы Экзаменатор


Рис. 5.16. Форма программы Экзаменатор
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Отлично


100


Хорошо


85


Удовлетворительно


60


Плохо


50


За разделом оценок следует раздел вопросов. Каждый вопрос


начинается текстом вопроса, за которым в отдельной строке


указывается имя файла иллюстрации (должно начинаться сим-


волом \) или точка (если к вопросу иллюстрации нет).


После вопроса следуют альтернативные ответы. Текст альтерна-


тивного ответа может занимать несколько строк. В строке, сле-


дующей за текстом варианта ответа, располагается оценка (ко-


личество баллов) за выбор этого ответа. Если альтернативный


ответ не является последним для текущего вопроса, то перед


оценкой ставится запятая, если последний — то точка. Пример


вопроса


Архитектор Исаакиевского собора:


\isaak.bmp


Доменико Трезини


,0


Огюст Монферран


,1


Карл Росси


.0


В приведенном примере к вопросу есть иллюстрация, второй


ответ — правильный.


Const N_LEV = 4 ' количество уровней оценки


Const N_ANS = 4 ' максимальное количество


' вариантов ответа


Dim fileName As String ' имя файла теста


Dim summa As Integer ' количество набранных очков


' (правильных ответов)
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Dim vopros As Integer ' номер текущего вопроса


Dim otv As Integer ' номер выбранного ответа


Dim f As String ' буфер чтения


' сумма, соответствующая уровню оценки


Dim level(1 To N_LEV) As Integer


' сообщение, соответствующее уровню


Dim mes(1 To N_LEV) As String


' оценка за выбор ответа


Dim score(1 To N_ANS) As Integer


' щелчок на кнопке Ok (Дальше)


Private Sub Command1_Click ()


Select Case Command1. Tag


' вывод первого вопроса


Case 0:


Command1.Enabled = False


Call resetForm


Call voprosToScr


Command1.Tag = 1


Command1.Caption = "Дальше"


' вывод остальных вопросов


Case 1:


summa = summa + score (otv)


Commandl.Enabled = False


Call resetForm


If Not EOF(l) Then


Call voprosToScr


Else
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Close #1


Command1.Caption = "Ok"


Form1.Caption = "Результат"


Command1.Tag =2


Command1.Enabled = True


Call itog ' вывести результат


End If


' завершение работы


Case 2:


Unload Me


End Select


End Sub


' нажатие кнопки Выход


Private Sub Command2_Click()


Unload Me


End Sub


' инициализация _______формы


Private Sub Form_Initialize()


fileName = CurDir + "\test.txt"


' открытие файла для чтения


Open fileName For Input As #1


Call resetForm


Call info ' вывод информации о тесте


Call getLevel ' чтение информации об оценках


Form1.ScaleMode = vbPixels


Command1.Tag = 0


Label1.Wordwrap = True
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Label1.AutoSize = True


End Sub


' вывод информации о тесте


Sub info()


Dim buf As String


Line Input #1, f ' чтение названия теста


Form1.Caption = f ' вывод названия теста


buf = ""


Do ' чтение информации о тесте


Line Input #1, f


If Mid(f, 1, 1) о ".н Then _


buf = buf + f + vbCrLf


Loop Until Mid(f, 1, 1) = "."


' Mid(f, 1, 1) считывает из строки f с первой


позиции


' 1 символ


' вывод информации о тесте


Label1.Caption = buf


Conmand1.Caption = "Ok"


End Sub


' чтение информации об оценках за тест


Sub getLevel()


Dim i As Integer


i = 1


Do


Line Input #1, f


If Mid(f, 1, 1) <> "." Then


mes(i) = f ' сообщение
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Line Input #1, f ' оценка


level(i) = f


i = i + 1


End If


Loop Until Mid(f, 1, 1) = "."


End Sub


' установки для начала теста


Sub resetForm()


' кнопки вариантов ответа и Picture1 невидимы


Option1.Visible = False


0ption2.Visible = False


Option3.Visible = False


Option4.Visible = False


Option1.Caption = ""


Option2.Caption = ""


Option3.Caption = ""


Option4.Caption = ""


Option1.Value = False


0ption2.Value = False


0ption3.Value = False


0ption4.Value = False


Image1.Visible = False


End Sub


' масштабирование иллюстрации


Sub showPicture()


Dim w As Integer, h As Integer ' максимально возможные


' размеры иллюстрации


' коэффициент пропорциональности при масштабировании


Dim resize As Single
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Image1.Stretch = False


Image1.Top = Label1.Top + Label1.Height + 7


' вычисление допустимых размеров картинки


w = Form1.ScaleWidth - Label1.Left * 2


h = Command1.Top - Label1.Top - Label1.Height -7*2


' размер области вывода иллюстрации зависит от количества


' вариантов альтернативных ответов - чем меньше


количество


' вариантов ответа, тем больше область


If Option1.Caption <> "" Then h = h - Option1.Height - 7


If Option2.Caption <> "" Then h = h - 0ption2.Height - 7


If 0ption3.Caption <> "" Then h = h - Option3.Height - 7


If 0ption4.Caption <> "" Then h = h - 0ption4.Height


- 7


' если размер картинки меньше w на h, то она


' не масштабируется


' масштабирование по длине


If (Image1.Height > h) Then


resize = Imagel.Width / Image1.Height


Image1.Stretch = True


Image1.Width = h * resize


Image1.Height = h


End If


' масштабирование по ширине


If (Image1.Width > w) Then


Image1.Stretch = True


Image1. Width = w


Image1.Height = w / resize


End If


Image1.Visible = True
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End Sub


' вывод вопроса


Sub voprosToScr()


Dim i As Integer


Dim s As String, buf As String


Dim ifn As String ' файл иллюстрации


vopros = vopros +1


Form1.Caption = "Вопрос " + Str(vopros)


buf = ""


' чтение вопроса


DO


Line Input #1, f


If Mid(f, 1, 1) <> "." And Mid(f, 1, 1) <> "\"


_Then


buf = buf + f + " "


End If


Loop Until Mid(f, 1, 1) = "." Or Mid(f, 1, 1) =


"\"


' вывод вопроса


Label1.Caption = buf


' иллюстрация загружается, но выводится только после того,


' как будут прочитаны альтернативные ответы и определен


' максимально возможный размер области формы, который можно


' использовать для ее вывода


If Mid(f, 1. 1) <> "\" Then


Image1.Tag =0 ' к вопросу нет иллюстрации


Else ' к вопросу есть иллюстрация


Imagel.Tag =1


ifn = Mid(f, 2)


' Mid(f, 2) - считывание всех символов из строки f


' начиная со 2-й позиции


Часть I.Примеры 204


' при чтении иллюстрации произошла ошибка


' (файл иллюстрации не найден)


On Error Resume Next


Image1.Picture = LoadPicture(CurDir + "\n + ifn)


If Err Then Image1.Tag =0


End If


i = 1


' считывание вариантов ответа


DO


buf = ""


Do ' считывание текста варианта ответа


Line Input #1, f


If Mid(f, 1, 1) о "." And Mid(f, 1, 1) <> ","


_


Then


buf = buf + f + " "


End If


Loop Until Mid(f, 1, 1) = "." Or Mid(f, 1, 1) = ","


' прочитан альтернативный ответ


score(i) = Int(Mid(f, 2, 1))


Select Case i


Case 1: Option1.Caption = buf


Case 2: Option2.Caption = buf


Case 3: Option3.Caption = buf


Case 4: Option4.Caption = buf


End Select


i = i + 1


Loop Until Mid(f, 1, 1) = "."


' теперь прочитанаиллюстрация и альтернативные ответы
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' текст вопроса уже выведен, иллюстрация - нет


If Image1.Tag = 1 Then ' есть иллюстрация к


вопросу


Call showPicture


End If


' вывод альтернативных ответов


If Option1.Caption <> "" Then


If Image1.Tag = 1 Then


Option1.Top = Image1.Top + Image1.Height + 7


Else: Option1.Top = Label1.Top + Label1.Height + 7


End If


Option1.Visible = True


End If


If Option2.Caption <> "" Then


Option2.Top = Option1.Top + Option1.Height + 7


0ption2.Visible = True


End If


If 0ption3.Caption <> "" Then


0ption3.Top = 0ption2.Top + Option2.Height + 7


Option3.Visible = True


End If


If 0ption4.Caption <> "" Then


0ption4.Top = 0ption3.Top + Option3.Height + 7


0ption4.Visible = True


End If


End Sub


' определение достигнутого уровня


Sub itog()


Dim i As Integer


Dim buf As String
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buf = "Результаты тестирования:" + vbCrLf +


"Всего баллов: " + Str(summa)


i = 1


While (summa < level(i)) And (i < N_LEV)


i = i + 1


Wend


buf = buf + vbCrLf + mes(i)


Label1.Caption = buf


End Sub


' выбор 1-го варианта ответа


Private Sub Option1_Click()


otv = 1


Command1.Enabled = True


End Sub


' выбор 2-го. варианта ответа


Private Sub Option2_Click()


otv = 2


Command1.Enabled = True


End Sub


' выбор 3-го варианта ответа


Private Sub Option3_Click()


otv = 3


Command1.Enabled = True


End Sub


' выбор 4-го варианта ответа


Private Sub Option4_Click()


otv = 4


Command1.Enabled = True


End Sub


Глава 6


Базы данных


Среда Visual Basic имеет развитые средства, обеспечивающие


работу с базами данных.


Общие замечания


Создать базу данных (таблицу данных) и наполнить ее инфор-


мацией можно при помощи утилиты visData — Visual Data


Manager, которая входит в состав Visual Basic.


Для того чтобы программа могла работать с базой данных,


на компьютере должен быть установлен драйвер соответст-


вующей базы данных и компоненты, обеспечивающие работу


с данными.


База данных должна быть зарегистрирована в системе. Зарегист-


рировать базу данных как источник данных ODBC можно при


помощи системной утилиты — Администратор источников дан-


ных ODBC, доступ к которой можно получить через Панель


управления (команда Пуск ► Настройка ► Панель управления).


1. Программа работы с локальной базой данных — "Склад"


(см. рис. 6.1). Форма программы приведена на рис. 6.2. Для


управления процессом просмотра используется компонент


Adodc, на поверхность которого помещены командные кноп-


ки Command1 (Добавить запись), Command2 (Удалить за-


пись) и Command3 (Сохранить изменения).
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Рис. 6.1. Окно программы Магазин, обеспечивающей работу


с базой данных "Склад"


Рис. 6.2. Форма программы Магазин, обеспечивающей работу


с базой данных "Склад"


База данных "Склад" содержит информацию о товарах. Создать


базу данных можно в Microsoft Access или при помощи утилиты
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Visual Data Manager. База данных, которая представляет собой


таблицу (файл — stock.mdb), должна быть зарегистрирована


в системе под именем stock как источник данных ODBC


(см. табл. 6.1). Для доступа к базе данных используется компо-


нент Adodc. Форма программы приведена на рис. 6.2.


Таблица 6.1. Поля таблицы stock базы данных "Склад"


Поле Тип Размер Информация


Title Text 50 Наименование


Cost Currency Цена


Comment Memo Описание


Photo Text 30 Файл иллюстрации (фото)


' размер области вывода иллюстраций


Const imH = 3600


Const imW = 3600


Dim gPath As String ' путь к файлам иллюстраций


' загрузка формы


Private Sub Form_Load ()


Dim p As Integer


' ограничения на количество символов


' для текстовых полей


Text1.MaxLength =50


Text2.MaxLength = 8


Text4.MaxLength =30


' ограничение на поле Text3 не устанавливается, т. к.


' тип поля - Memo


Adodc1.ConnectionString = "DSN=stock"


' получить информацию о размещении БД


DataEnviroranent1.Connection1.ConnectionString =
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Adodc1.ConnectionString


DataEnvironment1.Connection1.Open


gPath = DataEnvironmentl.Connectionl.DefaultDatabase


DataEnvironment1.Connection1.Close


' DefaultDatabase - имя файла БД (без расширения)


' иллюстрации в том же каталоге, что и файл БД


р = InStrRev(gPath, "\") ' позиция символа (просмотр


' от конца строки)


gPath = Mid(gPath, 1, р)


' открыть базу данных


Adodc1.CommandType = adCmdText


Adodc1.RecordSource = "Select * From stock"


Adodc1.Refresh


' если в базе данных нет записей


If Adodc1.Recordset.RecordCount = 0 Then


' Command2.Enabled = False ' кнопка


"Сохранить"


' не доступна


Command3.Enabled = False ' кнопка "Удалить"


' не доступна


1 если в базе данных нет записей и пользователь


' попытался сохранить данные, предварительно не нажав


' кнопку "Добавить запись", то в программе возникнет


1 ошибка доступа по записи. Чтобы этого не произошло,


' предварительно добавляется запись. При этом если


' пользователь все-таки нажмет кнопку добавить, то двух


' новых записей не появится, т. к.если ни одно из полей


' не заполнено, то запись не добавляется.


Adodc1.Recordset.AddNew


End If
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End Sub


' щелчок на кнопке "Добавить запись"


Private Sub Command1_Click{)


Adodc1.Recordset.AddNew


' очистить область отображения


' иллюстрации


Image1.Picture = LoadPicture()


Label5.Visible = False


Text1.SetFocus


End Sub


' щелчок на кнопке "Сохранить"


Private Sub Command2_Click()


' если первая запись


If Adodc1.Recordset.RecordCount = 0 Then


Command3. Enabled = True 'теперь кнопка "Удалить запись"


' доступна


End If


Adodc1.Recordset.Update


' без этой строки после сохранения БД в полях автоматически


' появились бы данные первой записи.


' чтобы этого не происходило, нужно перейти в поле, которое


' сохраняется, т. е. последнее измененное.


' Adodc1.Recordset.Bookmark=Adodc1.Recordset.LastModified


End Sub


' щелчок на кнопке "Удалить запись"


Private Sub Command3_Click()
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Dim r


r = MsgBox("Удалить запись?", vbQuestion + vbOKCancel,


"База данных")


If r = vbOK Then


If Adodc1.Recordset.RecordCount <> 0 Then


Adodc1.Recordset.Delete


If Adodc1.Recordset.EOF Then


Adodc1.Recordset.MoveNext


Else


Adodc1.Recordset.MoveLast


End If


End If


If Adodc1.Recordset.RecordCount = 0 Then


Adodc1.Recordset.AddNew


Command2.Enabled = False


Command3.Enabled = False


End If


End If


End Sub


' содержимое поля Label 6 изменяется


' при переходе к следующей или предыдущей записи


Private Sub Label6_Change()


Call ShowPicture_


End Sub


' нажатие клавиши в поле Наименование


Private Sub Text1_KeyPress(KeyAscii As Integer)


If KeyAscii = 13 Then Text2.SetFocus


End Sub


' Нажатие клавиши в поле Цена
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Private Sub Text2_KeyPress(KeyAscii As Integer)


Dim p As integer ' позиция точки


' в поле Цена можно ввести только число


Select Case KeyAscii


Case Asc(O) To Asc(9) ' цифры


Case 9, 8 ' <Tab>,<Backspace>


Case 13


Text3.SetFocus ' <Enter>


Case Asc("."), Asc(",")


KeyAscii = Asc(".H)


n = InStrd, Text2.Text, ".")


If n <> 0 Then KeyAscii =0


' остальные символы запрещены


Case Else


KeyAscii = 0


End Select


End Sub


' нажатие клавиши в поле Фото


Private Sub Text4_KeyPress(KeyAscii As Integer)


If KeyAscii = 13 Then


Call ShowPicture_ ' показать иллюстрацию


Command2.SetFocus ' фокус на кнопку "Сохранить"


End If


End Sub


' показать иллюстрацию в поле Imagel


Sub ShowPicture_()


Dim kx, ky, k ' коэффициенты масштабирования


' no x, у и общий


Часть I.Примеры 214


Image1.Visible = False


Image1.Stretch = False


Label5.Visible = False


If Label6.Caption = "" Then


Label5.Caption = "Иллюстрация не задана."


Label5.Visible = True


Exit Sub


End If


On Error GoTo er


Image1.Picture = LoadPicture(gPath + Label6.Caption)


Image1.Stretch = False


' вычислить коэффициенты масштабирования:


' по высоте


If Image1.Height > imH Then


ky = im / Imagel.Height


Else


ky = 1


End if


' по ширине


If Imagel.Width > imW Then


kx = imW / Imagel.Width


Else


kx = 1


End If


If ky < kx Then


к = ky


Else
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к = кх


End If


Image1.Width = imW * к


Image1.Height = imH * к


Image1.Stretch = True


Image1.Visible = True


er: ' ошибка загрузки картинки


Label5.Caption = "Ошибка доступа к файлу " + vbCrLf +


gPath + Label6.Caption


Label5.Visible = True


End Sub


2. Программа работы с базой данных "Записная книжка" де-


монстрирует отображение информации в табличной форме


и использование SQL-запросов для выбора информации из


базы данных. Создать базу данных (в формате dBase) можно


при помощи утилиты Visual Data Manager. База данных, ко-


торая представляет собой таблицу adrbk.dbf (см. табл. 6.2),


должна быть зарегистрирована в системе под именем adrbk


как источник данных ODBC. Для доступа к базе данных ис-


пользуется компонент Adodc, для отображения информа-


ции— DataGrid. Форма программы приведена на рис. 6.3.


В табл. 6.3 и 6.4 приведены значения свойств компонентов


Adodc1 и DataGrid1.


Таблица 6.2. Поля таблицы adrbk базы данных "Записная книжка"


Поле Тип Размер Информация


Name Text 15 Фамилия, имя


Tel Text 15 Телефон


Cell Text 15 Сотовый телефон


Email Text 30 Адрес электронной почты
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Таблица 6.4. Значение свойств компонента


DataGridl


Свойство Значение Комментарий


DataSourcel Adodcl Источник данных, которые


отображаются в поле ком-


понента


Рис. 6.3. Форма программы "Записная книжка"
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' Щелчок на кнопке Поиск


Private Sub Command1_Click()


Dim Keyword As String


KeyWord = InputBox("Введите имя или фамилию" + vbCrLf


+ _


"(можно не полностью)", "Поиск", " ")


If Keyword <> "" Then


' Примеры запросов:


' Select * From Adrbk Where Name Like 'Ky%'


' Select * From Adrbk Where Name Like '%Платон%'


Adodc1.RecordSource =


"SELECT * FROM adrbk where Name like " + _


Chr(39) + "%" + Keyword + "%" + Chr(39)


Adodcl.Refresh ' выполнить запрос


End If


End Sub


' Щелчок на кнопке Все записи


Private Sub Command2_Click()


Adodc1.RecordSource = "SELECT * From adrbk ORDER BY Name"


' MsgBox Adodc1.RecordSource


Adodc1.Refresh ' выполнить запрос


End Sub


3. Программа работы с базой данных "Ежедневник" демонстри-


рует отображение информации в табличной форме и исполь-


зование SQL-запросов _________для выбора информации из базы дан-


ных. Окно программы приведено на рис. 6.4. База данных


"Ежедневник" (таблица dp.dbf) должна быть зарегистрирована


в системе как источник данных ODBC (под именем dp).


Создать базу данных (в формате dBase) можно при помощи


утилиты Visual Data Manager. Форма программы приведена
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Рис. 6.4. Окно программы "Ежедневник"


(результат выполнения запроса)


Рис. 6.5. Форма программы "Ежедневник"
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на рис. 6.5. Для доступа к базе данных используется компонент


Adodc, для отображения информации в табличной форме —


компонент DataGrid. Значения свойств компонентов Adodc


и DataGrid приведены в табл. 6.6 и 6.7, структура таблицы dp


(базы данных) — в табл. 6.5.


Таблица 6.5. Поля таблицы базы данных "Ежедневник"


Поле Тип Размер Информация


Fwhen


Fwhat


Date/Time


Text 50


Дата проведения мероприятия


Мероприятие


Таблица 6.6. Значение свойств компонента Adodc1


Свойство Значение Комментарий


ConnectionString DSN=dp Команда подключения к


базе данных (задает ис-


точник данных)


CoinmandType adCmdText Команда — SQL-запрос


RecordSource SELECT fwhat, SQL-команда: выбрать со-


fwhen FROM держимое полей fwhen и


dp ORDER BY fwhat таблицы dp и упоря-


fwhen дочить записи по содер-


жимому поля fwhen


Таблица 6.7. Значение свойств компонента DataGridi


Свойство Значение Комментарий


DataSource1 Adodc1 Источник данных, которые


отображаются в поле ком-


понента


Option Explicit


Dim myMonthName (12)


Private Sub Form_Initialize()


Dim Today As Date


myMonthName(1) = "января" : myMonthName(2)="февраля"
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myMonthName(3)=" марта" : myMonthName(4)=" апреля"


myMonthName(5)=" мая" :myMonthName(6)=" июня"


myMonthName(7)=" июля" : myMonthName(8)=" августа"


myMonthName(9)=" сентября": myMonthName(10)=" октября"


myMonthName(11)= " ноября" : myMonthName(12)="декабря"


Today = Date


Label1.Caption = "Сегодня " + Str(Day(Today)) + _


myMonthName(Month(Today)) + ", " + _


WeekdayName(Weekday(Today,vbMonday),False,0)


' Установить ширину столбцов таблицы.


' Размер компонентов измеряется в твипах.


' 300 и 70 - это ширина в пикселах (так привычней)


DataGrid1.Columns(0).Width=70* Screen.TwipsPerPixelX


DataGrid1.Columns(1).Width=300* Screen.TwipsPerPixelX


' Клавиша <Tab> используется для перемещения


' курсора в строке таблицы


DataGrid1.TabAction = dbgGridNavigation


End Sub


' Дела, запланированные на сегодня


Private Sub Commandl_Click()


Dim p As String ' параметр критерия запроса


Dim n ' количество записей, удовлетворяющих


' критерию запроса


Label2.Caption = "На сегодня"


р = Format(Date, "mm/dd/yy")
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р = Replace(p, ".", "/")


р = "#" + р + "#"


Adodc1.RecordSource="SELECT DP.* From DP " + _


"WHERE ( DP.FWHEN = " + p + ")"


Adodc1.Refresh ' выполнить запрос


If Adodc1.Recordset.RecordCount = 0 Then


MsgBox "На сегодня никаких дел не запланировано",


vbOKOnly, "Ежедневник"


End If


End Sub


' завтра и ближайшие дни


Private Sub Command2_Click()


Dim sDay As Date


Dim fDay As Date


Dim dow As Integer ' день недели (номер)


' параметры критерия SQL-запроса


Dim pi As String


Dim p2 As String


sDay = Date


sDay = sDay + 1


fDay = sDay


dow = Weekday(sDay, vbMonday)


If dow >= 5 Then


Label2.Caption = "На завтра"


Else


Label2.Caption = "Завтра и ближайшие дни"
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End If


Select Case dow


Case 6 ' завтра суббота


fDay = fDay + 2


Case 7 ' завтра воскресенье


fDay = fDay + 1


End Select


' в параметре запроса дата должна быть


' указана в виде: #mm/dd/yy#


p1 = Format (sDay, "imi/dd/yy")


p1 = "#" + Replace (p1, ".", "/") + "#"


p2 = Format(fDay, "mm/dd/yy")


p2 = "#" + Replace(p2, ".", "/") + "#"


Adodc1.RecordSource = "SELECT DP.* From DP " + _


"WHERE ( DP.FWHEN >= " + p1 + _


") and ( DP.FWHEN <= " + p2 + ") ORDER


BY fwhen"


Adodc1.Refresh ' выполнить запрос


If Adodc1.Recordset.RecordCount = 0 Then


MsgBox "На завтра и ближайшие дни никаких дел" + _


vbCrLf + _ не запланировано", _


vbOKOnly, "Ежедневник"


End If


End Sub


' на этой неделе


Private Sub Command3_Click()
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Dim sDay As Date


Dim fDay As Date


Dim dow As Integer ' день недели (номер)


' параметры критерия SQL-запроса


Dim p1 As String


Dim p2 As String


Label2.Caption = "На этой неделе"


sDay = Date ' получить текущую дату


dow = Weekday(sDay, vbMonday)


fDay = sDay + 7 - dow


' в параметре запроса дата должна быть


' указана в виде: #mm/dd/yy#


p1 = Format(sDay, "mm/dd/yy")


p1 = "#" + Replace(pi, ".", "/") + "#"


p2 = Format(fDay, "mm/dd/yy")


p2 = "#" + Replace(p2, ".", "/") + "#"


' Сформировать SQL-запрос


Adodc1.RecordSource = "SELECT DP.* From DP " + _


"WHERE ( DP.FWHEN >= " + p1 + _


") and ( DP.FWHEN <= " + p2 + ") ORDER BY


fwhen"


Adodc1.Refresh ' выполнить запрос


If Adodc1.Recordset.RecordCount = 0 Then


MsgBox "На эту неделю никаких дел не запланировано", _


vbOKOnly, "Ежедневник"
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End If


End Sub


' Все, что намечено сделать (все записи)


Private Sub Command4_Click()


Label2.Caption = "Все, что намечено сделать"


Adodcl.RecordSource =


' "SELECT fwhen,fwhat FRCM (dp) ORDER BY fwhen"


Adodc1.Refresh


End Sub


' след. неделя


Private Sub Command5_Click()


Dim sDay As Date ' понедельник следующей недели


Dim fDay As Date ' воскресенье следующей недели


Dim dow As Integer ' день недели (номер)


' параметры критерия SQL-запроса


Dim p1 As String


Dim p2 As String


Label2.Caption = "На следующей неделе"


sDay = Date


dow = Weekday(sDay, vbMonday)


sDay = sDay + 8 - dow


fDay = sDay + б


' в параметре запроса дата должна быть


' указана в виде: #mm/dd/yy#


Глава 6.Базы данных 225


p1 = Format (sDay, "rran/dd/yy")


p1 = "#" + Replace(p1, ".", "/") + "#"


p2 = Format(fDay, "mm/dd/yy")


p2 = "#" + Replace(p2, ".", "/") + "#"


' Сформировать SQL-запрос


Adodc1.RecordSource = "SELECT DP.* From DP " + _


"WHERE ( DP.FWHEN >= " + p1 + _


") and (DP.FWHEN <= " +p2+ ") ORDER BY fwhen"


Adodc1.Refresh ' выполнить запрос


If Adodc1.Recordset.RecordCount = 0 Then


MsgBox "На следующую неделю никаких дел" + _


"не запланировано", _


vbOKOnly, "Ежедневник"


End If


End Sub


Часть II


КРАТКИЙ


СПРАВОЧНИК
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Данная часть представляет собой краткий справочник по ком-


понентам и функциям, которые использовались для решения


задач, рассмотренных в первой части книги.


Глава 7


Компоненты


В этой главе приведено краткое описание базовых компонентов


Microsoft Visual Basic 6.0. Описание других компонентов можно


найти в справочной системе.


По умолчанию, в Visual Basic размеры (width, Height) и коорди-


наты (Left, тор) компонентов измеряются в специальных


единицах — твипах (twip). Пятьсот шестьдесят семь твипов


образуют один логический сантиметр — единицу измерения рас-


стояния на экране монитора. Отрезок длиной в один логический


сантиметр на экране будет иметь длину точно один сантиметр


при распечатке данных на принтере.


Форма


Форма (объект Form) является основой программы. Свойства


формы (табл. 7.1) определяют вид окна программы.


Таблица 7.1. Свойства объекта Form (формы)


Свойство


Name Имя формы. Используется для управления формой


и доступа к ее компонентам или свойствам


Caption Текст заголовка


тор Расстояние от верхней границы формы до верхней


границы экрана


Left Расстояние от левой границы формы до левой гра-


ницы экрана
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Таблица 7.1 (продолжение)


Свойство


Width


Height


ScaleWidth


ScaleHeight


ScaleMode


BorderStyle


Icon


BackColor


ForeColor


Описание


Ширина формы. Задается в твипах


Высота формы. Задается в твипах


Ширина рабочей области формы, то есть без учета


ширины левой и правой границ. Может задаваться


как в твипах, так и в других единицах


Высота рабочей (клиентской) области формы, то


есть без учета высоты заголовка и ширины нижней и


верхней границ формы. Может задаваться как


в твипах, так и в других единицах


Определяет единицы измерения размеров формы и


объектов на ней. Значение этого свойства не влияет


на единицы измерения свойств Width и Height,


независимо от него их значения измеряются в твипах


Стиль (вид) границы формы (окна программы). Гра-


ница может быть обычной (sizable), тонкой


(FixedSingle) или вообще отсутствовать (None).


Если значение свойства равно FixedSingle, то изме-


нить размер окна программы путем перемещения


границы нельзя, но окно можно развернуть на весь


экран (кнопка Maximize) или свернуть (кнопка Minimaze).


Если значение свойства равно None, то гра-


ница окна отсутствует. Изменить размер и положе-


ние такого окна нельзя. Если значение свойства


равно FixedDialog, то окно — "модальный диалог"


(нельзя изменить размер окна, нельзя свернуть окно,


доступ к другим окнам программы блокируется)


Значок (иконка) в заголовке окна


Цвет фона формы. Цвет фона можно задать, выбрав


его из палитры цветов или указав привязку к теку-


щей цветовой схеме операционной системы. Во


втором случае цвет определяется текущей цветовой


схемой и выбранным компонентом привязки. В этом


случае он меняется при изменении цветовой схемы


операционной системы


Цвет, используемый при выводе текста и для конту-


ров графических объектов
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Таблица 7.1 (окончание)


Свойство


FillColor Цвет заполнениявнутренней части графических


объектов


Filistyle Стиль (способ) заливки графических объектов:


Transparent (l) — прозрачный цвет (заливки нет);


Solid (о)— сплошная заливка; HorizontalLine


(2)— горизонтальная штриховка; VerticalLine


(з)— вертикальная штриховка. Цвет линий штри-


ховки определяет значение свойства FillColor


DrawMode Способ вывода графических объектов. Например,


если значение свойства равно Blackness (1), то


цвет всех контуров объектов и цвет заливки будет


черным (значение этого свойства не влияет на цвет


текста, выводимого при помощи метода Print)


DrawWidth Толщина линии для графических объектов


Drawstyle Стиль контура графических объектов, тип линии:


Solid (0)— сплошная линия; Dash (l)— пунктир-


ная линия; Dot (2)— линия из точек; Dash-Dot


(з) — линия "точка-тире"; Dash-Dot-Dot (4)—линия


"тире-точка-точка"; Transparent (5) — "прозрачная"


линия


Font Шрифт. Шрифт, заданный в этом свойстве, исполь-


зуется при выводе текста непосредственно на по-


верхность формы (например, при помощи команды


Print)


MaxButton Признак наличия (True) или отсутствия (False) в за-


головке формы кнопки "Развернуть окно на весь


экран"


MinButton Признак наличия (True) или отсутствия (False) в за-


головке формы кнопки "Свернуть окно — присутст-


вие или отсутствие кнопки сворачивания окна


Label


Компонент Label (рис. 7.1) предназначен для вывода текста на


поверхность формы. Свойства компонента (табл. 7.2) определяют


вид и расположение текста на поверхности формы.
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Рис. 7.1. Компонент Label


Таблица 7.2. Свойства компонента Label


Свойство


Name Имя компонента. Используется в программе для


доступа к компоненту и его свойствам


Caption Отображаемый текст


Left Расстояние от левой границы поля вывода до левой


границы формы


Тор Расстояние от верхней границы поля вывода до


верхней границы формы


Height Высота поля вывода


width Ширина поля вывода


AutoSize Признак того, что размер поля определяется его


содержимым


Wordwrap Признак того, что слова, которые не помещаются в


текущей строке, автоматически переносятся на сле-


дующую строку


Alignment Задает способ выравнивания текста внутри поля.


Текст может быть выровнен по левому краю-


LeftJustify (о), по центру—Center (2) или по


правому краю — RightJustify (1)


Font Шрифт, используемый для отображениятекста.


Уточняющие свойства Name, Size и FColor задают


способ начертания, размер и цвет символов


BackColor Цвет фона области вывода текста. Цвет можно за-


дать, выбрав его из палитры цветов или указав при-


вязку к текущей цветовой схеме операционной сис-


темы
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Таблица 7.2 (окончание)


Свойство


Backstyle Управляет отображением фона области вывода тек-


ста. Область вывода текста может быть закрашена


(opaque) или быть "прозрачной" (Transparent).


Если значение свойства равно Opaque, то цвет за-


краски области определяет значение свойства


BackColor


visible Позволяет скрыть компонент (значение— False)


или сделать его видимым (значение — True)


TextBox


Компонент TextBox (рис. 7.2) представляет собой поле ввода-


редактирования текста. Свойства компонента приведены в табл. 7.3.


Рис. 7.2. Компонент TextBox


Таблица 7.3. Свойства компонента TextBox


Свойство


Name


Text


Left


Top


Height


Имя компонента. Используется в программе для дос-


тупа к компоненту и его свойствам, в частности — для


доступа к тексту, введенному в поле редактирования


Текст, находящийся в поле редактирования


Расстояние от левой границы компонента до левой


границы формы


Расстояние от верхней границы компонента до верх-


ней границы формы


Высота поля
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Таблица 7.3 (окончание)


Свойство Описание


Width


Font


Locked


MultiLine


ScrollBars


Visible


Ширина поля


Шрифт, используемый для отображения содержимого


поля


Используется для ограничения возможности изменить


текст в поле редактирования. Если значение свойства


равно False, то текст в поле редактирования изме-


нить нельзя


Делает возможным многострочное отображение текста


Управляет отображением полос прокрутки:


Vertical — только полоса вертикальной прокрутки;


Horizontal— только полоса горизонтальной про-


крутки; Both— вертикальная и горизонтальная


полосы прокрутки; None — без полос прокрутки


Позволяет скрыть (False) компонент или сделать его


видимым (True)


CommandButton


Компонент CommandButton (рис. 7.3) представляет собой команд-


ную кнопку. Свойства компонента приведены в табл. 7.4.


Таблица 7.4. Свойства компонента CommandButton


Свойство


Name Имя компонента. Используется в программе для


доступа к компоненту и его свойствам


Caption Текст на кнопке
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Таблица 7.4 (окончание)


Свойство


Left


Тор


Height


Width


Enabled


Visible


Style


Picture


DisabledPicture


DownPicture


ToolTipText


Описание


Расстояние от левой границы кнопки до левой


границы формы


Расстояние от верхней границы кнопки до верх-


ней границы формы


Высота кнопки


Ширина кнопки


Признак доступности кнопки. Если значение


свойства равно True, то кнопка доступна. Если


значение свойства равно False, то кнопка не


доступна, т. е. при щелчке на кнопке никаких


событий не возникает


Позволяет скрыть кнопку (значение— False)


или сделать ее видимой (значение — True)


Вид кнопки: "обычная" (standard) или "графи-


ческая" (Graphical). Графическая кнопка —


это кнопка, на поверхности которой есть кар-


тинка


Свойство задает картинку для "графической"


кнопки. Картинка отображается на поверхности


формы, если значение свойства Style равно


Graphical


Задает картинку для недоступной "графиче-


ской" кнопки. Картинка отображается, если


значение свойства Style равно Graphical, a


свойства Enabled —False


Задает картинку для нажатой "графической"


кнопки. Картинка отображается в момент нажа-


тия кнопки, если значение свойства style рав-


но Graphical


Задает текст подсказки, которая появляется при


позиционировании указателя мыши на кнопке
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CheckBox


Компонент CheckBox (рис. 7.4) представляет собой независимый


переключатель. Свойства компонента приведены в табл. 7.5.


Рис. 7.4. Компонент CheckBox


Таблица 7.5. Свойства компонента CheckBox


Свойство


Name Имя компонента. Используется в программе для дос-


тупа к компоненту и его свойствам


Caption Текст, который находится справа от флажка


Состояние переключателя: Checked—флажок уста-


новлен (в квадратике есть "галочка"); Unchecked —


флажок сброшен (нет "галочки")


Left Расстояние от левой границы флажка до левой гра-


ницы формы


Тор Расстояние от верхней границы флажка до верхней


границы формы


Height Высота компонента


width Ширина компонента (флажок и область для поясни-


тельного текста)


Font Шрифт, используемый для отображения пояснитель-


ного текста


Visible Позволяет скрыть компонент (значение свойства —


False) или сделать его видимым (значение свой-


ства— True)
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OptionButton


Компонент OptionButton (рис. 7.5) представляет зависимую


кнопку, состояние которой определяется состоянием других


кнопок группы. Свойства компонента приведены в табл. 7.6.


Рис. 7.5. Компонент OptionButton


Таблица 7.6. Свойства компонента OptionButton


Свойство


Name Имя компонента. Используется для доступа к компо-


ненту и его свойствам


Caption Текст, который находится справа от кнопки


Состояние кнопки. Если кнопка выбрана, то значение


свойства — True, если кнопка не выбрана, значение


свойства — False


Tag Visual Basic не использует это свойство. Пользователь


может использовать его по своему назначению


Left Расстояние от левой границы флажка до левой гра-


ницы формы


тор Расстояние от верхней границы флажка до верхней


границы формы


Height Высота компонента


width Ширина компонента (флажок и область для поясни-


тельного текста)


Font Шрифт, используемый для отображения поясняющего


текста


visible Позволяет скрыть компонент (значение свойства —


False) или сделать его видимым (значение свой-


ства — True)
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ListBox


Компонент ListBox (рис. 7.6) представляет собой список, в ко-


тором можно выбрать нужный элемент. Свойства компонента


приведены в табл. 7.7.


Рис. 7.6. Компонент ListBox


Таблица 7.7. Свойства компонента ListBox


Свойство


Name Имя компонента. В программе используется для дос-


тупа к компоненту и его свойствам


BackColor Цвет фона области вывода списка. Цвет можно задать,


выбрав его из палитры цветов или указав привязку


к текущей цветовой схеме операционной системы


ForeColor Цвет, используемый для отображения элементов списка


List Элементы списка — массив строк


ListCount Количество элементов списка


Sorted Признак необходимости автоматической сортировки


(значение свойства— True) списка после добавле-


ния очередного элемента


Listindex Номер выбранного элемента списка (нумерация эле-


ментов списка начинается с нуля)


MultiSelect Позволяет сделать возможным множественный выбор из


списка. Если значение этого свойства— None (о), то


выбрать несколько элементов из списка нельзя. При


значении, равном simple (l), каждый элемент, на кото-


ром произвелся щелчок, становится выбранным. Отмена


выбора производится при помощи повторного щелчка


мыши или при помощи клавиши— пробел. Если значе-


ние свойства равно Extended (2), то множественный


выбор осуществляется при помощи мыши и клавиши


<Shift> или <Ctrl> (щелчок кнопкой мыши на элементе


списка при нажатой клавише <Shift> помечает элемент


как выбранный, повторный щелчок отменяет выбор)
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Таблица 7.7 (окончание)


Свойство


style Стиль (вид) списка. Если значение свойства равно


CheckBox (1), то перед каждым элементом списка


отображается компонент Checkbox. При этом для


выбора элемента из списка нужно установить соот-


ветствующий флажок. При значении свойства, равном


Standard (0), список имеет стандартный вид


Left Расстояние от левой границы списка до левой грани-


цы формы


тор Расстояние от верхней границы списка до верхней


границы формы


Height Высота поля списка


width Ширина поля списка


Font Шрифт, используемый для отображения элементов


списка


visible Позволяет скрыть компонент (значение свойства —


False) или сделать его видимым (значение свойст-


ва — True)


ComboBox


Компонент ComboBox (рис. 7.7) дает возможность ввести данные


в поле редактирования путем набора на клавиатуре или путем


выбора из списка. Свойства компонента приведены в табл. 7.8.


Рис. 7.7. Компонент ComboBox
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Таблица 7.8. Свойства компонента ComboBox


Свойство


Name


Font


BackColor


ForeColor


List


ListCount


Listlndex


Style


Text


Sorted


Locked


Описание


Имя компонента. Используется для доступа к ком-


поненту и его свойствам


Шрифт, используемый для отображения элемен-


тов списка


Цвет фона области вывода списка. Цвет можно


задать, выбрав его из палитры цветов или указав


привязку к текущей цветовой схеме операционной


системы


Цвет, используемый для отображения элементов


списка


Элементы списка — массив строк


Количество элементов списка


Номер элемента, выбранного в списке. Если ни


один из элементов списка не был выбран, то зна-


чение свойства равно -1. Нумерация элементов


начинается с нуля


Стиль (вид) списка. Если значение свойства равно


DropdownCombo (о), то данные в поле редактиро-


вания можно ввести с клавиатуры или выбрать из


списка (чтобы получить доступ к списку, его надо


раскрыть). Если значение свойства равно Simple-


Combo (l), то данные можно ввести в поле редак-


тирования с клавиатуры или выбрать из списка,


причем _________список доступен всегда. Если значение


свойства равно DropdownList (2), то данные в


поле редактирования можно ввести только путем


выбора из списка


Содержимое поля редактирования (данные, вве-


денные пользователем с клавиатуры или выбран-


ные из списка)


Признак необходимости автоматической сорти-


ровки списка после добавления очередного эле-


мента (значение свойства — True)


Блокировка списка. Определяет запрет выбора эле-


мента из списка (строка ввода также блокируется)
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Таблица 7.8 (окончание)


Свойство


Left Расстояние от левой границы компонента до левой


границы формы


тор Расстояние от верхней границы компонента до


верхней границы формы


Height Высота компонента


width Ширина компонента


Visible Позволяет скрыть компонент (False) или сделать


его видимым (True)


Timer


Компонент Timer (рис. 7.8) обеспечивает генерацию последова-


тельности событий Timer. Свойства компонента приведены


в табл. 7.9.


Рис. 7.8. Компонент Timer


Таблица 7.9. Свойства компонента Timer


Свойство Описание


Name Имя компонента. Используется для доступа к компо


ненту и его свойствам


Interval Период генерации события Timer. Задается в мил-


лисекундах


Enabled Разрешение работы (запуск/остановка). Разрешает


(значение свойства—True) или запрещает (значе-


ние свойства—False) генерацию события Timer
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DriveListBox


Компонент DriveListBox (рис.7.9) является выпадающим спи-


ском, отображающим диски компьютера. Свойства компонента


приведены в табл. 7.10.


Рис. 7.9. Компонент DriveListBox


Таблица 7.10. Свойства компонента DriveListBox


Свойство


Name Имя компонента. Используется для доступа к компо-


ненту и его свойствам


Font Шрифт, используемый для отображения названий


дисков


BackColor Цвет фона области вывода списка дисков. Цвет


можно задать, выбрав его из палитры цветов или


указав привязку к текущей цветовой схеме операци-


онной системы


ForeColor Цвет шрифта, используемого для отображения имен


дисков


List Элементы списка— массив строк. В нем находятся


названия дисков (например, с:)


ListCount Количество дисков компьютера


List index Номер элемента, выбранного в списке дисков. Если


ни один из элементов списка не был выбран, то зна-


чение свойства равно -1. Нумерация дисков начина-


ется с нуля


Left Расстояние от левой границы компонента до левой


границы формы


Тор Расстояние от верхней границы компонента до верх-


ней границы формы
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Таблица 7.10 (окончание)


Свойство


Height Высота компонента


width Ширина компонента


visible Позволяет скрыть компонент (значение свойства -


False) или сделать его видимым (значение свойст-


ва — True)


DirListBox


Компонент DirListBox (рис. 7.10) отображает структуру указан-


ного каталога. Свойства компонента приведены в табл. 7.11.


Рис. 7.10. Компонент DirListBox


Таблица 7.11. Свойства компонента DirListBox


Свойство


Name


Font


BackColor


ForeColor


List


Описание


Имя компонента. Используется для доступа к компо-


ненту и его свойствам


Шрифт, используемый для отображения названий


каталогов и подкаталогов


Цвет фона области вывода списка каталогов. Цвет


можно задать, выбрав его из палитры цветов или


указав привязку к текущей цветовой схеме операци-


онной системы


Цвет шрифта, используемого для отображения на-


званий каталогов и подкаталогов


Элементы указанного каталога (подкаталога) — мас-


сив строк. В элемент массива записывается полный


путь доступа к подкаталогу


Часть II. Краткий справочник 244


Таблица 7.11 (окончание)


Свойство Описание


ListCount Количество подкаталогов указанного каталога


Listindex Номер элемента, выбранного в списке каталогов и


подкаталогов. Нумерация подкаталогов начинается с


нуля. Если в списке выбран каталог, структура кот-


рого отображается в компоненте Dirl, то значение


свойства равно -1. Если в структуре выбрать каталог


на один уровень выше (при этом список должен ото-


бражаться), то значение будет равно -2. Значение


свойства продолжает уменьшаться на 1 при каждом


переходе вверх по дереву каталогов на один уровень


Path Путь к каталогу


Left Расстояние от левой границы компонента до левой


границы формы


тор Расстояние от верхней границы компонента до верх-


ней границы формы


Height Высота компонента


Width Ширина компонента


visible Позволяет скрыть компонент (значение свойства -


False) или сделать его видимым (значение свойст-


ва — True)


FileListBox


Компонент FileListBox (рис. 7.11) отображает список фай-


лов указанного каталога. Свойства компонента приведены


в табл. 7.12.


Рис. 7.11. Компонент FileListBox
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Таблица 7.12. Свойства компонента FileListBox


Свойство


Name Имя компонента. Используется для доступа к компо-


ненту и его свойствам


Font Шрифт, используемый для отображения названий


каталогов и подкаталогов


BackColor Цвет фона для области вывода списка каталогов.


Цвет можно задать, выбрав его из палитры цветов


или указав привязку к текущей цветовой схеме опе-


рационной системы


ForeColor Цвет шрифта, используемого для отображения спи-


ска файлов указанного каталога


List Элементы указанного каталога (список файлов)-


массив строк. В элемент массива записывается на-


звание файла (имя.расширение)


Listcount Количество файлов в указанном каталоге


List Index Номер элемента, выбранного в списке файлов. Ну-


мерация файлов начинается с нуля


Path Путь к каталогу


Archive Свойство определяет, отображаются ли в списке


файлы с установленным атрибутом — "архивный"


Hidden Свойство определяет, отображаются ли в списке


файлы с установленным атрибутом — "скрытый"


Readonly Свойство определяет, отображаются ли в описке


файлы с установленным атрибутом— "только чте-


ние"


System Свойство определяет, отображаются ли в списке


файлы с установленным атрибутом — "системный"


Normal Свойство определяет, отображаются ли в списке


файлы с установленным атрибутом— "архивный",


"только чтение", без атрибутов или с всевозможными


комбинациями этих атрибутов


Left Расстояние от левой границы компонента до левой


границы формы
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Таблица 7.12 (окончание)


Свойство Описание


Тор Расстояние от верхней границы компонента до верх-


ней границы формы


Height Высота компонента


width Ширина компонента


Visible Позволяет скрыть компонент (значение свойства —


False) или сделать его видимым (значение свойст-


ва — True)


PictureBox


Компонент PictureBox (рис. 7.12) обеспечивает отображение


графики. Изображение можно загрузить из файла или сформи-


ровать из графических примитивов (нарисовать) во время рабо-


ты программы. Свойства компонента приведены в табл. 7.13.


Рис. 7.12. Компонент PictureBox


Таблица 7.13. Свойства ____________компонента PictureBox


Свойство Описание


Name Имя компонента. Используется для доступа к компо-


ненту и его свойствам


Picture Картинка (объект BitMap), отображаемая в поле ком-


понента. Задать картинку можно во время разработ-


ки формы или загрузить из файла во время работы


программы (функция LoadPicture)


AutoSize Свойство разрешает (True) или запрещает (False)


автоматическое изменение размера компонента (об-


ласти вывода иллюстрации) в соответствии с разме-


ром картинки, загруженной в компонент
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Таблица 7.13 (продолжение)


Свойство


BorderStyle


BackColor


Font


ForeColor


FillColor


FillStyle


DrawStyle


DrawWidth


ScaleWidth


ScaleHeight


Стиль границы компонента. Если значение свойст-


ва— FixedSingle (1), то граница стандартная (тон-


кая линия), если— None (о), то граница не отобра-


жается


Цвет фона компонента. Цвет можно задать, выбрав


его из палитры цветов или указав привязку к теку-


щей цветовой схеме операционной системы


Шрифт, которым метод Print выводит текст


Для метода Print задает цвет символов, для методов


вычерчивания графических примитивов (объектов) -


цвет линий


Задает цвет закраски внутренних областей графиче-


ских примитивов (объектов), вычерчиваемых в поле


(на поверхности) компонента


Стиль закраски графических объектов, вычерчивае-


мых в поле компонента соответствующими методами:


Solid (0)—сплошная заливка; HorizontalLine (2) —


горизонтальная штриховка; VerticalLine (3) —


вертикальная штриховка; Transparent (1) —


закраска "прозрачным" цветом. Цвет линий штриховки


определяет свойство FillColor


Вид контура графических объектов, вычерчиваемых


в поле компонента соответствующими методами:


Solid (о) — сплошная линия; Dash (1)— пунктир-


ная линия; Dot (2)— линия из точек; Dash-Dot


(3) — линия вида "точка-тире"; Dash-Dot-Dot (4) -


линия вида "тире-точка-точка"; Transparent (5) -


"прозрачная" линия


Толщина линий для графических объектов


Ширина рабочей области компонента, то есть без


учета ширины левой и правой границ. Единицу изме-


рения задает свойство ScaleMode


Высота рабочей области компонента, то есть без


учета ширины нижней и верхней границ компонента.


Единицу измерения задает свойство ScaleMode
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Таблица 7.13 (окончание)


Свойство


ScaleMode


Left


Top


Height


Width


Visible


Задает единицу измерения размеров компонента и


объектов на его поверхности. Значение этого свойст-


ва не влияет на единицы измерения свойств Width и


Height (независимо от него их значения измеряются


в твипах)


Расстояние от левой границы компонента до левой


границы формы


Расстояние от верхней границы компонента до верх-


ней границы формы


Высота компонента


Ширина компонента


Позволяет скрыть компонент (значение свойства —


False) или сделать его видимым (значение свойст-


ва— True)


Image


Компонент image (рис. 7.13) обеспечивает отображение иллюст-


раций. Отличается от компонента pictureBox тем, что поверх-


ность компонента недоступна методам вычерчивания графиче-


ских примитивов (на поверхности компонента рисовать нельзя).


Свойства компонента image приведены в табл. 7.14.


Рис. 7.13. Компонент Image


Таблица 7.14. Свойства компонента image


Свойство Описание


Name Имя компонента. Используется для доступа к компо-


ненту и его свойствам
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Таблица 7.14 (окончание)


Свойство


Picture Картинка (объект BitMap), отображаемая в поле ком-


понента. Задать картинку можно во время разработ-


ки формы или загрузить из файла во время работы


программы (функция LoadPicture)


BorderStyle Стиль границы компонента: FixedSingle (1) —


стандартная граница (тонкая линия); None (о) — гра-


ницы нет


Stretch Признак масштабирования (сжатия или растяже-


ния) иллюстрации в соответствии с реальным раз-


мером компонента. Значение True — иллюстрация


масштабируется в соответствии с размером компо-


нента (если размер компонента не пропорционален


размеру иллюстрации, то иллюстрация будет иска-


жена). Значение False — масштабирование не вы-


полняется


Left Расстояние от левой границы компонента до левой


границы формы


Тор Расстояние от верхней границы компонента до верх-


ней границы формы


Height Высота компонента


width Ширина компонента


visible Позволяет скрыть компонент (значение свойства —


False) или сделать его видимым (значение свойст-


ва— True)


Shape


Компонент shape (рис. 7.14) — графический объект (прямо-


угольник, овал или круг, прямоугольник со скругленными угла-


ми), который можно поместить на поверхность формы.


Компонент может использоваться только в качестве декоратив-


ного элемента, т. к. он не может воспринимать события. Свой-


ства компонента приведены в табл. 7.15.
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Рис. 7.14. Компонент Shape


Таблица 7.15. Свойства компонента shape


Свойство Описание


Name Имя компонента. Используется для доступа к компо-


ненту и его свойствам


Shape Вид геометрической фигуры: Rectangle (о)—пря-


моугольник; Square (l) — квадрат; Oval (2) — овал;


Circle (З)— круг; RoundedRectangle (4)— прямо-


угольник со скругленными углами; RoundedSquare (5)-


квадрат со скругленными углами


BackColor Цвет фона компонента. Цвет можно задать, выбрав


его из палитры цветов или указав привязку к теку-


щей цветовой схеме операционной системы


BackStyle Стиль фона компонента: Transparent (о)— про-


зрачный, Opaque (l) — непрозрачный


BorderColor Цвет границы объекта (контура геометрической фигуры)


BorderStyle Вид контура объекта (геометрической фигуры): Solid


(0)— сплошная линия; Dash (l)— пунктирная линия;


Dot (2) — линия из точек; Dash-Dot (з)— линия


"точка-тире"; Dash-Dot-Dot (4)— линия "тире-точка-


точка", Transparent (5) —"прозрачная" линия


DrawWidth Толщина линии контура объекта (геометрической


фигуры)


FillColor Цвет закраски внутренней области объекта (геомет-


рической фигуры)


Fillstyle Стиль закраски внутренней области объекта (геомет-


рической фигуры): Transparent (l) — "прозрачный"


цвет (нет закраски), Solid (0) — сплошная заливка;


HorizontalLine (2)— горизонтальная штриховка;


VerticalLine (з)—вертикальная штриховка. Цвет


линий штриховки определяется значением свойства


FillColor
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Таблица 7.15 (окончание)


Свойство


Left Расстояние от левой границы компонента до левой


границы формы


Тор Расстояние от верхней границы компонента до верх-


ней границы формы


Height Высота компонента


width Ширина компонента


Visible Позволяет скрыть компонент (значение— False)


или сделать его видимым (значение — True)


Line


Компонент Line (рис.7.15) — графический объект "линия"


Компонент может использоваться только в качестве декоратив-


ного элемента, т. к. он не может воспринимать события. Свой-


ства компонента приведены в табл. 7.16.


Рис. 7.15. Компонент Line


Таблица 7.16. Свойства компонента line


Свойство


Name Имя компонента. Используется для доступа к компо-


ненту и его свойствам


Border-Color Цвет линии


Border Style Вид линии: Solid (0)— сплошная; Dash (1) —


пунктирная_____; Dot (2) —линия из точек; Dash-Dot (3) —


линия "точка-тире"; Dash-Dot-Dot (4) — линия "тире-


точка-точка"; Transparent (5) — прозрачная линия
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Таблица 7.16 (окончание)


Свойство Описание


DrawWidth Толщина линии


XI Горизонтальная координата точки начала линии


Y1 Вертикальная координата точки начала линии


Х2 Горизонтальная координата точки конца линии


Y2 Вертикальная координата точки конца линии


visible Позволяет скрыть компонент (значение— False)


или сделать его видимым (значение — True)


UpDown


Компонент UpDown (рис. 7.16) представляет собой две кнопки,


используя которые, можно изменить (увеличить или уменьшить)


значение внутренней переменной-счетчика. Компонент UpDown


можно связать с другим компонентом и использовать в качестве


индикатора значения переменной-счетчика. Свойства компонента


UpDown приведены в табл. 7.17.


Рис. 7.16. Компонент UpDown


Таблица 7.17. Свойства компонента UpDown


Свойство Описание


Name Имя компонента. Используется для доступа к ком-


поненту и его свойствам


Value Счетчик. Значение счетчика изменяется в резуль-


тате щелчка на кнопке Up (увеличение) или Down


(уменьшение)
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Таблица 7.17 (продолжение)


Свойство Описание


Increment


Величина изменения значения переменной-


счетчика


Верхняя граница изменения значений перемен-


ной-счетчика Value


Нижняя граница изменения значений переменной-


счетчика Value


Компонент, который используется в качестве ин-


дикатора значения переменной-счетчика (напри-


мер, Label ИЛИ TextBox)


Свойство компонента, указанного в BuddyControl,


обеспечивающее индикацию значения перемен-


ной-счетчика (caption, если индикатор—компо-


нент Label)


Автоматическое определение свойства компонен-


та-индикатора, используемого для индикации со-


стояния переменной-счетчика. Если в качестве


индикатора используется компонент Label, то


автоматически в качестве значения свойства


BuddyProperty устанавливается Caption


Синхронизация (True) изменением значения


Value и значения свойства компонента-индикатора


Ориентация кнопок (стрелок на кнопках) компо-


нента: OrientationVertical (0) — по вертикали


(вверх, вниз); OrientationHorizontal (1)—по


горизонтали (влево, вправо)


Если значение свойства равно False, то при дости-


жении максимального значения переменной Value,


ее значение не изменяется при последующих нажа-


тиях кнопки Up. Аналогично для кнопки Down. Если


значение свойства равно True, при аналогичных


действиях, максимальное значение переменной


Value изменяется на минимальное и наоборот


Доступность(значение свойства—True) или


недоступность компонента (значение свойства —False)


Мах


Min


BuddyContrо1


BuddyProperty


AutoBuddy


SyncBuddy


Orientation


Wrap


Enabled
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Таблица 7.17 (окончание)


Свойство Описание


Left Расстояние от левой границы компонента до левой


границы формы


Тор Расстояние от верхней границы компонента до


верхней границы формы


Height Высота компонента


width Ширина компонента


visible Позволяет скрыть компонент (значение свойст-


ва— False) или сделать его видимым (значение


свойства — True)


CommonDialog


Компонент CommonDialog (рис. 7.17) представляет собой стан-


дартное диалоговое окно Windows (Открыть, Сохранить, Цвет,


Шрифт, Печать или Справка). Свойства компонента приведены


в табл. 7.18. Тип окна определяет метод, обеспечивающий ото-


бражение диалога (табл. 7.19).


Рис. 7.17. Компонент CommonDialog


Таблица 7.18. Свойства компонента CommonDialog


Свойство


Name Имя компонента. Используется для доступа к компо-


ненту и его свойствам


DialogTitle Заголовок окна
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Таблица 7.18 (окончание)


Свойство


FileName Полное имя файла, выбранного в диалоге Открыть.


Если файл не был выбран, т. е. диалог завершен


нажатием кнопки Cancel, значение свойства —


пустая строка


Filter Фильтр. Задает файлы, отображаемые в окнах (диа-


логах) Открыть и Сохранить. Если фильтр не задан,


то отображаются все файлы


Filter index Номер выбранного фильтра. Фильтры номеруются с 1


Flags Флаги спецификации для диалоговых окон


HelpFile Путь к help-файлу, который нужно отобразить


Таблица 7.19. Методы отображения объекта CommonDialog


Метод


ShowOpen


ShowSave


ShowColor


ShowFont


ShowPrinter


ShowHelp


Диалог


Открыть


Сохранить


Цвет


Выбор шрифта


Печать


Справка


MMControl


Компонент MMControl (рис. 7.18, 7.19) обеспечивает воспроизве-


дение звуковых и видеофайлов. Свойства компонента MMControl


приведены в табл. 7.20.


Рис. 7.18. Значок компонента MMControl
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Рис. 7.19. Кнопки компонента MMControl


Таблица _______________7.20. Свойства компонента MMControl


Свойство Описание


Name Имя компонента. Используется в программе для


доступа к компоненту и его свойствам


DeviceType Тип устройства: CDAudio — проигрыватель звуковых


CD; WaveAudio — проигрыватель WAV-файлов;


AVIVideo — проигрыватель AVI-файлов и др.


Command Команда


TimeFormat Формат измерения времени


FileName Имя файла, который нужно воспроизвести


PlayEnabled Делает кнопку Play данного компонента доступной


(значение— True) или недоступной (значение —


False). Аналогичное свойство есть для всех осталь-


ных кнопок компонента


PlayVisible Позволяет скрыть кнопку Play (значение— False)


компонента или сделать ее видимой (значение —


True). Аналогичное свойство есть для всех осталь-


ных кнопок компонента


Left Расстояние от левой границы компонента до левой


границы формы


Тор Расстояние от верхней границы компонента до верх-


ней границы формы


Height Высота компонента


Width Ширина компонента


Visible Позволяет скрыть компонент (значение— False)


или сделать его видимым (значение — True)


Глава 8


Графика


В этой главе приведено описание методов, обеспечиваю-


щих вывод графики на поверхность формы или компонента


PictureBox.


Инструкции вызова метода (обращения к свойству) в общем ви-


де выглядят следующим образом:


Объект.Метод


Объект.Свойство


Здесь следует обратить внимание то, что объект, в инструкции


вызова метода или обращения к свойству, можно не указывать.


Если объект не указан, то используется значение "по умолча-


нию", а именно — форма.


В приводимом ниже описании методов их необязательные пара-


метры заключены в квадратные скобки.


Print


[объект.]Print String


Метод Print выводит на поверхность объекта строку string от


текущей точки (узнать координаты текущей точки можно, обра-


тившись к свойствам currentx и currenty). Шрифт определяет-


ся свойством Font графической поверхности (например, фор-


мы), на которую выводится текст, цвет символов - свойством


ForeColor той же поверхности.


Пример:


Font.Name = "Arial"


Font.Size = 12
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ForeColor = RGB(0, О, 255)


ScaleMode = 3 ' координаты отсчитывать в пикселах


CurrentX =10


CurrentY = 20


Print "Microsoft Visual Basic"


Line


[Объект.]Line [Step] (xl, yl) [Step]-(x2, y2),[Color], [B][F]


Метод Line рисует линию или прямоугольник (если указан па-


раметр в).


Параметры xl, yl и х2, у2 задают координаты точкиначала и


конца линии или находящихся на одной диагонали углов пря-


моугольника (если указан параметр в).


Цвет линии (контура прямоугольника) определяет свойство


ForeColor графической поверхности (если не указан параметр


Color).


Толщину и вид определяют соответственно свойства Drawwidth


и Drawstyie объекта, на поверхности которого метод рисует.


Параметр step показывает, что реальные координаты отсчиты-


ваются от указателя текущей точки.


Параметр color задает цвет линии или, если задан параметр в,


границы прямоугольника (по умолчанию цвет контура определя-


ет свойство графической поверхности).


Параметр в определяет, что надо нарисовать прямоугольник.


Параметр F определяет, что прямоугольник должен быть закра-


шен тем же цветом, что и граница.


Пример:


ScaleMode = 3 ' единица измерения координат - пикселы


Line (10, 20)-(100, 20) 'линия


Line (10,30)-(100,30),RGB(255,0,0)'линия красного цвета


Line (10, 40)-(100, 50), ,В 'прямоугольник


Line (10, 60)-(100, 70),RGB(0,127,0),В 'прямоугольник


Line (10, 80)-(100, 90), RGB(0, 127, 0), BF
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Circle


[объект.]Circle [Step] (x,y), Radius, [Color,Start,End,Aspect]


Метод circle позволяет нарисовать окружность, эллипс (если


задан параметр Aspect) или дугу. Цвет контура определяет свой-


ство ForeCoior графической поверхности, на которой метод ри-


сует (если не задан параметр color).


Вид контура (толщина и стиль линии) определяют соответст-


венно свойства Drawwidth и Drawstyle графической поверхно-


сти, на которой метод рисует.


Параметр step показывает, что реальные координаты отсчиты-


ваются от указателя текущей точки.


Параметр Radius задает радиус окружности или, если задан па-


раметр Aspect, больший радиус эллипса.


Параметр color задает цвет контура (по умолчанию цвет конту-


ра определяет свойство ForeCoior графической поверхности).


При вычерчивании дуги параметр start задает угловую коорди-


нату точки начала дуги, а параметр End — угловую координату


точки конца дуги. Дуга вычерчивается от точки start против


часовой стрелки. Угловые координаты измеряются в радианах.


Для пересчета величины угла из градусов в радианы можно вос-


пользоваться формулой:


r=2р/ (а /3 60 ) ,


где: r — величина угла в радианах, а — величина угла в градусах,


р - число "Пи" (3.1415926).


Параметр Aspect задает вид эллипса. Если значениепараметра


Aspect меньше 1, то эллипс получается путем сжатия окружно-


сти по вертикали (если значение параметра 0, то эллипс вырож-


дается в вертикальную линию). Если значение параметра Aspect


больше 1, то эллипс получается путем сжатия окружности по


горизонтали.


Пример:


pi = 3.1415926 ' число "Пи"


ScaleMode = 3 ' единица измерения координат — пикселы


Circle (100, 50), 30 ' окружность
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Circle (50, 50), 30, RGB(255, 0, 0)


Circle (150, 50), 30, , 0, pi ' дуга


Circle (150, 50), 30, , 0, pi / 2 ' дуга


Circle (150, 50), 30, RGB(255, 0, 0), pi / 2, 0 ' дуга


Circle (100, 120), 30, , , , 0.5 ' эллипс


Circle (100, 120), 30, , , , 2 ' эллипс


RGB


RGB(r,g,b)


Функция RGB возвращает код цвета. Параметры r, g, b задают


долю красной (r — read), зеленой (g — green) и синей (b — blue)


составляющей. Диапазон изменения параметров r, g, b —


от 0 до 255.


В табл. 8.1. приведены значения параметров r, g, b и указан


цвет, соответствующий сочетанию значений параметров.


Таблица 8.1. Кодирование цвета


Цвет RGB-кодировка


Оливково-зеленый, темный 79 79 47


Оранжево-красный 255 36 0


Оранжевый 255 127 0


Аквамарин 112 219 147


Васильковый 66 66 111


Весенне-зеленый, средний 127 255 0


Светло-лиловый, средний 147 112 219


Сине-фиолетовый 159 95 159


Средне-синий 50 50 205


Средний лесной зеленый 107 142 35


Багряный 140 23 23
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Таблица 8.1 (продолжение)


Цвет RGB-кодировка


Бирюзовый 173 234 234


Бирюзовый, средний 112 219 219


Бледно-зеленый 143 188 143


Бронзовый 140 120 83


Бронзовый 2 166 125 61


Весенне-зеленый 0 255 127


Голубой 35 107 142


Голубой кадет 95 159 159


Древесный, темный 133 94 66


Древесный, светлый 233 194 166


Древесный, средний 166 128 100


Дымчато-серый 84 84 84


Желтовато-зеленый 153 204 50


Зеленовато-желтый 147 219 112


Зеленовато-медный 82 127 118


Зеленовато-медный, темный 74 118 110


Зеленый морской, средний 66 111 66


Золотарниковый 219 219 112


Золотарниковый, средний 234 234 174


Золотой 205 127 50


Индейский красный 78 47 47


Кварц 217 217 243


Кирпич 142 35 35


Коралловый 255 127 0


Коричневато-зеленый 50 205 50


Коричневый 166 42 42


Латунный 181 166 бб
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Лесной зеленый


Лиловый


Мандариновый (оранжевый)


Медный


Морской волны


Насыщенный синий


Небесно-голубой


Неоновый розовый


Новый полуночно-синий


Осеннее небо


Острый розовый


Охотничий зеленый


Охра


Очень светло-серый


Очень темно-коричневый


Перванш


Перванш, средний


Перванш, темный


Полевой шпат


Полуночно-голубой


Прохладный медный


Пшеничный


Розовый


Розовый, с серовато-коричневым


оттенком


Рыжевато-коричневый


Рыжевато-коричневый, новый


35 142 35


153 50 205


228 120 51


184 115 51


35 142 104


89 89 171


50 153 204


255 110 199


0 0 156


56 176 222


255 28 174


33 94 33


142 107 35


205 205 205


92 64 51


0 127 255


127 0 255


107 35 142


209 146 117


47 47 79


217 135 25


216 216 191


188 143 143


133 99 99


219 147 112


235 199 158


Таблица 8.1 (продолжение)


Цвет RGB-кодировка
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Рыжевато-коричневый, темный


Светло-голубой


Светло-лиловый


Светло-серый


Светло-синий


Серебряный


Серый


Сливовый


Сомон


Средний аквамарин


Старое золото


Темно-бирюзовый


Темно-бордовый


Темно-зеленый


Темно-коричневый


Темно-пурпурный


Темно-серый, Аспидный


Темно-синий


Фиолетово-красный


Фиолетово-красный, средний


Фиолетовый


Хаки


Чертополох


Шоколадный Баркера


Шоколадный, полусладкий


Яркий золотой


151 105 79


143 143 189


219 112 219


168 168 168


192 217 217


230 232 250


192 192 192


234 173 234


111 66 66


50 205 153


207 181 59


112 147 219


142 35 107


47 79 47


92 64 51


135 31 120


47 79 79


35 35 142


204 50 153


219 112 147


79 47 79


159 159 95


216 191 216


80 51 23


107 66 38


217 217 25


Таблица 8.1 (окончание)


Цвет RGB-кодировка


Глава 9


Функции


В этой главе дается краткое описание наиболее часто исполь-


зуемых функций. Подробную характеристику этих и других


функций можно найти в справочной системе.


В описании необязательные параметры заключены в квадратные


скобки.


Ввод и вывод


Ввод исходных данных может быть реализован при помощи


функции inputBox, а вывод результата — при помощи MsgBox.


InputBox


InputBox(Prompt[,Title][,Default][,X][,Y][,HlpFile,C


nt])


Функция inputBox выводит на экран диалоговое окно, в поле


редактирования которого пользователь может ввести исходные


данные — строку символов. Значением функции является вве-


денная строка.


Параметр Prompt задает строку-подсказку — сообщение, которое


отображается в диалоговом окне.


Параметр Title задает текст заголовка окна. Если этот параметр


не указан, то в заголовке будет имя приложения — программы,


которая запрашивает данные.


Параметр Default (выражение строкового типа) задает текст,


отображаемый в поле ввода (пользователь может ввести исходные
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данные путем редактирования этого текста). Если параметр не


указан, то, при появлении окна на экране, поле ввода будет


пустым.


Параметры х и Y задают положение окна ввода. Параметры за-


даются в тейпах. Если параметры не указаны, окно будет выве-


дено в центр экрана.


MsgBox


MsgBox(Prompt[,MsgType [,Title][,HFile,Cnt])


Функция MsgBox выводит на экран окно с сообщением. Значе-


ние функции — код кнопки, щелчком на которой пользователь


закрыл окно.


Параметр Prompt (выражение строкового типа) задает текст со-


общения.


Параметр MsgType (целого типа) задает тип сообщения и


командные кнопки, которые отображаются в окне сообщения.


Необходимое значение параметра MsgType можно вычислить по


формуле:


Msg + Btn


где: Msg — тип сообщения, Btn — код кнопки (кнопок), кото-


рую надо отобразить в окне сообщения. Тип сообщения:


vblnformation (64) — информационное, vbCritical (1б) —


сообщение об ошибке. Код кнопки (кнопок): vbOKOnly (о) —


отображается кнопка Ok; vbOKCancel (l) — отображаются кноп-


ки Ok и Cancel; vbYesNo (4) — отображаются кнопки Yes и No.


Если параметр не указан, в окне сообщения отображается толь-


ко кнопка Ок.


Параметр Title задает заголовок окна сообщения. Если этот


параметр не указан, то в заголовке отображается имя приложе-


ния — программы, которая вывела сообщение.


Параметр HipFile задает файл справочной информации, а пара-


метр cnt — номер раздела справочной информации. Чтобы по-


лучить доступ к справочной информации, пользователь должен


нажать клавишу <F1>.
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Математические функции


В табл. 9.1 приведены наиболее часто используемые математиче-


ские функции.


Таблица 9.1. Математические функции


Функция Значение


Abs (N) Абсолютное значение (модуль) N


Sqr (N) Квадратный корень N


Exp(N) Экспонента N


Sgn(N) Знак числа N. Если значение выражения N меньше


нуля, то значение функции равно 1, если больше,


то О


Rnd[ (N) ] Случайное число в диапазоне от 0 до (N-1). ЕСЛИ


параметр N не указан, то значение функции — слу-


чайное число в диапазоне [0,1[. Перед первым об-


ращением к функции Rnd необходимо инициализи-


ровать генератор случайных чисел— вызвать


функцию Randomize


int (N) Целая часть числа. Значение получается путем "от-


брасывания" дробной части. Если N отрицательное,


то значение функции — ближайшее отрицательное


целое число, меньшее либо равное N. Например:


Int (5. 85) =5, Int (-5.85) =-6


Fix(N) Функция отбрасывает дробную часть числа и воз-


вращает целое значение. Для отрицательных чисел


функция возвращает ближайшее отрицательное


целое число, большее либо равное N. Например:


Fix(5.85)=5, Fix(-5.85)=-5


isNumeric (S) Функция проверяет, является _________ли строка S изображе-


нием числа. Если строка s (или подстрока от перво-


го символа) является изображением числа, то зна-


чение функции— True. Если строка не является


изображением числа, то значение функции -


False. Например:


IsNumeric ("5, 85") — возвращает True,


IsNumeric ("5, 8 5") — возвращает True,


IsNumeric ("hello") — возвращает False
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Таблица 9.1 (окончание)


Функция Значение


Log(N) Функция вычисляет натуральный логарифм (лога-


рифм по основанию е). Десятичный логарифм мож-


но вычислить по формуле:


Log(N) / Log(lO)


Sin (a) Синус угла а


Cos(а) Косинус угла а


Tan(а) Тангенс угла а


Atn(cx). Арктангенс угла а


Величина угла тригонометрических функций (Sin, Cos, Tan,


Atan) должна быть указана в радианах. Для преобразования ве-


личины угла из градусов в радианы можно воспользоваться


формулой


(g * 3.14159265358979)/180


где: g — величина угла в градусах; 3.14159265358979 — число пи.


Преобразование данных


В табл. 9.2 приведены наиболее часто используемые функции


преобразования.


Таблица 9.2. Функции преобразования данных


Функция Описание


CBool (Expression) Преобразует выражение в тип Boolean.


Пример:


CBool (5 > 4) — возвращает значение


True,


CBool (5 = 4) —возвращает False


CDbl (Expression) Преобразует выражение в тип Double


Clnt (Expression) Преобразует выражение в тип Integer


CLng (Expression) Преобразует выражение в тип Long
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Таблица 9.2 (окончание)


Функци Описание


CSng (Expression) Преобразует выражение в тип Single


CVar (Expression) Преобразует выражение в тип Variant


CDate (Expression) Преобразует выражение в тип Date


cstr (Expression) Преобразует числовое выражение в строку


Работа со строками


В табл. 9.3 приведены наиболее часто используемые


функции, обеспечивающие операции со строками.


Таблица 9.3. Функции работы со строками


Функция


Chr(Code) Функция Chr возвращает ANSI-cviMBon, код


которого равен Code. Значение Code долж-


но лежать в промежутке от 0 до 255


Asc(ch) Функция возвращает код символа Ch. Если


берется строка символов, то функция воз-


вращает код первого символа строки


lnStr( [start, ] Функция instr выполняет поиск подстроки


stringl, string2 (в частном случае — символа) в строке. Про-


[,Compare]) свмоогтор оислуищ есоттв лзяаетдсаян нслоегвоа нпаапрраамвое торто пме рS-t art


символа. Значение функции — позиция под-


строки (символа) в строке. Если искомой


подстроки в строке нет, то значение функции


равно 0.


Необязательный __________параметр start задает


позицию символа в строке, от которого надо


выполнить поиск. Если параметр не указан,


то поиск начинается от первого символа.


Параметр Sringl— строка, в которой ве-


дется поиск.


Параметр Sring2 — подстрока (символ),


который надо найти в строке Sringl.
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Таблица 9.3 (продолжение)


Функция


Параметр Compare задает режим сравнения


строк: TextCompare (1) — текстовое срав-


нение, BinaryCompare (0) — побитовое


сравнение. В режиме сравнения строк про-


писные и строчные символы считаются оди-


наковыми, а в режиме побитового сравнения


разными. Например:


InStr (1, "Hh", "h", vbBinaryCompare) —


равно 2,


InStr (1, "Hh", "h", vbTextCompare) —


равно l


InStrRev(Stringl, Функция inStrRev выполняет поиск под-


String2 [ ,Start ] строки (в частном случае — символа)


[, Compare] ) в строке. Просмотр осуществляется справа


налево от последнего или от заданного па-


раметром start символа. Значение функ-


ции — позиция подстроки (символа) в строке


(положение найденной подстроки отсчиты-


вается от первого левого символа). Если


искомой подстроки в строке нет, то значе-


ние функции равно 0.


Необязательный параметр start задает по-


зицию символа в строке, от которого надо


выполнить поиск. Если параметр не указан, то


поиск начинается от последнего символа.


Параметр Sring1—строка, в которой ве-


дется поиск.


Параметр Sring2 — подстрока (символ),


который надо найти в строке Sringl.


Параметр Compare задает режим сравне-


ния строк: TextCompare (1)— текстовое


сравнение, BinaryCompare (0)— побито-


вое сравнение. В режиме сравнения строк


прописные и строчные символы считаются


одинаковыми, а в режиме побитового срав-


нения разными. Например:


InStrRev (1, "HHt", "ht", vbBinary-


Compare) — равно 0,


InStr (1, "Hht", "ht", vbTextCompare) —


равно 2
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Таблица 9.3 (продолжение)


Функция


Len(S) Функция Len возвращает длину строки S


(количество символов в строке)


LCase(S) Функция LCase преобразует прописные


символы строки s в строчные. Цифры и


строчные буквы остаются без изменения


UCase(S) Функция UCase преобразует строчные сим-


волы строки s в прописные. Цифры и про-


писные буквы остаются без изменения


Left (S, L) Функция Left возвращает первые (отсчет от


начала строки, то есть слева) L символов


строки S. Если значение L больше, чем коли-


чество символов в строке s, то значение


функции — строка s


Right (S, D Функция Right возвращает последние (от-


счет от конца строки, то есть справа) L СИМ-


ВОЛОВ строки s. Если значение L больше, чем


количество символов в строке s, то значение


функции — строка s


LTrim(S) Функция LTrim удаляет пробелы в начале


строки


RTrim(S) Функция RTrim удаляет пробелы в конце


строки


Trim(S) Функция Trim удаляет пробелы в начале и


конце строки


Mid (Str, Start Значение функции Mid — подстрока, вы-


[ ,Len]) деленная из строки str. Параметр Start


задает позицию подстроки, a Len — ее


длину (число символов). Например:


Mid ("Ms Visual Basic",4,6)—равно


Visual


Space (N) Значение функции —строка из N пробелов


String (N, Ch) Значение функции— строка, состоящая


ИЗ N СИМВОЛОВ Ch


strReverse(S) Функция "переворачивает" строку s. На-


пример:


StrReverse("Hello") —равно olleH
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Таблица 9.3 (окончание)


Функция


Val (S) Функция Val возвращает числовое значение,


изображением которого является строка s.


Если в строке есть недопустимые символы,


то будет обработана только часть строки,


которую можно преобразовать в число.


Пробелы игнорируются. При обработке стро-


ки, являющейся изображением дробного


числа, правильным символом-разделителем


является точка. Если строку преобразовать в


число нельзя, то значение функции val рав-


но нулю. Примеры: Val( 123 45) = 12345;


Val(123,45) = 123;


Val(123.45) = 123.45;


Val("Text") = 0


CDbl(S) Функция CDbl возвращает числовое значе-


ние, изображением которого является стро-


ка S.


Если в строке есть недопустимые символы,


то будет обработана только часть строки,


которую можно преобразовать в число.


Пробелы игнорируются. При обработке стро-


ки, являющейся изображением дробного


числа, правильным символом-разделителем


является символ, заданный в настройке


операционной системы (для России это за-


пятая). Если строку преобразовать в число


нельзя, то возникает ошибка (исключение).


Примеры:


CDbl(123 45) = 12345;


CDbl(123,45) = 123,45;


CDbl(123.45) = 123


Работа с датами и временем


В табл. 9.4 приведены наиболее часто используемые


функции для работы с датами и временем.
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Таблица 9.4. Функции работы с датами и временем


Функция Значение


Date Текущая дата по системному календа-


рю компьютера


Tirne Текущее _________время по системным часам


компьютера


Now Текущее время и дата по системным


часам и календарю компьютера


Year (Date) Год для заданной даты


Month (Date) Номер месяца для заданной даты


MonthName (Month [, Функция возвращает полное или сокра-


Abbreviate]) щенное (3 символа) название месяца по


его номеру (аргумент Month должен быть


числом в диапазоне от 1 до 12; если


значение аргумента Abbreviate равно


True, возвращается сокращенное на-


звание месяца, если False— возвра-


щается полное название)


Day (Date) День месяца (число от 1 до 31) для


заданной даты


Weekday (Date, Функция возвращает номер дня неде-


[FirstDayOfWeek] ) ли по дате Date. Аргумент


FirstDayOfWeek определяет первый


день недели: vbUseSystem (0)— ис-


пользуются значения системных уста-


новок, Sunday (1)— воскресенье,


Monday (2) — понедельник и т. д.


WeekdayName (Weekday, Функция возвращает полное или сокра-


Abbreviate щенное (2 символа) название дня недели


Firs tDayOfWeek) по его номеру. Аргумент Weekday должен


быть числом в диапазоне от 1 до 7;


если значение аргумента Abbreviate


равно True, возвращается сокращенное


название месяца, если False— воз-


вращается полное название. Аргумент


FirstDayOfWeek определяет первый


день недели: vbUseSystem (о)— ис-


пользуются значения системных устано-


вок, Sunday (l)—воскресенье, Monday


(2) — понедельник и т. д.
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Таблица9.4(окончание)


Функция


Hour(Time)


Minute (Time)


Second (Time)


Timer


Значение


Количество часов из выражения Time


Количество минут из выражения Time


Количество секунд из выражения Time


Количество секунд с точностью до од-


ной сотой, прошедших от полуночи до


текущего момента


Работа с файлами


В табл. 9.5 приведены наиболее часто используемые функции,


обеспечивающие операции с файлами.


Таблица 9.5. Функции работы с файлами


Функция


Open PathName


For Mode


[Access Am]


[Lock]


As


#FileNumber


[Len = reclen]


Функция Open открывает файл для выполнения операций


чтения/записи. Параметр PathName задает имя файла,


к которому надо получить доступ. Параметр Mode задает


режим доступа к файлу: input — ввод данных (чтение),


Output— вывод данных (запись), Binary— чтение/запись файла


прямого доступа, Random— чтение/запись текстового


двоичного файла. Параметр Am задает операции, разрешен-


ные для открытого файла: Read (чтение), Write (запись), Read Write


(чтение/запись). Параметр FileNumber— номер файла (число


в диапазоне от 1 до 511) используется в файловых


операциях в качестве идентификатора файла.
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Таблица 9.5 (продолжение)


Функция


Seek #FileNumber,


Position


Seek( #FileNumber


FreeFile[(Range)


Get


#FileNumber


,


[RecNumber]


,


VarName


Put


#FileNumber


,


[RecNumber]


,


VarName


Параметр reclen задает длину записи


файла (размер буфера), если файл откры-


вается в режиме прямого доступа (Binary)


Функция Seek устанавливает указатель


текущей позиции для выполнения опера-


ции чтения/записи файла, открытого в


режиме прямого доступа (Binary). Пара-


метр FileNumber — идентификатор


файла. Параметр Position задает пози-


цию (номер байта или записи), которую


надо прочитать или перезаписать


Функция Seek возвращает текущую пози-


цию указателя чтения/записи для файла


Функция FreeFile возвращает число,


которое можно использовать в качестве


идентификатора файла (параметра


FileNumber в функции Open)


Функция Get считывает данные из файла:


FileNumber— номер (идентификатор)


файла, RecNumber— позиция (номер


байта или номер записи, если файл от-


крыт в режиме Binary), в которую надо


установить указатель чтения перед выпол-


нением операции, VarName — перемен-


ная, в которую надо поместить данные


Функция Put записывает данные в файл:


FileNumber— номер (идентификатор)


файла, RecNumber— позиция (номер


байта или номер записи, если файл от-


крыт в режиме Binary), в которую надо


установить указатель чтения перед выпол-


нением операции, VarName — перемен-


ная, в которой находятся данные
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Таблица 9.5 (продолжение)


Функция


Line Input


#FileNumber,


VarName


Input #FileNumber,


VarList


Input(Number,


#FileNumber)


Print #FileNumber,


[OutputList]


Write #FileNumber,


[OutputList]


FileLen(Pa thName)


LOF(FileNumber)


EOF(FileNumber)


Функция Line с параметром Input считы-


вает строку из файла FileNumber и запи-


сывает ее в переменную VarName. Чтение


происходит до тех пор, пока не будет обна-


ружен символ "новая строка" (код 13)


Функция input считывает данные из


файла. FileNumber— номер файла,


VarList— список переменных, значение


которых надо прочитать из файла. Например:


Input #1, a,b,c


Функция input считывает символьные


или байтовые данные из файла, открытого


в режиме Input или Binary. Number—


число считываемых символов или байтов,


FileNumber — номер файла. Например:


IDChar = Input(1,#1)


Функция записывает в заданный парамет-


ром FileNumber текст. Параметр OutputList


(список вывода) — список вы-


ражений символьного типа. Например:


Print #1, "a="+Str(a),"b="+Str(b)


Функция записывает данные в файл.


OutputList— записываемые данные


(список переменных). Символьные _________данные


в файле будут заключены в кавычки. На-


пример:


Write #1, а, Ъ


возвращает длину


Функция FileLen


файла (в байтах)


Функция LOF возвращает длину файла


(в байтах)


Функция EOF проверяет положение указа-


теля чтения/записи. Значение функции


равно True, если достигнут конец файла


(прочитан последний элемент данных)
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Таблица 9.5 (продолжение)


Функция


Dir[,(Path


[,Attributes


])]


CurDir


ChDir Path


Функция Dir возвращает имя файла или


папки, соответствующее критерию, задан-


ному параметрами Path и Attributes.


Если файлов (каталогов), удовлетворяю-


щих указанным параметрам нет, то значе-


ние функции — "пустая" строка (" "). Если


в качестве параметра Path задан шаблон


имени файла (например, c:\temp\*.bmp),


то значение функции — имя файла, соот-


ветствующее шаблону. Чтобы получить


имена остальных файлов, соответствую-


щих шаблону, надо вызвать функцию Dir


еще раз, но без параметров. Например:


fn =Dir("с:\temp\*.bmp")


fn = fn + Chr(13) + Dir


Параметр Attributes задает (уточняет)


тип файла: Normal (о), Readonly (l),


Hidden (2), System (4), Directory


(16) — каталог.


Примеры:


Dir ("e:\test.txt") — возвращает


"test.txt", если файл test.txt существу-


ет на диске е:;


Dir ("e:\t\*.txt") — возвращает имя


первого найденного в каталоге e:\t файла


с расширением txt;


Dir ("e:\",vbDirectory) — возвра-


щает имя первого (по порядку) подкатало-


га корневого каталога диска е:


Функция CurDir (без параметров) воз-


вращает полное имя текущей (рабочей)


папки. Сразу после запуска программы


текущая папка— это папка, из которой


запущена программа


Функция ChDir задает текущий (рабочий)


каталог
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Таблица 9.5 (окончание)


Функция Описание


MkDir Path Функция MkDir создает новый каталог.


Параметр Path задает путь к новому ка-


талогу и его имя. При попытке создать


каталог в несуществующей папке возник-


нет ошибка


RmDir path Функция RmDir удаляет каталог. Пара-


метр Path задает полное имя каталога,


который надо удалить. При попытке уда-


лить каталог, в котором есть файлы, воз-


никнет ошибка. В этом случае нужно сна-


чала из него удалить файлы (функция


Kill), и только после этого можно уда-


лить сам каталог


Kill PathName Функция Kill удаляет файл. Параметр


PathName (полное имя файла) задает


файл, который надо удалить. Если в каче-


стве именизадать шаблон, то будут уда-


лены все файлы, имена которых соответ-


ствуют указанному шаблону. Например:


Kill "с:\temp\*.tmp"


Глава 10


События


В этой главе дано краткое описание основных событий Windows.


Таблица 10.1. События


Событие


Click Происходит при щелчке кнопкой мыши


Dblciick Происходит при двойном щелчке кнопкой мыши


MouseDown Происходит при нажатии кнопки мыши


Mouseup Происходит при отпускании кнопки мыши


MouseMove Происходит при перемещении мыши .


Keypress Происходит при нажатии клавиши клавиатуры


KeyDown Происходит при нажатии клавиши клавиатуры. Со-


бытия KeyDown и KeyPress — чередующиеся или


повторяющиеся, которые происходят до тех пор, по-


ка не будет отпущена удерживаемая клавиша (в этот


момент происходит событие кеуuр)


KeyUp При отпускании нажатой клавиши клавиатуры


Load Происходит при создании объекта (формы, элемента


управления). Процедура обработки этого события


обычно используется для инициализации перемен-


ных или выполнения подготовительных действий


Unload Происходит при закрытии формы или выгрузки


какого-либо объекта
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Таблица. 10.1 (окончание)


Событие Характеристика


Paint Происходит при появлении окна на экране в начале


работы программы, после появления части окна,


которая, например, была закрыта другим окном и


в других случаях. Событие сообщает о необходимо-


сти обновить(перерисовать) окно


GotFocus Происходит при получении элементом управления


фокуса


LostFocus Происходит при потере элементом управления


фокуса


Resize Происходит при изменении размеров формы


Приложение


Содержание компакт-диска,


прилагаемого


к книге Культина Н. Б.


"Visual Basic.


Освой на примерах"


CD-ROM содержит исходные тексты программ, выполняемые


файлы и необходимые для работы программ файлы данных.


Каждая программа находится в отдельном каталоге.


Большинство программ не требуют для своей работы никаких


дополнительных программных компонентов (библиотек) и могут


быть запущены непосредственно с CD-ROM. Некоторые про-


граммы, например программы работы с базами данных, требуют,


чтобы база данных была зарегистрирована в системе как источ-


ник данных ODBC. Создать источник данных можно при по-


мощи Администратора источников данных ODBC — стандарт-


ной утилиты Windows (команда Пуск | Настройка | Панель


управления | Администрирование | Источники данных).


Для активной работы, чтобы иметь возможность вносить изме-


нения в программы, скопируйте каталоги проектов на жесткий


диск компьютера.
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